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NOTICIAS 




0^ dfeHjéS VÍMiíQS! La técnica 
’cei shading** dota al juego de un 
look de dibujos animados. Parece 
que este es el aspecto al que van a 
tender los juegos en el futuro. . . j 


SUPERHAN SURCARÁ 
CIEIO DE GANECUBE 


Superman también quiere participar 
de la fiesta de GameCube, así que, 
de la mano de Infogrames, ya 
está preparando su debut. El juego 
se llamará «Superman: Shadow of 
Apokolips», y va a estar basado en 
los cómics del hombre de acero y 
en la serie de dibujos de Warner. 

Con el objetivo de proteger el 
mundo, nos enfundaremos las 
botas y la capa roja de Superman 
para dar al traste con los planes de 
Darkseid, su gran enemigo. Resulta 
que, con el fin de destruir nuestra 
civilización, el tipo éste ha hecho un 
oscuro pacto con Lex Luthor para 
crear un poderoso y numerosísimo 
ejército de imparables robots, 
llamados "interbots", que nos las 
van a hacer pasar canutas. ¿Os 
habéis enterado del argumento? 
Pues vamos con la parte técnica 
que impresiona todavía más. 

"Shadow of Apokolips" va a 
presentar un estilo gráfico de 


dibujos animados, haciendo uso 
de la técnica "cel shading”, y nos 
propondrá un buen número de 
fases variadas en las que habrá 
dosis de aventura, de infiltración y. 
por encima de todo, un montón de 
acción de la buena. Es lógico: tiene 
que haber más acción que en una 
peli de chinos para que pongamos 
a prueba todos los superpoderes 
de Superman, que no son pocos, 
pues además de volar y tener una 
fuerza sobrehumana, lanza rayos 
láser y viento helado, y para colmo 
tiene visión de rayos X. 

Las buenas noticias suelen venir 
acompañadas, y ésta no iba a ser 
menos: el hombre de acero también 
va a hacerse más pequeñito para 
protagonizar otra aventura, en 
este caso en GBA. Se llamará 
"Countdown to Apokolips" y nos 
permitirá vivir los momentos previos 
a la aventura de GC. Ambos juegos 
saldrán a la venta en unos días. 


EL 


El número 1 de los superhéroes ya 
tiene su juego listo para debutar en 
GameCube. Que tiemblen los malos, 
y también los otros superhéroes... 


EL MEJOR ROL VUELVE A 
LA CARGA EN SEPTIEMBRE 



Los “roleros” pronto 
disfrutarán de «Golden 
Sun 2» en sus GBA 


“Golden Sun 2” traerá exactamente lo que 
los jugadores de “Golden Sun” esperaban: 
el juego de siempre y muchas novedades. 

Sí, porque en la segunda entrega habrá 
nuevos enigmas y puzzles, un argumento 
atractivísimo, nuevos Djinn, y detalles como 
que transfiriendo datos de la versión anterior 
desbloquearemos un montón de secretos en 
ambos juegos. Además, los viejos héroes, 
Isaac, Garet, Iván y Mia, estarán de vuelta. 


Sheba será uno de los cuatro 
nuevos personajes de “GS2'*. 
Le acompañarán Félix, el 
héroe; Jenna, hermana de 
Félix; y Piers. Todos podrán 
usar su Psynergia dentro y 
fuera de las batallas. 


UN HÉROE GORDO Y BAJITO 


«Viewtiful Joe», un “beat'em up” 
clásico con look de dibujo animado 


Quizá entre “Residente” y “RN. 03”, no habíamos caído en la cuenta de un 
juego llamado «Viewtiful Joe» que también se presenta en exclusiva para 
CUBE y con excelentes cartas. Para empezar, el inesperado aspecto de su 
protagonista, un tipo que parodia a los héroes tradicionales nipones, gordo, 
bajito y con un traje rojo. Ya llama la atención. De jugabilidad se apunta a la 
escuela (clásica) de los beat'em ups laterales con el toque moderno de su 
aspecto de dibujo animado (cel shading). ¿Será sólo de aporrear botones? 
No, habrá mucho más. Pero eso lo veremos en breve, que ya sale en Japón. 






Netrópoiis. esta 

ciudad en ta que 
trabaja Clark Kent 
y donde darán 
comienzo tos 
ataques de Lex 
Luthor. Su objetivo, 
claro, acabar con 
nuestro héroe. 


vi. 
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Todos superpoaeres. Además 

de volar y de tener una fuerza 
sobrehumana, el hombre de acero 
contará con rayo láser, viento helado 
y rayos X para zurrar a los malos. 








Nud» accidn. 

Los combates 
serán constantes, 
aunque también 
tendremos otros 
ingredientes más 
aventureros, como 
aertos puzzles, 
infiltraciones, etc. 




EStU|ie?^d£^-i - ¿r “Jldo. Las 
animaciones de Superman van a 
estar realmente cuidadas. Tanto los 
movimientos del héroe como tos de 
sus enemigos, os impresionarán. 


PITFALL HARRY VA A CONQUISTAR 
EL CORAZÓN DE LOS AVENTUREROS 

El nuevo “cazatesoros” se presentará en 
GameCube este otoño gracias a Activision 

Localizar un tesoro perdido en la jungla más 
peligrosa ya no es trabajo sólo para Indiana 
Jones. A partir de este otoño entrará en juego 
Pitfall Harry, un explorador hecho a todo que 
tras muchos años de descanso (desde las 
consolas de 8 bits) va regresar por la puerta 
grande. La ocasión se la da Activision con 
un juego a su medida. Nada menos que 50 
niveles de acción, puzzle y aventuras, con 
enemigos que dan caña (serpientes, arañas, 
escorpiones, algún nativo...) y escenarios de 
disfrutar con el paisaje: 8 entornos con jungla, 
ruinas aztecas, glaciares, cementerios... Para 
ponérselo más fácil, sus creadores le han 
dotado de ciertas habilidades que incorporará 
a medida que progrese en el juego. Lo de 
saltar de liana en liana vendrá de serie. 

Vamos, que será todo un experto el tío. 




NOTICIAS 



PRECIO IRRESISnOLE 
PARA LOS NUEV 
RESIDENT EVIL 

Los nuevos “RE2” y “RES” llegarán 
a tu GameCube el próximo 4 de junio 



Tras "Resident Evil” y “RE Zero”, que 
acaba de salir, Capcom y Electronic Arts 
nos anuncian el lanzamiento de dos 
nuevas entregas para el 4 de junio. Y 
atención porque su precio los hará aún 
más irresistibles: 44,95 Euros. 

¿Qué traerán los nuevos Resident?, 
¿serán muy diferentes a las entregas 
originales? Pues no, serán versiones 
directas de los clásicos de Playstation, 
con la misma jugabilidad aunque un 
aspecto bastante más depurado. 

“RE 2” lo protagonizan León S. 
Kennedy, un poli novato, y Claire 
Redfield. Con uno de los dos recorrerás 
los gigantescos escenarios 3D de 
Raccoon City tirando de arma cada dos 
por tres para acabar con zombis y otras 
criaturas. La aventura será diferente 
para cada héroe, de manera que habrá 
que llegar al final con cada uno de ellos. 
Además habrá un modo batalla de tres 
niveles con ítems y enemigos aleatorios. 

“RE 3: Nemesis” repite con Jill 
Valentino, miembro de STARS que 
vuelve desde la primera parte. Ella 
luchará contra más criaturas que en 
ningún otro RE, y más resistentes. 
Menos mal que interactuará con objetos 
del escenario para salir con vida. ¿Qué, 
te tienta? Pues en veranito, majete... 


Residen! 2. jugaría 
con León y con Claire. 
una partida completa 
con cada uno. para 
desbloquear et secreto 
del juego. Tranquilo, la 
aventura cambiará 
para cada héroe. 
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NOTICIAS 



SONIC QUIERE SER MAS 
POPULAR QUE PIKACHU 

Este año estrenará serie de 
televisión y cuatro nuevos títulos 


VOCES DE LUJO PARA «VEXX», 
EL PLATAFORMAS DE ACCLAIM 

Alaska. Pele Martínez y Alex Angulo 
dan vida a los personajes del juego 


¿Conoces a Sonic? Pues tranquilo porque dentro de poco te va a 
salir por las orejas. Sega ha trazado un plan para hacer de su erizo 
un personaje tan popular como los Pokémon. Y como a Pokémon, lo 
primero que le ha dado es un anime en la tele. La serie comenzó el 
6 de abril en Japón, y como supondréis está basada en el juego, y 
se mueve por su entorno y con los personajes que todos conocéis. 

Junto a la serie, habrá juegos. Exactamente cuatro novedades. Dos 
ya las sabemos: Sonic DX en GC y Sonic Pinball en GBA. Los otros 
dos serán anunciados en el E3 de mayo, así que ya hablaremos. 



Sonic DX. Por lo que sabemos, el nuevo Sonic de Cube sera una segunda 
parte de «Sonic Adventure 2>\ asi que... divertido y endiablado. 



Sonic DX. Las carreras trepidantes 
volverán a GameCube tras el verano. 


6 0 ú U \ iM uí < 1 . Después de la 
buenísima sensación que han 
causado Sonic Mega Collection, 
Sonic Adventure 2 y Sonic 
Advance, es lógico que haya 
una legión de admiradores del 
erizo. ¡Y quiere ser más popular! ^ 


Acclaim presentó en sociedad el nuevo «Vexx» junto a los tres artistas que han 
participado en su doblaje. Alaska, Pele Martínez y Alex Angulo interpretaron 
las voces de los personajes y, como ellos nos dijeron, se lo pasaron pipa. 
¿Cómo surgió la idea? Acclaim quería dar carácter al juego, el personaje de 
Reiya les llevó a pensar en Alaska, ella es fan de los videojuegos, una cosa 
llevó a la otra y... el resultado es un producto muy cuidado y recomendable. 



Alaska puso la voz de Reiya, Fele Martinez “hizo" de Yabu el Oscuro, y Alex Angulo de 
Darby. Los tres nos dijeron que se lo pasaron en grande doblando las voces del juego. 


LOS PROTAGONISTAS DE 
“FUTURAMA” SALTAN AL CUBO 

La serie de televisión del creador de 
los Simpsons da el salto a GameCube 


Futurama triunfa en la tele con 
su ingenio atroz y su humor 
corrosivo. ¿Vosotros no lo 
veis? Pero si es la repera. En 
fin, para los que sí y también 
para los que no, Futurama va 
a dar el salto a GameCube 
con un juego que combinará 
acción, agilidad y solución 
de puzzles. En escenarios 
creados en exclusiva para 
el juego, manejaremos a los 
cuatro protagonistas de la 
serie: Fry, un humano que ha 
saltado en el tiempo nada 
menos que 1 .000 años; 
Bender, un robot que te 
destroza de risa; Leela, una 
cíclope mutante, ahí queda 
eso; y el Dr. Zoidberg, un 
cangrejo. Cada “héroe” no 
sólo tendrá sus movimientos 
únicos y sus armas, sino que 
contará con su propio estilo 
de juego. Por ejemplo, a 
Bender le tendréis en fases de 
plataformas, y a Fry en plan 
acción total. Si os mola el 
tema, SCI lo tendrá preparado 
dentro de un par de meses. 




El aspecto del juego será muy similar al de la serie de 
televisión, y los diálogos prometen ser tronchantes. 
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descubre el mundo de 
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E-modón te ofrece en 
exclusiva Spfínter Cell, 
el éxito del año en consolas. 
¡Listo para descargar sólo 
en tu teléfono móvil Nokia! 




y descárgate gratis 
“NEW SKOOL SKATER” 
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NOTICIAS 


SI OUIERES 
ESTE ES EL 



NINIENDO, 
MEJOR MOMENTO 



199 Euros por pock. EI de Zelda incluye la 
consola plateada y el disco de bonus con 
Ocarina y Master Quest El de Metroid, la 
Cube negra y el genial ¡Metroid Prime! 


Llega GBA SP, se lanzan nuevos packs de Cube, juegos 
emblemáticos bajan de precio... ¡Están que lo tiran! 


Decídete de una vez, hombre. Si te 
pirras por jugar con la Advance, o 
si tu amigo ya se ha cansado de 
verte aparecer por su casa para 
jugar con la CUBE, fíjate en lo que 
te ha preparado Nintendo. Para 
empezar una solución al chaval 
de la CUBE, ¡¡que aún no la tiene!! 
Acaban de salir a la venta dos 
packs imprescindibles. Uno con 
Metroid Prime, que incluye la Cube 
negra, mando de control y tarjeta 
de memoria. El otro es con Zelda 
Wind Waker, y repite “ingredientes” 
aunque presenta una gran novedad: 
¡¡incluye una Cube plateada!! El 
precio es de 199 euros (puede 
variar según donde lo compres). 


Ahora vamos a por el de la 
Advance, que se le ve que tiene 
ganas de comprarse la nueva 
portátil. Nueva, sí, con luz, diseño 
extraplano, y compatible con todos 
los juegos Game Boy del mundo. 
Nintendo nos la presentó en el 
madrileño hotel Hesperia. Allí, los 
chicos de Nintendo nos contaron 
que tenían previsto vender 500.000 
consolas hasta marzo de 2004, 
cifra que no les costará superar 
gracias a los lanzamientos de 
Zelda: A Link to the Past, que 
acaba de llegar a las tiendas, 
y de Pokémon Rubí y Zafiro. 

Más ofertas. También puede 
ocurrir que no tengas ninguna de 



las dos consolas. En ese caso 
tenemos buenas noticias, pues ya 
sabrás que Nintendo ha puesto en 
marcha su oferta “cheque-regalo” 
de 50 Euros. ¿Cómo conseguirlos? 
Píllate una Advance de la primera 
remesa que salga a la venta 
(tranquilos, han salido 33.000 
unidades). Después te compras una 
CUBE antes del 31 de mayo. Sigue 
los pasos que encontrarás en el 
cupón de la GBA y pronto recibirás 
en casa un cheque de 50 Euros. 

La última por este mes. Si ya 
tienes Cube, pero todavía no te has 
comprado los primeros títulos que 
salieron para la consola, la Gran N 
también tiene la solución. Ya se ha 
puesto a la venta la nueva 
serie Player s Choice, 
títulos para GameCube 
a un precio reducido. 
¿Cuánto? ¡¡29,99 Euros!! 

i 


Player's (hoíce. La 

aventura de «Luigis 
Mansión», la lucha 
de «Smash Bros» y la 
estrategia de «Pikmin», 
por sólo 29,99 Euros. 


LA CONSOLA MÁS RÁPIDA 

La compañía NEC anuncia el nuevo 
«Tube Slider» en exclusiva para CUBE 


¡DÉJAME EL MERCEDES! 

TDK lanzará en julio la versión 
GameCube de su «World Racing» 



Adivina quién está detrás de 
«Tube Slider». Nada menos 
que NDCube, los creadores 
de F-Zero en GB Advance. 
Estos chicos japoneses 
quieren plantarle cara al 
nuevo «F-Zero» con un juego 
que no sólo medirá tu punta 
de velocidad sino también tu 
agilidad y reflejos en el control 
para no chocarte contra los 
circuitos. Pistas tubulares que 
giran y se retuercen. De esas 
habrá 10, perfectamente 
detalladas, y de las naves 
1 5, junto a un modo para 4 y 
un interactivo tutorial. Estará 
listo muy pronto en Japón. 


«Tube Slider» tiene una pinta alucinante. Va a ser un 
buen rival para el nuevo «F-Zero» que programa Sega. 


En este nuevo juego de coches tendrás que correr, claro. Pero no 
es lo mismo correr en un Mercedes que en otro coche, ni es igual 
desbloquear como premio un nuevo modelo, prototipos incluidos, 
que correr por correr. De jugabilidad promete lo suyo. Y de 
aspecto, aún más. Escenarios enormes, 3D, coches reflejados 
con multitud de detalles. Vaya, no será un juego de coches más. 



No lo niegues, te encantaría conducir un Mercedes. Pues aquí estarán 
todos los modelos, desde todoterrenos a familiares, deportivos, clásicos... 





of Ze/da"”; The Wind Waker'” © 2002 Nintendo, ond ® are trademarks of Nintendo. 
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Ha Upenba continúa 


3 be ffliipo 2003 


Sé uno délos primérds én hacerte con esta fantástica aventura en su 
Edición Limitada y consigue el disco de bonus* que incluye los juegos: 

• The Legend of Zelda: Ocarina of Time 

• The Legend of Zelda: Ocarina of Time Master Quest. 

* Promoción limitada a las primeras 15.000 unidades puestas a la venta. 

* Los juegos del disco de bonus no tienen textos de pantalla en castellano. 


rX>indfJOíi! 







EneJ 

juego podremos 
desafiar tas leyes 
de la gravedad y 
manipular el 
tiempo para 
conseguir efectos 
como esta carrera 
por la pared. 


AVANCE 


El motor de lucha 
incluirá más de 1.000 movimientos 
de todo tipo de artes marciales, y ha 
sido dirigido por el maestro Yuen Wo 
Ring, de la peli -Tigre y Dragón-. 


^ rif 1 B juego sorprenderá 
con más de 1 hora de material 
nuevo, rodado con actores reales y 
en escer}arios del filme, junto a 
1 hora de secuencias cinemáticas. 


? / Los nuevos héroes 
forman parte del grupo rebelde de 
Neo. Ghost es un experto en armas 
y artes marciales. Niobe pilota el 
Logos, vdocisimo aerodeslizador. 




0 % 


►►GAMECUBE 
►►23 DE MAYO 




►►SHINY ENTERTAINMENT 
►►ACCIÓN/AVENTURA/CONDUCCIÓN 


ENTER 
THE MATRIX 

Lo genial de este juego es que correrá paralelo a la historia de «Matrix Reloaded», de forma 
que sólo jugándolo sabrás porque pasan determinadas cosas en la película. Una nueva 
experiencia se cierne sobre tu cabeza, algo más interactivo que nunca, con la firma de 
genios del cine y el glamour, la “pasta” y las expectativas de una producción de Hollywood. 








L4íte II üítC. 
Según el héroe 
que elijamos, la 
Nstoría y la 
jugabilidad serán 
diferentes y 
tendremos que 
superar desafíos 
distintos. 


UlOií'UwO* _ 


t k:ii 1 El nivel de interacción 

con la película será enorme. Por 
ejemplo, podremos salir de una 
escena del filme y entrar en otra 
del juego en cualquier momento. 






SE HAN 
FILMADO 
ESCENAS 
PARA EL 
JUEGO CON 
ACTORES 
REALES 


El sigilo, si. y 
también disparos, 
lucha, aventura, 
acción, combate, 
conducción, todo 
un empacho de 
géneros de juego 
nos espera. 




mk 


l 




[.•_ IÍC 2 ÍX Las persecuciones 

a bordo de coches y deslizadores 
I parecerán sacadas del mejor de cine 
efe Hollywood. Claro, con Niobe al 
volante, ya se puede. Á 









AVANCE 


P. N. 03 




Super-traje. El traie protector de 
Vanessa emitirá también unos 
rayalos de cuidado, k) que permitiré 
a ta mujer encararse a jefes de fin de 
nivel tan enormes como éste. 


hGAMECUBE 

»m\o 

►»(APC0N 
^ACCIÓN 3D 


Las mentes privilegiadas de Capcom han unido sus esfuerzos para ofrecer a los usuarios de 
Cube el juego de acción más original del año. Shinji Mikami, creador de la serie “Resident”, 
e Hiroyuki Kobayashi, productor de “Devil May Cry”, han ideado un... ¿shooter? ¿arcade? 
¿aventura? Bueno, el caso es que manejaremos a una superchica, Vanessa Z. Schneider 
(que bien podría ser modelo de pasarela, dadas sus cualidades y calidades físicas) por un 
laberinto de pasillos en una enorme colonia espacial. Los malos serán robots (hasta donde 
Capcom nos ha dejado ver) de diseño vanguardista, agresivos e inteligentes. Intentarán 
tumbar a nuestra heroína a base de rayos, trampas de láser y esas cosas, pero la agilidad y 
el ritmo que Capcom ha otorgado a la tía bue... a la chica, ayudará a esquivarlos fácilmente. 


En fonild. Realizar mortales, rodar 
por el suelo o rotar sobre si misma 
cual bailarina de ballet, serán 
algunas de las proezas gimnásth 
que "Va Vane' usará para esquivar. 









PORTAJ 



¡Se acabaron las dudas! Aquí encontrarás todas las 
razones para hacerte con la nueva portátil de Nintendo 







RAZGi 








GBASP 


¿Cómo que no lo tienes claro? 
¿Que has visto ya la consola en las 
tiendas y sigues sin estar convencido? 
¡Ni siquiera cuando te dijeron el precio! 

Pues nada, siéntate y lee 
detenidamente este reportaje 
porque vamos a desvelarte 
todas las virtudes que 
hacen de la Game 
Boy SP una auténtica 
joya de las portátiles. 




LOS DATOS DE ADVANCE SP 


■ CPU: 32-bít RISC. 

■ PANTALLA: TF LCD color con 
iluminación frontal. 

32.000 colores simultáneos. 

■ TAMAÑO DE LA PANTALU: 

40,8x61,2 mm. 

■ RESOLUCIÓN: 240 X 160 pixels. 

■ PESO: 143 gramos. 


m OiMENSIONtS: 144,5 x 82 x 24,3 mm. 
(plegada: 84,6 x 82 x 24,3 mm). 

BB AUTONOMÍA: 10 horas si juegas con 
iluminación, 18 con la pantalla apagada. 

m PERIFÉRICOS: GBA/GBA Link Cable 
(para jugar de dos a cuatro usuarios), 
GC/GBA Link Cable (conexión GameCube), 
adaptador para cascos. 


■ MOOaOS DISPONIBLES. 

Tres colores diferentes: gris metalizado, 
azul metalizado y negro. 

■ AllMENTAGIÓN: 

Batería de ión Litio recargable. 

Duración de la recarga: 3 horas. 

m PRECIO; 130 Euros. 

Bi LANZAMIENTO; 28 de Marzo. 
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su BATERIA DE LITIO: 
PODRAS LLEVARTELA A 
UNA ISLA DESIERTA 


Una de las novedades más 
alucinantes de la SP es que 
viene “de serie” con una 
batería recargable de Litio. 
Bastan sólo tres horas para 
recargarla, pero te da entre 10 y 
18 horas (dependiendo de si 
juegas con la pantalla iluminada 
o al estilo “antiguo") de juego 
ininterrumpido. ¡Vaya lujazo! ¿Has 
visto alguna papelera ecológica 
cerca? Pues tira las pilas ya, que 
nunca más te harán falta. 


su TAMAÑO: 
(ASEEN 
CUALQUIER 
BOLSILLO 


Las reducidísimas dimensiones de la consola 
(plegada ocupa menos que un CD) y su 
ligerísimo peso. 143 gramos, la convierten en tu 
compañera ideal para viajar en el Metro, en el 
autobús... ¡o hasta en un crucero alrededor del 
mundo! cabe en cualquier bosillo y ni se nota. 


. ' ü TOTAL: 
,w fODO EN 








Por supuesto puedes conectar tu nueva GBA a la 
GameCube, y asi sacar el máximo partido a 
los juegos que permitan esta opción. En juegos 
tan geniales como 
«Spiinter Cell», 

“Zelda WW” o 
«Rayman 3>* 
conseguiremos 
interesantes 
extras en plan 
nuevos niveles, 
modos, mapas... 


¡ÑAS insio ALGUNA 
VEZ UNA (ONSOLA 
ABANSLE! 


Los ingenieros de Nintendo han Incluido una pantalla 
plegable en la nueva SP. Así consiguen un triple 
objetivo: uno, que se pueda reducir su tamaño para 
hacerla más manejable; dos, proteger la pantalla de 
golpes y arañazos; y tres, convertir la consola en un 
auténtico objeto de deseo. Más que una 
consola, un “tres-en-uno". 


nUEGOS A TU 
^ DISPOSKION!! 

Ya sabes que SP es 100% compatible: con GB, GBC y 
GBA. Total, más de 2,500 juegos. Mario, Zelda, Pokémon 
y un largo etcétera. Plataformas, acción, velocidad, 
aventura... Todos los géneros están muy bien cubiertos. 
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LAS DIFERENCIAS ENTRE GAME BOY ADVANCE SP 
Y lA GAME BOY ADVANCE CLÁSICA 


El PRECIO. 

La GBA clásica cuesta 
ahora 100 Euros. 

La nueva GBA SP sale a la 
venta por 130 Euros. 


TECNICAMENTE 

IGUALES. 

El procesador de 32 bits 
es el mismo en ambas 
máquinas, y la pantalla 
también es igual: TFT con 
32.000 colores disponibles. 


LA LUZa La SP trae 

pantalla iluminada 
frontalmente, lo que 
permite jugar en cualquier 
circunstancia, en la 
oscuridad, o con mucho 
sol, pues impide ios reflejos. 


LA ENERGIA. GBA 

clásica funciona con 2 pilas 
AA y dura 15 horas. La SP 
incluye batería recargable 
de Litio que dura entre 10 
horas (con luz) y 1 8 (sin luz). 


EL TAMAÑO. La SP es 

casi la mitad de alta que la 
clásica, y tiene un diseño 
absolutamente rompedor. 


Y DUO NINfENDO: !0UE 
SE HAGA U LUZ EN GBA! 


Con una iluminación potente y 
precisa, la justa y necesaria para 
poder jugar a oscuras, sin 
reflejos y en cualquier lugar. 
¿En la cama, bajo las sábanas? 
Pues también, por si no puedes 
dejar la partida... 


O amigas, claro. Búscate tres chicas y proponías un bonito juego. ¿Que 
cuál? Diles que conecten su nueva Advance SP a tu portátil, que vais a 
exprimir ai máximo eso que llaman experiencia multijugador. Bueno, si 
tienen GB Advance “clásica" también pueden participar (jcómo vas a decir 
que no, y encima es compatible!) Compartir un juego, es tan... isí, flipante! 


PORTAJ 


UN PRIECIO 
TAMBIEN MUY 
REDUCIDO 


Por sólo 130 Euros te puedes pillar una SP. Sí. no lo 
pienses más, es un precio muy atractivo. Sólo un poco 
más cara que la GBA “clásica", (que vale 100 euros) 
pero con luz, batería, nuevo diseño... Y además puedes 
elegir modelo: gris metalizado, azul metalizado o 
negro. Eso sí que es un verdadero dilema. 


TE m 
COM 




Que sí, hombre, que has leído 
bien. Nintendo ha puesto en 
marcha una promoción flipante 
sí quieres hacerte con una SP y 
una CUBE. En las primeras 
unidades de SP hay un cheque 
regalo con el que recibirás 50 
Euros al pillarte una CUBE. ¿Qué 
te parece el ofertón? Así, por 
ejemplo, el irresistible “Zelda WW 
Pak” sólo te costará 149 E. 

¡Ese precio es de risa! 
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BASES DEL CONCURSO 

1. Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. 

2. Válido para Movistar, Vodafone y Amena. 

3. Los premios no serán canjeables por dinero. 

4. No se admitirán reclamaciones por pérdida de! servicio de Correos. 

5. Los nombres de los ganadores serán publicados en próximos números de Nintendo Acción. 

6. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Válido 
únicamente en territorio español. 

7. Fecha límite para entrar en sorteo: 1 6 de mayo de 2003. 






CNintendoQ 

CAMINB 24 = 7 


“Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso serán incorporados con fines 
mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBYPRESS, S. A. Los listados de números de 
teléfonos móviles de las personas concursantes y no ganadoras de premios, serán destruidos después 
de la realización del pertinente sorteo". 


|WVIi;|Uj brilivw w.www — 

una Advance SP y, si tu argumento nos convence, podrás 
llevarte por el morro una de las 10 GBA SP que regalamos. 

¡REGALAMOS 

GANE BOY 


Para participar en este conc urso sólo tienes que enviar un 
mensaje de texto a¡J¡EEj[®E3ID desde tu móvil 
poniendo la palabra: tíJ^gJJsegui^ del texto con 
la razón por la que habría que comprar una Advance SP. 



LO! DATOS DE PHANTASY STAR ONUNE 


i¡Ya tenemos el primer juego oniine de GCÜ 


ENTRA EN 

JUEGO 


ffPhantasy 
StarOnHm» 


Vas a probar una experiencia nueva. Tu GameCube 
se va a conectar a la red y vas a poder compartir 
aventura con jugadores de todo el mundo. ¿Te 
apetece la idea? Pues síguenos, y... a “surfear”. 


I CONSOLA: GameCube 
I TIPO DE JUEGO: Rol Online 
I LANZAMIENTO: Ya disponible 




8,95€ mensuales (la conexión) 

I COMPAÑÍA: Sega/Infogrames 


^Entra en el dub: regístrate 


Para formar parta da la comunidad de juego 
da "Phantasy Star Online*, lo primero que 
debes hacer es darte a conocer, entrando 
y registrándote en los servidores de Sega, 
que son los que ofrecen el servicio de juego 
oniine. Ten cerca el manual do instrucciof>es. 
que lo necesitarás. Y recuerda que la Ucerrcia 
será gratuita los primeros 30 días, y que 
después te costará 6.95€ cada mes. 




l; pagina web 

Desde ei menú de inicto del 
juego, entra en la web de Sega. 
Una vez dentro, podrás 
registrarte, o sea. comprar la 
“licencta de hunter". Tras darte 
de alta, accederás a una cuenta 
en la que siempre podras ver el 
estado de tu licencia. 


(D 


MEJOR. EN ESPAÑOL 

Nada más entrar en la web, 
puedes elegir idioma (y lo 
agradecerás). Esta primera 
página te explica los términos 
para liacerse con la “licencia de 
hunier“. Abajo del todo tienes 
la opción de ''Registrar”, que 
no debes dudar en pulsar. 



Primero, tienes que conectarte 



■ Podrás usar 
el Adaptador 
de Banda 
Ancha si ya 
dispones de 
una línea ADSL con 
conexión de tarjeta 
“ethemet” (tiene la forma de 
una clavija de teléfono, pero mayor). 

Recuerda que el precio de la conexión es independiente 
del que pagues por jugar con Phantasy Star Online. 


■ Esta conexión es más veloz a la hora de transmitir 
datos y deja libre la línea telefónica para ser utilizada. 


-^MÓdaBL^ 


■ Si no tienes 
ADSL en casa, 
puedes jugar i 
Online con ] 
este módem. 

Solo necesitas 
una conexión de 
teléfono cerca de la GC. 




■ Esta conexión transmite la información más 
lenta, pero en el juego no se nota apenas diferencia. Usa 
la línea telefónica normal, o sea que no se pueden hacer 
llamadas y además notarás un incremento en la factura 
telefónica (la conexión a Internet se paga aparte). 


■ El precio del adaptador es de 45€ y no incluye el 
cable de conexión: puedes utilizar el mismo del PC. 


■ El precio del módem es de 45€ e incluye un cable de 
conexión telefónica normal de unos 3 metros. 



Módem y adaptador 
ADSL se instalan en la parte 
inferior de la consola, tras quitar una 
tapa de seguridad. En el menú de "opciones" 
de juego deberás configurar la conexión, 
siguiendo al pie de la letra los pasos del 
k manual de instrucciones. j 


Habla con tus nuevos amigos 


A hora que ya estás bien conectado, que te 
has registrado en los servidores de Sega y 
te has hecho con una licencia de hunter, 
podrás entrar en el universo de “Phantasy Star 
Online”. Un mundo donde, ya sabes, la distancia 
entre jugadores es lo de menos (aunque cuanto 
más lejos, mejor)... Pero claro, lo de saltar al 
mundo mundial... ¿en qué idioma nos vamos a 
entender?, ¿sabrá Sega lo que es el Esperanto? 
Porque para hablar con los demás jugadores, 
intercambiar objetos o planear un ataque a un jefe 
final, hace falta comunicación. Tranquilos, porque 
está todo pensado. En el juego hay tres formas 
para comunicarnos, todas ellas representadas 
con "bocadillos" al estilo de los cómics, y os 
aseguramos que no hace falta saber ni una sola 
palabra en cualquier otro idioma. Pasen y vean... 


1 EI Word Select: Es un sistema con el que eliges y construyes cientos de frases distintas y que los demás 
reciben instantáneamente en su propio idioma. Tienes varios temas de conversación, relacionados con el 
juego, y tras componer cada frase o pregunta, puedes enviarla a todos los jugadores, o a uno solo de ellos. 




2 Los símbolos: a tu disposición tienes signos rápidos, 
como “emoticonos”, para expresar sentimientos de 
alegría, tristeza... y también puedes crear los tuyos. 



3 Escribiendo como en un chat: Si juegas con otros jugadores españoles, o si sabes idiomas, también puedes 
componer, con ayuda de un teclado virtual, las frases que quieras. Eso sí, ¡prohibido escribir tacos! Las frases 
aparecerán tal cual las escribas, aunque ya te avisamos que no es el sistema más rápido precisamente... 


(D. 




NUf4£R0S CLfiVE 

Después do sel€íccionar el país 
desde el que /ugarás (España, 
¿no?), se te pide el Numero de 
serie y la Clavo de acceso. Están 
en la última página del manual 
do juego. Cuida que nadie los 
haya utilizado para registrarse 
antes, pues son intransferibles. 




MOHBRE Y CONTRASEÍiñ 

Ahora es el momento de 
introducir el que será tu nombre 
de usuario, una contraseña y 
a continuación te pedirán tus 
datos básicos (nombre, apellidos 
y teléfono). Tras esto, ya tienes 
cuenta en el servidor de Sega. 
Ahora, a hacerte con la licencia. 


d): 


LA UCENCIA 

Ahora debes solicitar una 
nueva suscripción. Para 
pagar, da tos datos de una 
tarjeta de crédito. Recuerda 
que el precio de la Ucencia 
(8,95) es independiente del 
precio que tú pagues por el 
uso de la Unea de Internet. 








PORTAJ 



¿Cómo se juega oniíne.? ¡Así! 



Los equipos de juego están formados por un máximo de cuatro jugadores, y es muy 
conveniente que al menos haya un hunter, un ranger y un forcé para estar nivelados. 


S eguro que ya sabes que algo 
gordo ha pasado en el planeta 
Ragol y que por eso hay más 
bichos sueltos que en el zoo, y para 
colmo, todos en pie de guerra y con 
ganas de hacer contigo carne de 
relleno (para sus barrigas). Tu labor, 
como buen Ranger que quieres 
llegar a ser, consiste en investigar a 
fondo las zonas del juego, haciendo 
frente a los enemigos y llegando 
hasta los jefes finales para acabar 
con ellos de un plumazo... o quizás 
“sudando lo tuyo”, que son difíciles. 
Para esta dura tarea, debes hacer 
crecer a tu personaje, fortalecerle 
en ataque y defensa, y al mismo 
tiempo consiguiendo las mejores 
armas posibles. Y todo es más 
divertido en equipo, por supuesto. 

Trabajo en equipo 

Para ir "conquistando” las diferentes 
zonas, antes de ir directamente a ellas, 
tú y tus compañeros podréis realizar 
distintas misiones, encaminadas a 
hacer evolucionar a los hunters. 
Estos objetivos se os darán en el 
“Hunter’s Guild” (una especie de 
oficina de empleo) a cambio de una 


recompensa; además, los servidores 
de Sega van a ir planteando nuevas 
misiones de juego constantemente. 

Si haces buenos amigos, también 
podrás intercambiar objetos con 
ellos, como armas o defensas, ya 
que muy a menudo encontrarás 
poderosas armas que tu personaje 
no será capaz de utilizar. Guárdalas 
para luego cambiarlas a alguien que 
las necesite, por otro arma o por 
“meseta” (o sea, dinero). 

Ya dentro de las zonas de juego, 
los miembros del equipo podréis 
establecer distintas estrategias 
de batalla para enfrentaros a los 
enemigos. La mecánica es más o 
menos así: los “hunters” se 
dedicarán al “cuerpo a cuerpo”, los 
“rangers” al combate alejado con 
armas de fuego, y los “forces” al 
apoyo, sanación y utilización de 
magias. Para algunas tareas, como 
abrir determinadas puertas, la 
colaboración será imprescindible. 
Uno se quedará pulsando el suyo 
mientras los demás buscan otros... 
En fin, todas las posibilidades que 
ofrece compartir una aventura tan 
universal como ésta. 



Cada vez que caiga un enemigo al que le hayamos quitado aunque solo sea un punto 
de vida, ganaremos en experiencia, asi que intenta atizar alguna vez a cada monstruo. 



En la nave Pioneer 2 conocerás a todos 
los jugadores conectados. Si os juntáis 
cuatro amigos, formaréis un equipo. 



En pleno juego, a menudo los otros del 
equipo se comunicarán contigo para 
pedirte ayuda o solicitarte algo. 



Cada jugador se enfrentará a los bichos 
con arreglo al estilo de lucha o defensa de 
su personaje y a su nivel de experiencia. 



Probablemente, los momentos más 
emocionantes de todo el juego en red 
sean los combates con los jefes finales. 




Otros juegos Online en el futuro de Gamecube 


A i 




GHOULSN 

GHOSTS OHimC 

Hace unos dias. Capcom y 
Game Factory anunciaron 
que están desarrollando 
un juego de rol Online 
basado en esta saga de 
recreativa, y que llegará 
a GC a lo largo de 2004. 










EL secretismo do Nintendo 
sobre las posibles funciones 
Online del juego es total. 

Con todo, esperamos poder 
elegir entre los personajes 
de Nintendo para “golfear” 
con jugadores de todo el 
mundo. ¡Sena un puntazo! 



MARIO KART 

Rumores a lo largo y ancho 
de todo el planeta y en 
todos los idiomas (también 
en japonés) cuentan que el 
“Mano Kart“ que se está 
desarrollando para Cube va 
a tener también opciones 
Online... Ojalá asi sea... 
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RHORRR 20 € !!! 


Consola + The Legend Gf Zelda 
+ Mando GC 
4- Disco Extra 


GRME BOY ñPVRNCE 5P 


3 colores, Retroiluminada y Batería de Litio 


GMAE BOY advz\nce 


PRCK GRME BOY RDVRNCE 


\MEBG 


The Legend Of Zelda 


PRCK GRME CUBE 


Consola + The Legend Of Zelda + 9 accesorios GBfl 


ALICANTE (San Juan) 

C C. Cts i d*' Vd^í r;ia a3.5 

T-i:V65'M r;00 

ASTURIAS (Lugones) 

c_üt'-.*5rciV 
Tc'..;98 03 

BADAJOZ 

C. C. Qra. deW.«»rd' J»* 
Tel:9: 4:‘< 40 II 
BARCELONA 4 Iwxtó m 

• B* Jalona 

E C^rntr'cial McatiPila. 

T- 93 4fc6'l i:. 

• Sot Bos <v- [ icorrsi* 

Tel.: ?3 630 88 56 

• ?.vit Oui'7<» delVrtíí*^ 

Te:,: 93 721 47 75. 

C.C Diag' r;.!! K * 

Tr« 93 ?r6 23 ^>4. 

BILBAO (Basaurí) 

C 

T.-l:94 4:6 35 27 


129 


99c 


CÁDIZ, 2 en: 

• Pc»rto 

CC. tJ?^iso’*.TW 956J-’5 3I U 

• l 

Ora N-340>:.Tn. ll?^CV3Rl. 
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¡Abrid paso, el rey del rol camina hacia el trono! 

ZELDA: THE 
WIND 

¿Aún te preguntas qué tendrá el nuevo “Zelda” de 
especial? Lee su segunda preview y sal de dudas. 


^OfilDS DEL JUEGO 

► GAMECUBE 


► R0L 

► 3 DE MAY 


P- Compañía: NINTENDO 
^ Origen del Juego: JAPÓN 
► Idioma: CASTELLANO 
P’ Jugadores: 1-2 


y 


^ADEMAS SABEMOS QUE. 


► Aún no ha salido el M»ni-OVD de 
"Wind Waker" en Europa, y se rumorea 
que en Nintendo Japón ya están 
empezando a programar lo que sería 
la siguiente entrega de la serie para GC. 

► Mryamoto habla sobre los 
programadores de "WV\r. “En una 
ocasión, mientras se desarrollaba ‘WW‘. 
Capcom vino a ensebarnos el juego en 
el que estaban trabajando. -The 

Four Swords-. ¡Y los miembros 
de nuestro equipo empezaron a lf§i 
jugarlo al momento! f «i 




^ ¡LO TIENE HECHO! 

► Aparte de ser. por sí 
mismo, un juego de vitrina, ^ 
vendrá acompañado del 
mejor título de N64. iPor 
Nintendo no va a quedaii i 


EL MEJOR ROL DE % y 

ACCIÓN. Link comenzó \y 

protagonizado un tipo de \m 

rol que, en su tiempo, se salía 
de lo clásico. Miysunoto, su 
creador, evitó los tediosos 
combates por turnos y d^ a la 
habilidad del jugador el salir bien 
parado de los enfrentamientos. 
Consiguió crear un juego de 
consola ''movidito", como 
corresponde, pero con 
historia épica de por I 

medio. ¡Y en ello 1 

sigue, después de 
casi 20 años, el ^ 
valiente Link! M • 


E n la preview anterior os 
contábamos que un nuevo 
Link, este chaval de enormes 
ojos (y cabeza), se enfrentará al mal 
que ha resurgido tras cien años de 
paz, felicidad, y toda la pesca. Y 
sí ya os pareció que la cosa estaba 
interesante con la posibilidad de 
navegar de isla a isla, las pistas 
que dará Link con la mirada, o esa 
apariencia de dibujo animado (es que 
todo se moverá como unos puros 
dibujos animados), esperad a conocer 
el resto de elementos 
que os sorprenderán 
a lo largo de la 


insigne aventura. Por lo pronto, la 
lucha. Como sabéis, se basa en el 
método creado para los juegos de 
Nintendo 64. Es decir, que podremos 
fijar el enemigo al que golpear, y, 
pulsando una u otra dirección y 
combinando saltos y espadazos, 
rematarlo como más nos apetezca. 

Y. aún más interesante, para el golpeo 
podremos utilizar, además de la 
espada que Link siempre lleva 
encima, las armas de los enemigos. 
Así, podremos llevar a Link con una 
antorcha o un espadón más grande 
que el propio chaval por lo más 
hondo de las mazmorras. Y además 
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Los puzzles de las mazmorras nos obligarán a empujar cajas y todo lo que se deje 
mover, para conseguir avanzar sin pausa en nuestra épica empresa. 


No, no estamos retozando felizmente en las verdes colinas de Initia (la isla donde 
Link se ha criado), la intención es acercarnos lentamente a un cerdito... ¡y cogerlo! 
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La ambientación artística parece basada en motivos mayas, o 
aztecas, o algo. Encaja perfectamente con el tono de! juego. 


Aqual cuyo corazón vestfa ol vionto 
vordo do la pradera y cuyo tapada era 
un (orbaIMno que ditipaba lat llnitbiaa. 


En la intro del juego nos sorprenderá la riqueza lingüistica y la 
fenomenal adaptación de la traducción de Nintendo. 


ll£> 


TODO ESTA EN 
LA ANIMACION 


Y en los ánimos para llevarías a cabo, 
claro. Para “Zelda WW", Nintendo lo 
ha dado todo. Las variadísimas 
acciones que podremos realizar con 
Link. como saltar, colgarnos de un 
saliente, pegamos a la pared, planear, 
coger cosas (y animales), lanzarlas, 
arrastramos o golpear con la espada, 
serán... pues eso. como de dibujo 
animado. Y lo mismo para los rivales. 


Las miradas que te echan la mayoría de personajes (y las de 
Link a ellos) te incitarán a charlar con todo bicho viviente. 


de luchar contra los malos, también 
podremos intentar que nos dejen 
tranquilos. Por ejemplo, metiéndonos 
bajo un barril. De hecho, la primera 
mazmorra nos propondrá entrar en 
una fortaleza repleta de enemigos y 
delatores focos con este sistema. 

¡Ya he visto bastante! 

Por supuesto que, sólo con esto, ya 
gusta, pero en realidad aún te falta 
mucho por ver. Como en todo 
“Zelda’*, iremos ganando poderes a 
medida que avancemos. Paralizar 


enemigos a larga distancia con el 
boomerang, reventar rocas con 
plantas bomba, planear con ayuda 
de una gran hoja, hacer el tarzán 
usando la garra de los Orni... ¡Ah. sí, 
clarol Los Orni son unos seres mitad 
humano, mitad ave. con los que Link 
trabará amistad. Con ellos, y con 
otras especies que quizá reconozcan 
los fans de Zelda. Pero que conste 
que este juego no será sólo para 
fans. A “Zelda WW” debemos jugar 
todos, porque será uno de los 
mejores juegos de la historia. 


C 


¿CUÁNTOS MILLONES VENDERÁ 
EL NUEVO “ZELDA WW”? Entre 
todos los títulos anteriores, se han 
vendido 36 millones de "Zeldas". 
Pero la cosa va a ir en alza, con 
“WW”. En japón, ya lleva vendidas 
más de 600.000 unidades (la cola 
de la foto es del primer día de 
venta en Japón); en USA, sólo en 
reservas, otros 600.000 DVDs; y en 
Europa tiene pinta de lo mismo. Es 
que, cuando un juego es bueno... 


fioo 




Si somos un poco patosillos, perderemos energía, momentos 
en los que Link mostrará uno de sus hilarantes “gepefos'*. 


LA HEBRE POR ZELPA _ 
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Las distancias estarán representadas gráficamente con una difusión de tos bordes y 
las texturas. Cuanto más lejos, más difuso. Y con las ondas de calor, ya alucinas. 


¡Hemos llenado nuestra primera botella! ¡Y con agua, nada menos! Pero podremos 
meter en ellas otras cositas, como ocurría ya en anteriores entregas de la saga. 


El hecho de poder agarrar armas de los enemigos dará como resultado escenas tan ¡Ep! Sin caerse, que te podrías hacer daño. Deberemos tener en cuenta la posibilidad 

pintorescas como ésta. Link con una lanza tres veces más grande que él. ¡Qué majo! de colgarnos de plataformas y salientes, para llegar hasta lugares escondidos. 


UN NUEVO Hno EN LA HISTORIA: NO TE IHERDAS EL OISCO DE BONUS OE ZELDA 



GameCube recibirá el código de ‘*Ocarina of Time" para N64, y de su 
ampliación ‘"Master Quest” para 64DD, en un Mini-DVD adicional. 


ZELDA: OCARINA OF TIME 


El título que conmocionó el mundo 
de los videojuegos, pronto estará al 
alcance de tu GameCube. 

En pocas ocasiones se reeditan 
juegos, pero si hay uno que lo 
merezca, es “Ocarina of Time”. Tras el 
exitazo de la entrega para Super 
Nintendo, “A Link to the Past”, se 
esperaba un cartucho para Nintendo 
64 con, al menos, igual calidad. Pero 
lo que ideó Miyamoto superó todo lo 
imaginable. De momento, las dos 
dimensiones pasaron a ser tres. 
¿Cómo iba a poder hacer el mismo 
estilo de juego? ¡Los puzzles ya no 


serían lo mismo! Desde luego que no. 
Eran puzzles que utilizaban las 3D, y 
el resto de problemas de concepto 
que provocaba el cambio a 3D fueron 
resueltos con igual éxito. Se ideó un 
sistema de lucha maravilloso, un 
argumento trabajadísimo... En fin, que 
se llevó todos los premios habidos y 
por haber, el jueguecito del niño que 
tocaba la ocarina. Y ahora, si te 
compras "Wind Waker" el 3 de Mayo 
(no esperes mucho más, porque las 
primeras unidades se van a agotar en 
pocos días), lo tendrás en un Mini- 
DVD extra. ¡Ah, y en el pack de GC 
plateada y “Zelda WW”, también! 
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La espectacufaridad gráfica está asegurada. Sólo con el estilo de dibujos ya valdría, 
pero además veremos destellos, explosiones, focos, reflejos, transparencias... 


Parece que nunca se va a acabar la escalera, ¿verdad, Link? Pero no, todo lo que 
encontremos en “WW" tendrá sentido. Será uno de esos ^'hitos de jugabilidad'’. 


En las secuencias animadas se nos 
mostrará el argumento del juego. 


Cuidado con quemar o cortar las 
cuerdas, porque se caería el pu^e. 


Toda puerta esconde algo detrás. Que esté abierta o no, y que encuentres la manera 
de entrar es otro tema. Pero todo lo que veas en **Wind WaRer", tendrá su utilidad. 


MASTER QUEST 


íMejor todavía! La ampliación de “Ocarina 
of Time” que sólo salió en Japón para 
64DD, estará incluida en el mismo disco. 


El 64DD, aparato acoplable a N64 que daba 
la posibilidad de usar información magnética 
en diskettes, sólo se comercializó en 
Japón. Es por ello que esta “revisión” 
del juego sólo estuvo disponible por i 

allá. ¿En que consiste? Pues en esencia J 
es el mismo juego, pero con cambios C 
sutiles en aspectos técnicos (nuevas ^ 
texturas y escenas con diálogos 
diferentes), y bastante notables en la 
resolución de las mazmorras. ¡Un 
complemento ideal para los fans! 


La primera mazmorra de “Master Quest"" introduce alicientes jugadles como 
antorchas, interruptores ¡y una Skulltula! La dificultad es bastante más elevada. 


lambtar cc^pl» 


EL CONTROL 
DEL VIENTO , 
SERÁ MUY FÁCIL 


De la misma manera que en los 
“Zeldas" de N64 podíamos tocar la 
ocarina, "Wind Waker** pondrá a 
nuestra disposición una batuta. No 
tendremos que interpretar partituras, 
sino reproducir movimientos con el 
brazo “embatutado”. La combinación 
de diferentes direcciones serán los 
“hechizos” que cambiarán los vientos. 


poo 






PREVI EW 
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De los espías será el reino de los cielos 

SPUHTER CEU 

La mejor versión del juego de espías más 
laureado está a punto de llegar a GameCube. 





DEL JUEGO 

► GAMECUBE 

» ACCIÓN DE ESPÍAS 

► 5 DE JUNIO 

!► Compañía: UBI SOFT 

► Equipo: UBI SOFT MONTREAL 
^ Origen del Juego: CANADÁ 

► Jugadores: 1 

^aOENÁS SABENOS QUE. 

^ El juego estará fantásticamente 
doblado, lo que nos meterá más aún en 
la atmósfera de la bien conseguida 
histona del luego. 

^ Habrá un nivel más que en el 
original de X-Box, más 30 minutos de 
secuencias cinemáticas y un intro de 4 
minutos en perfecto 3D. 

SI ¡MENUDO JUEGAZO! 

Se estrena un género en Cube que 
seguro os va a dejar emocionados. Y si 
además lo jugáis en combinación con (a 
nueva Advance. el triunfo será total. 
Trafíqultos. que ya llega. 


SAM FISHER. Uno de los tipos 
mejor animados de la historia del 
software. No, no es que tenga 
mucha moral (que también), es 
que podrá hacer muchas cosas... 


Y a falta muy poquito para que 
«Spiinter Cell«, uno de los 
juegos más sorprendentes que 
han irrumpido en el mercado, dé el 
salto a nuestra máquina... ¡con una 
versión mejorada y ampliada! 

¿iQué, cómo!? ¿iQue no os suena 
su nombre!? Bueno, vale, tranquilos, 
que enseguida os ponemos en 
antecedentes. «SpIInter Cell>* es 
un juego de acción en el que el 
espionaje y el sigilo conforman la 
parte fundamental del desarrollo, 
aunque por supuesto también 
hay hueco para los disparos y los 
enfrentamientos contra múltiples 
rivales. Su argumento nos pone 
en la piel de Sam Fisher, un ex- 
miembro de la CIA y de la Marina 
de los EE.UU. (vamos, una especie 
de James Bond americano) que debe 
infiltrarse en territorio enemigo sin ser 


descubierto y realizar una serle de 
objetivos. Estas misiones pueden ser 
de todo tipo, desde encontrar a una 
determinada persona en un lugar 
concreto hasta infiltrarse en el 
edificio de la mismísima CIA. ¡Qué 
pasada! Esto supone que debemos 
planear una estrategia diferente 
para superar cada nivel, algo que 
se traducirá en una jugabilidad 
fresca y siempre distinta. Sin 
embargo, una de las grandes virtudes 
de este juego radicará en las grandes 
posibilidades de su protagonista en 
materia de movimientos y acciones. 
Para realizar con éxito todas las 
misiones que le encomienden (que 
por cierto, el juego tendrá un total 
de 1 0 niveles más el entrenamiento), 
Sam Fisher podrá llevar a cabo 
acciones como coger por la espalda 
a un enemigo para usarle de escudo 


humano, o descolgarse por cuerdas 
en plan Tarzán para acceder a una 
sección del escenario en un principio 
inaccesible. ¡Y esto es sólo una 
pequeña muestra! 

Lo mismo, pero mejor 

Bueno, ya sabéis de qué va «Spiinter 
Cell» y a qué debe el secreto de su 
éxito. Pero con GameCube no se han 
quedado ahí. Esta versión ofrecerá 
unos cuantos añadidos más. El 
principal, la innovadora opción de 
poder conectar la GBA a la CUBE 
para tener opciones exclusivas. 

Una vez conectada, la pantalla de (a 
portátil se convertirá en una especie 
de extensión del mini-ordenador que 
Fisher lleva consigo y que le facilita 
mucha información, aparte de 
funcionar como mapa-rádar. Además, 
también servirá como control remoto 







EL sigilo será el mejor arma de Sam Fisher. Deberá pasar inadvertido siempre que 
pueda, y sólo emplear las armas de fuego en situaciones e)ctremas. Todo un espía. 


Los recursos del protagonista serán casi Ilimitados. Podrá hacer de todo, desde 
trepar por tuberías a utilizar a sus rivales de escudo contra posibles disparos. 



LA CLAVE 
ESTARA EN, 

LA CONEXION 

Una de las opciones más interesantes 
del juego es que podremos conectar 
la GBA a la CUBE y obtener grandes 
ventajas. Así. podremos utilizar la 
pantalla de la portátil como mapa- 
rádar, y si además tenemos el 
cartucho, incluso nos descargaremos 
5 niveles extra desde la CUBE a la 
portátil. Que cunda el ejemplo. 



Uno de los puntos más destacados del titulo será su elaborado apartado gráfico, que 
se apoyará en unos escenarios llenos de detalles para dejarnos alucinados. ¡La caña! 





Una cámara de fibra óptica nos 
permitirá ver a través de las puertas. 



Un espia tiene recursos ilimitados. 
Aquí los tendrá que utilizar todos. 


La acción y el sigilo se combinarán con 
maestría en una de ias mejores aventuras de 
acción que veremos en GameCube este año. 
Este título promete romper todos los moldes. 


para trastear con ordenadores o 
como detonador a distancia para 
hacer explotar un arma exclusiva de 
esta versión: la Sticky-Bomb. ¿No 
os parece genial? Pues hay más. Si 
conectáis la versión de «Splinter Cell» 
GBA a la portátil podréis descargar 
cinco niveles extra desde la versión 
de GC. Siguiendo con las novedades, 
el disco incluirá una misión extra 
que no tenía el original, por lo que la 
duración del juego se alargará aún 
más si cabe. 

Un espía con clase 

La calidad técnica, y vosotros lo 
estáis viendo en las imágenes, será 
elevadísima. Lo que sin duda más 
os impactará será la fenomenal 


ambientación que se ha logrado 
imprimir a todas las fases, y hará 
que os metáis hasta el fondo en la 
piel del protagonista. Fisher contará 
además con unas animaciones 
suaves y bien enlazadas y con 
un modelado impresionante. Por 
otro lado, los decorados serán casi 
fotorrealistas, y a menudo os dará la 
sensación de estar jugando a una 
especie de película de espías 
interactiva. ¿Y qué hay del sonido? 
Pues que también estará a la altura: 
el doblaje al castellano de todas las 
voces y diálogos y el uso del sistema 
Dolby Pro Logic II lo aseguran. Todo 
está preparado para que comience la 
“acción sigilosa”: os recomendamos 
que no os la perdáis por nada. 


C EL NUEWO "BOND” PE U)S IUE60S ] 


UN ESPÍA CON MUCHAS 
POSIBILIDADES. Infiltrarse en 
territorio enemigo pasando 
totalmente Inadvertido requiere de 
muchas agallas y, por supuesto, 
preparación para el combate. De 
eso entiende mucho Sam Fisher, 
y él solito será capaz de realizar un 
montón de acciones para sobrevivir. 
Además, también contará con un 
completo arsenal de armas y 
gadgets, como sus inseparables 
gafas de visión nocturna. 



L En el tutorial aprenderemos todos 
los movimientos básicos de Fisher. 



Una demostración en primicia de tas 
gafas de visión nocturna. 



Los gadgets que emplearemos serán 
sofisticadísimos, alta tecnología. 
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TUNING DE MODA. Los dueños de 
estos coches los lucen orgullosos 
en espectaculares shows. No es de 
extrañar, con esas ruedas, llantas y 
carrocería, va a ser un placer 
ponerse al volante do estas 
“bestias”, si, en el juego. ¡Guaul 


L a segunda de «Burnout» va a 
superar en todo, cantidad y 
calidad, al original. Los golpes y 
choques cobrarán especial relevancia 
hasta tal punto que se ha diseñado 
un nuevo modo de juego, Crash, 
para mayor gloria de los leñazos 
más tremendos. Los 

choques estarán 
más presentes 

M que nunca en 
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Tanto técnicamente como en jugabilidad, esta segunda entrega superará ampliamente al primer «BurnouU. Los coches ahora lucirán 
carrocerías más sólidas, los escenarios estarán llenos de detalles y la espectacularidad de los golpes se pondrá por las nubes. 


los nuevos circuitos, y los coches 
han pasado por la cadena de 
montaje para que su carrocería 
se deforme y las piezas salgan 
volando tras los impactos. Será cien 
veces más espectacular y temerario. 

¡Arriesgar para ganar! 

El modo principal invitará a correr, a 
ganar carreras por supuesto, aunque 
los accidentes vengan “de serie”. En 
“Burnout”. ios turbos son clave para 
alcanzar a los rivales. Y la forma de 
hacer que la barra de energía siempre 
esté llena es ser un temerario: 
circular en sentido contrario, 
adelantar a los coches con 
. . % maniobras arriesgadas o 

. ÍB forzar los derrapajes en las 
curvas. Todo esto se ha 
potenciado en la segunda 


explosivos y coches flipantes con 
efecto “tuning”. Más concretamente, 
30 nuevos “stages” en seis lugares de 
los Estados Unidos. Y nada menos 
que 20 coches, con modelos de 
estilo clásico, coches de policía... 

Los números impresionan, pero 
lo más importante serán las formas. 
Los circuitos mostrarán un nivel de 
detalle y ambientación impactante. 
No solamente por la solidez de los 
escenarios, donde notaréis que se 
han potenciado polígonos, texturas 
y vistas “habrá dos nuevas- sino 
también por la originalidad. Lo mismo 
para los coches, que se beneficiarán 
del trabajadísimo motor gráfico del 
juego, y de la moda del “tuning”, 
coches de serie cuya carrocería y 
motores han sido modificados. Los 
pilotaremos en un torneo exclusivo 
para ellos. Claro que, puestos a 


PREVI 


Di adiós a tu compañía de seguros... 

BURNOUT 2 

En carretera, sé prudente y respeta las normas. 
Ya podrás hacer el loco con el coche en tu CUBE. 


^DAIDSDEUUEGO 

► GAMECUBE 
>> CARRERAS 

► 15 MAYO 

^ Compañía; ACCLAIM 

► Equipo: CRITERIONSTUDIOS 

► Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO 

► Jugadores: 1-4 

^ADEMÁS SABEMOS OUL. 

^ Se han cuidado todos ios detalles 
al máximo. Por ejemplo, el tráfico será 
inteligente. Los conductores tendrán 
tres formas de comportamiento 
diferentes. Tenlo en cuenta al correr. 

^ Viviremos ios choques con más 
intensidad que nunca. Las piezas 
saldrán volando y las carrocerías se 
deformarán tras cada golpe. 

^ Pondrá a nuestro alcance las 
últimas maravillas para los sentidos. 
Nos referimos al sonido Dolby Pro Logic 
II y ai Progressive Sean en la imagen. 

^ üQUÉ FUERTE!! 

^ Muy superior a la primera entrega, 
va a revolucionar a los fans del motor 
en Cube. Pero ojo: los accidentes son 
demasiado realistas y duros. 
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INTENSAS 

PERSECUCIONES 

El modo “Pursuir dará un subidón de 
emoción al juego. Con la sirena en el 
techo del coche, ululando, tendremos 
que perseguir al coche rival que 
elijamos. La adrenalina se desbordará 
cuando, tras surcar a toda caña las 
calles, alcancemos al coche objeto y 
tratemos de detenerlo a base de 
golpetazos. Doble emoción si lo 
celebramos en modo multijugador. 


EL MODO “CRASH” SERÁ 
“CRASHTACULAR”, LA BOMBA. 

La cosa irá de provocar golpazos 
bestiales, cuanto más salvajes 
mejor. En cada escenario habrá 
una situación de tráfico diferente: 
un cruce, un atasco... y nosotros 
lanzaremos nuestro coche en plan 
bomba suicida para sembrar el 
caos en la pista. Se evaluarán los 
daños en forma de presupuestos 
de reparación para obtener premio. 


Pilotaremos coches de diferentes categorías. Desde superdeportivos a “hot rods” 
como el de la imagen, pasando por clásicos, coches de policía o de autoescuela,. 


Una nueva cámara, de estreno en esta versión, nos permitirá 
seguir la carrera desde un helicóptero. ¡Menuda persecución! 


El reahsmo alcanzará cotas escalofriantes en determinados momentos del juego. En 
los ^'castañazos'", las carrocerías se deformarán y las piezas saltarán por los aires. 


Hay cuatro coches en carrera, pero el abundante tráfico no 
nos dejará “movernos" con holgura, asi que... ¡habilidad! 


En el modo crash. tras el golpe, un helicóptero recorrerá la 
escena informándonos de los daños sufridos. ¡Adiós seguro/ 


C 


QIO (ON US CRUCES, ¡DUELE! 


chocar, lo harán como cualquiera. 
Ellos, y el de los gángsters de los 40, 
y aquel deportivo rojo. Todos se 
darán leñazos buscando turbos 
para llegar primeros a la meta. 

¿Te chocas? ¡Me choco! 

En carrera, los accidentes retrasarán 
y penalizarán, pero se han añadido 
modos de juego que nos animarán a 
conseguir choques impresionantes. 
Porque, aunque suene violento, es en 
los accidentes donde se han lucido. 

El modo “crash” será el vivo ejemplo 


de esto que os decirnos. El desafío 
será conseguir el golpazo más gordo. 
Deberéis embestir con vuestro coche 
contra otros autos que esperan en un 
atasco o atraviesan un cruce. Todo 
ha sido concebido como una 
genial película. Parecerá una 
escena de esas en las que se 
organiza un caos en la autopista, con 
toques al estilo de Hollywood. En 
realidad ese será el toque que le van 
a meter a todo el juego. Si os animáis 
a ser los especialistas, ya sabéis, 
tenéis cita con el mejor volante. 
























El nivel de detalle que muestran los escenarios os impactará 
Fijaos en las maravillosas texturas del corte de la montaña. 
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Será el juego más original que has visto en tu vida 

WARIO WARE 

Si te gusta el rollete de los minijuegos, prepárate 
porque Wario traerá lo último: ¡microjuegos! 


BOATOS DEL JUEGO 

► GAMEBOYADVANCE 
^ MICROJUEGOS 

^ 23 DE MAYO 

^ Compañía: NINTENDO 

► Equipo: NINTENDO 

► Origen del Juego: JAPÓN 

► Jugadores: 1-2 

CADENAS SABEMOS OUE. 

p Warío contará con la ayuda de 
siete amigos, incluido Jímnny. Sus 
nombres son Mona. Dribble, 9-volt, 

Crygor. Orbulon y Kat. Cada uno de 
ellos propondrá juegos más basados en 



Para quien no lo supiera, Wario bebe cerveza y este microjuego 
nos mostrará al tio gordo tragando... ¡ouch! ¡se escapó la jarra! 



at \ — A 


Aquí nos lanzarán una bola desde la lejanía y tendremos que 
pillarla con un enorme guante de... fCachis! ¡Volvimos a pifiarla! 




inteligencia habilidad, tal... Vamos que, 
aún dentro del caos, habrá cierto orden. 

^ ¡UNA OBRA MAESTRA! 

► Por originalidad, jugabilidad. risas y 
el propio concepto de un juego “Made 
In Wario" (asi se llama en Japón), será 
un imprescindible de GBA. 


¡Por originalidad que no quede! Pulsando izquierda y derecha, 
mantón el equilibrio de la torre de ladrillos ¡sobre un monociclo! 


Wario es un tío cutre por naturaleza, y por eso algunas de las 
pruebas las jugaremos en blanco y negro. ¡Parte con todo! 


P ara Nintendo no todo está 
inventado. Las positivas 
experiencias cosechadas con 
“Mario Party” en las consolas 
mayores, van a dar como resultado 
un título que se podría calificar 
como un nuevo género. O al 
menos, un subgénero de los “party 
games”. A ver, imaginad lo que 
servirá como argumento a este 
cartucho: que Wario quiere 
hacer un juego para Advance. 
Como su único objetivo es 
forrarse rapidito, y de 
programación sabe tanto 
como mi prima la del 
pueblo (quizá mi prima 
sepa más), el juego que 
nos presenta no tendrá 
protagonista, ni armas, 
/ enemigos u objetos. No 
veremos ni siquiera un 


escenario fijo. En fin, que consistirá 
en un montón de “tonterías 
arrejuntás”. Este calificativo, acuñado 
por la mayoría de los espectadores 
ocasionales del juego, irá cambiando 
a medida que vayamos probando un 
microjuego tras otro. Y aquí no valdrá 
ser experto de Nintendo ni cosas de 
esas, será totalmente innovador, y 
más raro que un Yoshi negro. 

¿Que qué hay que hacer? 

Pues... pues jugar con... el juego, y... 
¡¿Y a nosotros qué nos preguntáis?! 
El artífice es Wario; y su admirable 
vaquería, la inspiración de todos los 
microjuegos. De primeras, las 
doscientas tonterías tendrán un 
tiempo limitado: tres segundos. No 
hace falta que volváis a leerlo, 
seguirán siendo tres segundos 
igualmente. En todos ellos. ¿Qué?, 


repasando las muelas con la lengua, 
¿no? Ya. Nosotros también nos 
quedamos así al saber tal dato. A la 
hora de jugarlo (ya lo hemos probado, 
por supuesto), como no existen 
instrucciones o explicación alguna 
antes de comenzar, parece que te 
estén explotando las conexiones 
interneuronales encargadas de los 
reflejos. Te pones ante tu Game Boy, 
y te aparece allí una boca y un cepillo 
de dientes. ¿Qué hacer? No tendrás 
tiempo ni de preguntar. Bueno, sí. Lo 
que te preguntarás será: “¿me han 
matado ya?”. Así que, lo suyo será 
reaccionar como bien puedas: ¿el 
cepillo de dientes? Quizá moviéndolo 
de derecha a izquierda... (BIEN! Pero 
nada de celebraciones, ¡que empieza 
otro! ¡Un monigote con un balón y 
una canasta! ¡Al “A" y “p’adentro”! 
¿Un apéndice nasal y una mano con 


WAíRIO. Es el personaje Nintendo 
con más mala uva, junto con 
Bowser, Ganon y Waluigi. Le gusta 
el dinero más que cualquier cosa, 
y quiere forrarse con este título. 
















AL PASAR LAAA 
BARCA, ME DIJO 
EL WAAARIOLO... 


...tas niñas maaaajuelas... ¡Quieto. 
Jimmy, que hay gente leyendo! Este 
que veis es uno de los minijuegos 
extras que incluirá ei titulo. Como 
habréis deducido, ai ser “mini" y no 
“micro", durará más de tres 
segundos. De hecho, se llama "Jump 
Forever" y estaremos saltando la 
cuerda hasta que fallemos una vez. 


Para un juego bonito que hay, y Wario le pone un moquete colgante a la chica. Pues 
nada, nada, pulsaremos ""A” hasta que ‘'el material se reintroduzca”. ¡Bleurgh! ¡Asco! 


Si queréis saber lo que significa originalidad, 
echad un vistazo al nuevo título protagonizado 
por Wario. Nintendo mezclará en él ¡todo tipo 
de géneros en microjuegos de tres segundos! 


el meñique en alto? ¡Ah, claro! ¡Hay 
que meter el dedo en la “napia” esa! 
¡Qué sudores, pero qué divertido, por 
Zeus! ¿A quién se le ha ocurrido esta 
especie de... de placentera tortura? 

Genialidad encubierta 

La concepción y programación de 
este título viene directamente de lo 
más profundo de Nintendo. Os lo 
demostrará el hecho de que muchos 
de ios microjuegos estarán 
basados en clásicos como «Mario 
Bros.», «Metroid», «F-Zero», «Zelda» 
(con reproducciones exactas de 
escenarios y sprites), e incluso nos 
sorprenderemos al encontrar algún 
microjuego hecho con vectores rojos, 
perteneciente a... ¡la malparada 


Virtual Boy! Pero Nintendo se reirá de 
todo en este cartucho. Tanto de sus 
propios juegos, como de los estilos y 
géneros seguidos por otras casas de 
software. Sin seguir ningún estilo, 
Nintendo crea estilo. Explicamos la 
idiotez. En el juego, dentro de los 
“microtemas" tendremos gráficos 
vectoriales, en 2D, vistas isométricas, 
en primera persona...; y en cuanto a 
sonido: voces, melodías sampleadas 
y también programadas; todo 
mezclado de manera que resulta 
totalmente adictivo, rompedor, 
fresco, inesperado... No sabemos 
cómo han podido meter todo eso en 
un cartuchíto de GBA, pero en breve 
“tendremos que comprar" esta joya 
de originalidad. Al final se forra, el tío. 


Menos mal que además de los ascos, también veremos escenas animadas con 
muchos colorines, florecillas y hasta bellos pajarillos. Sin perder el humor, claro está. 


Existirán pruebas finales en las que el tiempo, por fín, no tendrá importancia. Este 
“revivar del antiguo ^Punch Out*> de NES (con marco de TV antigua) será una de ellas. 


“¡Hala, asi vale, ni fondo ni ná!”- dijo 
Wario al crear este microjuego. 


También verás deportes en “Wario 
Ware”. Dale una vez a la bola... ¡y ya! 


iWARIO OUIERE HACER UN JUEGO! 


PERO SIN NINTENDO DE POR 
MEDIO. Ei tío gordo de Nintendo 
estaba tocándose las narices en el 
sofá y viendo la tele, como todos los 
días. En esto que visíona un anuncio 
de un juego para Advance, y decide 
que eso da “pelas”. ¡Y Wario siempre 
quiere “pelas”! Así que se pira al 
super, compra un portátil y, a los dos 
segundos de empezar a programar, 
se cansa. ¿Qué hacer? Fácil... ¡que 
lo hagan sus amigos! Y el primer 
“conocido/pringao”, será... ¡Jimmy! 


¡PELAS POR UN TUBO! A Wario 
acaba de ocurrirsele un negocio 


JMMY 
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Espionaje a lo grande en la consola más pequeña 

SPUNTER CEU 

El juego de moda asaltará tu Game Boy con una 
aventura de espías que va a causar sensación. 


DATOS DEUUEGO 

^GAME BOYADVANCE 


¡► ACCIÓN -AVENTURA 
5DEJUNI0 

► Compañía: UBI SOFT 

► Equipo: UBI SOFT MONTREAL 
^ Origen del Juego: CANADÁ 

^ Jugadores: 1 

V ADEMÁS SABENOS OUL. 

► Esta versión tendrá una Interesante 
opción de conectívidad con la de 
GameCube. No sólo servirá de “ayuda" 
para que Sam triunfe en CUBE, sino 
que incluso podremos descargarnos 
cinco nuevos niveles al juego de GBA. 
^ Atención a la música del juego y a 
los efectos de audio. Nada como una 
buena atmósfera para meterse de lleno 
en un cartucho de espías. 

^ ¡SORPRENDENTE! 

^ El cambio de perspectiva le queda 
genial. Os atrapará su mecánica. 


SAM FISHER. Este escurridizo 
agente secreto, aunque se vea 
más pequeño que en las consolas 
‘^mayores’' seguirá contando con 
unas animaciones de lujo que le 
permitirán burlar a tos 
enemigos con 
facilidad. 






Cada escenario estará lleno de vigilantes, rayos o cámaras de Entre otras habilidades, nos podremos descolgar por paredes, 
vigilancia y en todo caso deberemos procurar no dar la alarma. tanto para sortear obstáculos como para evitar ser descubiertos. 


Sí en alguna ocasión nos pillan, podremos enfrentarnos a los 
enemigos con dardos o gas somníferos. 


U n par de agentes de la CIA han 
desaparecido en la República 
Soviética de Georgia en unas 
circunstancias extrañas, y la Agencia 
Nacional de Seguridad ha decidido 
tomar medidas: enviará a Sam 
Fisher, un agente especial 
entrenado para enfrentarse a las 
situaciones más complicadas. 
Desde Georgia hasta una 
plataforma petrolífera en el 
océano, pasando por una 
central nuclear o las oficinas 
de la CIA, nuestro héroe 
deberá infiltrarse para 
desenredar una turbia 
trama de conspiración. 

¿Os imagináis vivir esta 
aventura en vuestra Game 
Boy Advance? Pues 
eso está hecho, 
porque Ubi Soft 


ha versionado a la portátil este 
brillante título de espías (estrenado 
en X-Box) con una pericia y soltura 
que nos ha dejado alucinados. 

¡Y menuda versión! 

El paso de la acción 3D a una 
atractiva vista lateral no va a 
romper el espíritu del juego. Tu 
objetivo continuará siendo no dejar 
huella de tu paso, solventando las 
misiones que te propongan. Tendrás 
que poner a pruebas las habilidades 
de Fisher, desde agazaparse a jugar 
con las “sombras”, escalar, deslizarse 
con tirolina, colgarse de barras o por 
las paredes... El equipo gráfico nos lo 
va a poner fácil, pues hemos probado 
las animaciones del agente secreto y 
el tío responde alto y claro. Y sobre el 
aspecto general del juego, pues ya lo 
veis, que nos estamos emocionando. 



Como podéis apreciar en estas pantallas, tendremos unos 
gráficos con scroH lateral y un grado de detalle enorme. 



Todo un experto 
con la ganzúa 

Sam no es un tipo que se detenga 
ante un problema, por muy grande 
que sea, así que unas puertas 
cerradas con llave o unas cajas 
fuertes con documentos Importantes 
no le van a detener tampoco, Claro, 
que para abrirlas deberá usar toda 
su maña y tendrá un tiempo muy 
ajustado si no quiere ser descubierto 


r ^ 





966505 Radikal - POP NACIONAL 
986186 Wíihoul Me - RAP INTER. 


966713 Piel Morena - POP NACIONAL 
966712 The Bitter End - POP INTERNACIONAL 
966711 Somewliere I Belong • ROCK INTER. 


965566 South Park • TV 


966214 Flyíng Free - DANCE7TECHNO 
965865 Inlecled - DANCE/TECHNO 
966570 Líberline - DANCE/TECHNO 
966472 Moreníla - POP NACIONAL 
966302 Molinos De Viento - ROCK NACIONAL 
966289 El Galo López • ROCK NACIONAL 


966710 Fotogralía - POP INTERNACIONAL 
966709 Wailing On A Sunny Day - ROCK INT. 
966706 Otro Año Más - POP NACIONAL 
966705 Bonilo - POP NACIONAL 
966702 Desvío Al Paraíso - POP NACIONAL 
966701 J’en Ai Marrél • DANCE/TECHNO 


966541 Scorpia • DANCE/TECHNO 
966463 Brealhe Wíihoul You - DANCE 
966565 XXX - ROCK INTERNACIONAL 
966443 Take A Tríp • DANCE/TECHNO 


966700 La Internacional Comunista - HIMNO 
9666 98 The Hands Thal Buílt America - ROCK 
966696 Daddy DJ - DANCE/TECHNO 
966695 Baby Superstar - DANCE/TECHNO 


NOKIA - SIEMENS - MOTOROLA - ERICSSON - ALCATEl - PHILIPS - SAGEM 


NOVEDADES 


LODOS 


SSMiliL 

960991 


961213 


960732 I 961206 


Lose Yourselí 


BriogMe 7o Ule 


BAPmBBr 


MA6 TENIPO ALGUNA L 
AVENTURA ULTIMAMENTE? 


Aquí tienes la iMstblüM 

Pero antes de poder decidir*'' por b 

rabia ü morena tendrás que pisar por urtt 

aventuras 


961129 


961032 


Sing For The Momeot 

/Z mpmm. ISm? 


Zanarkantí 


Mí^ 

961177 


Envía CARIBE96 ai 7667 y mótate! 


961162 


¡Si io consigues te espera un premio seguro! 


JUEGO DEAVEMTUBASí 


961157 


960892 


966340 Cleaning Out My Closel • RAP INT. 
966306 Lelhal Indusiry- DANCE/TECHNO 
966036 Anglia • DANCE/TECHNO 
965822 In The End • ROCK INTER. 

966288 All The Things She Said - POP INT. 



966558 Look Al Me Now - DANCE/TECHNO 
966528 Sk8ler Boi POP INTERNACIONAL 
966286 Fiesla Pagana - ROCK NACIONAL 
965544 Danza Del Fuego - ROCK NACIONAL 
966568 Never Again • DANCE/TECHNO 
966564 All For Love - POP INTERNACIONAL 


Lista EXITOS T0P40 


966560 Sámbame - POP NACIONAL 
966661 Déjame Olvidarte - POP NACIONAL 
966571 No Me Llames Iluso - POP NACIONAL I 


Devuéhfem A cuca 

pgpmmm 


966642 Cada Vez Que Esloy Sin Ti - POP NAC.| 
966689 Oevuelvema La Vida - POP NAC. 
986601 Tu Es Foulu - DANCE/TECHNO 
966659 Me Falla El Alíenlo -POP NACIONAL | 
966546 ¿Sabes? - POP NACIONAL 
966537 Rojo Relativo - POP NACIONAL 


966692 Hidden Agenda - POP INTER. 

9666 91 Don’l Slop - DANCE/TECHNO 
9666 90 Comunicando - POP NACIONAL 
966687 Here It Comes Again - POP INTER. 
966685 GirIs - RAP INTERNACIONAL 
966682 All I Have - POP INTERNACIONAL 
966681 Al The End - DANCE/TECHNO 
966680 Banderíia - HIMNO 
966679 Flores Raras - POP NACIONAL 
966678 Superman - RAP INTERNACIONAL 
966676 BassBeal- DANCE/TECHNO 
966675 Comando G - TV 
966668 Ka-chíno! - POP INTERNACIONAL 


1 c- n 1 


m 


• 

966582 FIFA 2003 • 

966414 Malí Hollnian Pro BMX ’ 
966416 Dulrun : A 



Comecocos (Pacman) 

U MlDWAY S 37 

965530 Super Mario Bros. ^ ■ 

966402 Botnberman 

966407 Crash Bandicoot 

9664 1 9 Tony Hawk’s Pro Skater 2 
Ar«f»s etitíime de Midtd u» thcnadvos y Camotae 




4 I 964923 964692 


TanClir>i.M.c 

j^CizLL, 


NINTENDO 

^MECUBE 

964922 




964912 I 


ns 

I 964880 I 


I 964426 




964920^ ~ 

iS 




r tlRR^ EUSH'^ELRIR I 

964915 I 


NOKIA: Los modelos que soportan logos, sahrapantalias y sonidos. Sólo sonidos; MOTOROLA: V50, V100, V8088, TimeporI 250 y 260. SAGEM: Serie 9xx y 3xxx. ERICSSON, ALCATEL, 
PHILIPS y SIEMENS todos los modelos con editor de melodías. Precio por llamada: Red lija 1,06 Euros/min.(IVA incl.). Red móvil 1,36 Euros/mín. (IVA íncl.) 

Con el encargo el usuario autoriza a Teamovil S.l a enviarle publicidad. Para cancelación: ínlo<í^teamovil.es o teléfono de atención al cliente 902 88 77 38 


' 906.299.544 



Serás capaz de liberar a tu 
pueblo que esta gobernado 
por Vlkíredo. el malvatíg^ 
fnago? 

Envía VIK96 al 7667^ 

OJO! En el camino podrás 1 
encontrarte TfoHs, Duentíesi 
obfetos mágicos, Caves, etcl 


Un Psicópata asesino está sembrando el 
|l terror en una misteriosa Mansión. 

/ Corno fp.vitatjc de la joven dueña tendrás que 
acabar con el. usando tu valor y tj instinto de 
oeiective. 

Si te atreves er^vía 


¿Aburri do???. 


CHISTE96 7667 


ctiípur 


GAMAS 

INSÜLT096 , 7667^M^HB® 


CHIQUI96 7667 


Si la consigues tienes regalo seguro! 


¡Si lo consigue te.espera un pretnio.segufoí 


Ejemplo: 


Qüie resjsábér. T ODO sobre tu 
iRreg iínta^^ ^^^^ 

ÍEiemptos^ 1 ^ 

H0R096^l^iibra me ilevo 
H0R096^y acuario voy a 
H0R096)^y^tauro encontrare trabajo^pH 
HÓR096 soy piscis que me pasara este fin^de'^semaná^ 

-^#ñvialo al 7667 K 


¿ERMwn6o/a? 

Envía sim piiiii(»»P iR0RO9fi 
ai 

piropos guiM^ 
lanlittamB \ ^ 

rentes 

DEMnWMBi. ^ 
GRMiM. 31 


Y para saber tu horóscopo normal envía 

simplemente: H0R098 SIGNO al 7667. Ejemplo: K0R096 TAURO 


¡Si io consigues te espera un premio seguro! 


Powered by Teamovil S.L. Apdo. Correos 276, 03590 Altea 


SERVICIO SMS VÁLIDO PARA TODOS LOS MÓVILES Y OPERADORAS 











Fiesta de los Hobbypremioss 2003 



LOS NEJORiS 




- AVt A 














VideoíuegMdeíAño 


■ t. '.ih i. El equipo de marketing 
de Ubi Soft posa funto a AmaHo Gómez. 

Les encantan tas fiestas,., a todos. 


-» • -V i!. Teresa Nuñez i{ ^ Clara ^ : ‘ i?ú" ■ . ;: í. ^ Oscar Del Moral de Microsoft 

(ViginL José María Martin (Proein) y Lidia Ramírez,., que te vemos pasándotelo en Carotina Moreno. Relaciones Públicas de y Antonio López, de EA junto a Ménica 

Pitzalis (XBox). Todos felices y contentos, grande. Se lo diremos a tus jefes ingleses... Proetn, junto a nuestro director J.C. Garda. Marín, nuestra directora de publicidad. 









LOS PREMIOS 
DE HOBBY PRE¿ 


f'll ll 


d I ii FX INTERACTIVE 
san [ ) e M u PYRO STUOWS 
ELECTROfUCARTS 
> > .1 PABLO CRESPO 


CompaAia del Año 2002 

ELECTRONIC ARTS 

Francisco Artoche, director general de 
EA, junto a Amalio Gómez, director de 
publicaciones de vtdeojuegos de Hobby. 

Trayectoria Profesional 

PABLO CRESPO 

Este emotivo premio fue para Pablo 
Crespo, director general de Centro Mail, 
quien lleva ya casi 20 años en el sector. 

CompaAia de Desarrollo Española 

PYRO STUOIOS 

Ignacio Pérez, director general de Pyro 
Studios y Proein, con Cnstína Fernández, 
directora edttona! de Micromania y CHJ. 

Compañía Revelación 

FX INTERAaiVE 

Recogió el premio a la Compañía 
Revelación del Año 2002 Jesús Alonso, 
director de marketing de FX Interactive. 

- - 



j'- r ^ J - 

N» 126 NIMTEMDO ACCIÓN 1 37 




LOS PREMIOS DE 
NINTENDO ACCIÓlf 


luego deJ Año 2002 oara GameCuOc 

SUPER MARIO SUNSHINE 

Rataeí Martínez, director de marketing de Nintendo España, a ta izquierda 
en la foto. Junto a el, Juan Carlos García, director de Nintendo Acción. 


2* Gasfllcado GaneCobe 

RESIDEN! EVIL 

Izaskun Urretabtzkaia, ¡efe de 
producto de Electronic Arts. 


luego del aAo 2002 para GBA 

GOLDtN SUN 

Nicolás Wegnez, ¡efe de 
producto de Nintendo. 


2* clasificado GBA 


METROID FUSION 

Ernesto F. Maqui&ra. ¡efe 
de producto de Nintendo. 






LOS MEJORES JUEGOS DE 2002 


1. GOLOEN SUN 

2. METROIO FUSION 

3. YOSM S ISLANO 

4. RMRIO KART 

5. LAS DOS TORRES 


1. SUPER MARIO SUNSHINE 29% 

2. RESIOENT EVIL 22% 

3. STARFOX AOVENTURES 15% 

4. SUPER SMASH BROS MELEE 8% 

5. STAR WARS ROQUE LEADER 5% 




hobbí 

PREMIOSA 




PORTAJ 


PKMIOS» 2003 


REStOENTEVH 


SPUNTERCEU 


GOlOEN SUN 


CoASda dd AAo 2002 

i-LuViMlOa í 

Javier Martinez-Avial. 
director de markotir^g de 
Sony Computer España. 


FINAL FANTASY VI 


Roberto R. Roítón. 
director de market$ng 
de Ubi Soft. 


Mercedes Rey, 
directora de 
marketing de Proein. 


Alicia Sanz, tefe de 
RR.PR de Sony 
Computer España. 


Teo Alcona, ¡efe 
de producto de 
Microsoft. 


SQUARE 


PUYSTATION 2 


■’ irut u. -lU'n 

FnUU. FANTASV X (PUrSTARON 2) 


MitRO^Muea 


Meiw «jeco del acción 

Medal of Honor Ained AssaoN 4^2%) 

HUÍ Ación 

LOS S1MS: AtlUiaALES A RAUOAUS — 442%) 


FIFA FOOTBAU 2003 


WARCRAFT DI: EL REINO BEL CAOS — (54%) 


NEVERWINTEA NIGHTS 


WARCRAR ni: a REINO Oa CAOS — (23%) 


hnú M AAo para PSom 2* OasIRcado para PSooe 


2* Clasificado para PS2 


'JÍA.N)4 


Alicia Sanz, tefe de 
RR.PP. de Sony Computer 
España, recogió el premio. 


Nicola Cencherie, director 
de marketing de Electronic 
Arts España. 


Recogió este premio 
Mónica Marín, directora de 
pubUadad de Hobby Press. 


Mercedes Rey, directora de 
marketing de Proein. Junto a eUa, 
a su derecha, Sonia Herram. 


■ slioot m I ^ 

MEOAL OF HONOR: FRONTUNE 


.452%) 


COMPUTER HOY JUEGOS 


GTAVICECITY 

VelO'óiü^n 

COLIN UCRAE RAUY 3. 




..473%) 


TEKKEN 4. 


..432%) 


SOL» SNAKE 


CREAnVE INSPIRE 55000 

Cc! -afua ef - 


Harry Potter y la Cámara Secreta 

M r iara Playstation 2 

CIA VICE CITY — - -»,.42B« 


' HPOTER H£Y JUEGOS 


2* OasUicado para PC 


ny) íut » abKOiuír» cié; 1:^0 

MEOAL OF HONOR: AUiEO ASSAtILT 


Rafael Martínez AvtaJ, director tzaskun Urretabizkaia, 
de marketing para España y Sur t^fe de producto de 
de Europa de Electronic Arts. Electronic Arts. 


Recogió el premio Javier Sanz, 
jefe de prensa de Vivendi- 
Universal Carnes España. 


Antonio López, ¡efe de 
producto de Electronic 
Arts España. 
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EN EL PODIO.. . 

2 0 lEKIlEN ODVANCE 

■ Con on 33% de los votos 


EN EL PODIO... 

2 0 SWER HARIO WORLO 

■ Con un 22% de los votos 


LAS DOS TORRES 

■ Con un 29% de los votos 

TOMO RAIDER: PROPHECY 

■ Con un 6% de los votos 


YOSHI'S ISLAND 


■ Compañía: NINTENDO 

■ Lanzamiento: 8 OCTUBRE 

■ Precio: 44,95 E 

■ Puntuación N.A.: 95 

El podio lo domina Mario. Al fontanero le 
pesa el cuello de tanto “metal” que lleva 
colgado. Se lo merece. Sus plataformas son 
las más divertidas del mundo. 

■ Cofi un 53% de los votos 


■ Compañía: CAPCOM 

■ Lanzamiento: 27 NOVIEMBRE 

■ Precio: 49,95 E 

■ Puntuación N.A.: 95 

Ya lo dijimos aquí: lo mejor en lucha que 
vais a encontrar. Más de la mitad de los 
votos están de acuerdo. Por prestigio, por 
calidad, por juego, merecía arrasar. 

■ Con un 61% de los votos 


EL NEJOR ES.. 


EL MEJOR ES... 

STREET HGHTER ALPHA 3 


EL MEJOR ES 


HARRY POnER 2 

■ Con lin 9% de los votos 


DRAGON BALL Z 

■ con un 7% de los votos 


FIFA 2003 

■ Con un 16% de los votos 


V-RALLY 3 

■ con un 13% de los votos 


■ Compañía; NINTENDO 

■ Lanzamiento: 20 NOVIEMBRE 

■ Precio: 44,95 E 

■ Puntuación N.A.; 95 


LEGEND OF ZELDfti 


Compañía: 
Lanzamiento^^ M 
I Precio: E 

I Puntuación N.A.: 4^- 


Con la competencia que había, y lo airoso 
que ha salido el bueno de Link. Vamos, que 
ha barrido. A ver, los Pokémon, no le miréis 
tan mal. hombre, si es de la casa. 


POKéNON CRISTAL 




■ Compañía: NINTENDO 

■ Lanzamiento: 11 SEPTIEMBRE 

■ Precio: 41,95 E 

■ Puntuación N.A.: 95 


Mario triunfa allá donde va y haga lo que 
haga. SI va de aventuras, es el número 1 ; si 
juega tenis, es mejor que Agassl; y si le da 
al kart, lo elegís para la gloria. 

■ Con un 62% de los votos 


GOLDEN SUN 




En juegos de acción, el referente está claro, 
La aventura de Metroid os ha fascinado. Y 
en eso coincidís, la mayoría, con nosotros, 
que le dimos una puntuación de lujo. 

■ Con un 60% de los votos 


■ Compañía: NINTENDO 

■ Lanzamiento: 21 MARZO 

■ Precio: 44,95 E 

■ Puntuación N.A.: 95 


El Rol se ha llevado el gato al agua. No sólo 
ha triunfado en la categoría de aventuras, 
sino que “GS” ha podido con todos sus 
rivales como mejor juego absoluto del año. 

■ Con un 78% de ios votos 






EL MEJOR ES 


EL MEJOR ES... 

METROID FUSION 


MARIO KART S.C 


>0 WARiO LAÑO 4 

F ■ Con un 12% de los votos 


3 0 BLACK BELT 

■ con un 6% de los votos 


; 


l 
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I Compañía: f; ^ : 

^ “ Lanzamiento: J ^ 

r Precio: c 

Puntuación en Nintendo Acción 


. a saga Star Wars arrasa entre los níntenderos, con un arcade 
. naves que ha roto todos los moldes. El mundo galáctico se ha 
impuesto al esquema más clásico de shooters de «Time Spiitters 
2» y «Medal of Honor», con protagonista “humano”. Sin embargo, vuestra 
^ decisión no le ha sentado nada bien a Bruce Willis, que anda molesto 


EXCLUSIVO 

CSAMECUBE 


UNE 

SPUfTERS 2 


II Compañía; EiDOS 
m Lanzamiento: 5 NOVfEMBRE 

■ Precio: 59|95 € 

■ Puntuación en N.A.; 95 

Por los pelos, pero el genial 
shooter de Eidos se queda con 
el segundo puesto. Para este año 
también es sin duda una de las 
mejores opciones de compra. 

■ GON UN 21% 01 £0S VOTOS 


■ Compañía; EA 

■ Lanzamiento; 28 NOVIEMBRE 

■ Precio; 64,95 € 

■ Puntuación en N.A.; 91 

Bond se queda con la medalla de 
bronce gracias a su combinación 
de acción, disparos y conducción. 
Ah, y seguro que muchos votos 
salieron de los fans multijugador. 

■ CON UN 20% OE LOS VOTOS 


■ Compañía; EA 

■ Lanzamiento; 18 DICIEMBRE 

■ Precio; 64,95 € 

■ Puntuación en N.A.; 90 

Las batallas de la Segunda Guerra 
Mundial han estado en la pugna 
por medalla hasta el final. Por 
muy poquito margen, se ha 
quedado sin sitio en el podio. 

■ CON UN 15% DE LOS VOTOS 


■ Compañía; VWENDI DNIWERSAL 

■ Lanzamiento; 8 NOVIEMBRE 

■ Precio; 29^95 € 

■ Puntuación en N.A.; 90 

Ni siquiera el brillante doblaje de 
Ramón Langa, el señor que dobla 
al Willis de verdad en las pelis, os 
ha hecho cambiar de opinión. ¿No 
os gusta la Jungla de Cristal? 

■ O0NUN 4% DE LOO VOTOS 


«UIE NOVEDADES MW EN ESIE 6ÉNERD! 

«METROID PRIME» AL PODER 






PUTAFORNAS 




HilOR lUESO DEL ANO ES^ 

SUPER MARIO SUNSHINE 


Compañía; NINTENDO 

Lanzamiento; 28 DE SEPTIEMBRE DE 2002 
Precio; 44,95 € 

Puntuación en Nintendo Acción; 95 


M ario tenía que hacerse con esta categoría, estaba cantado. Nos 
ofrece toda la jugabilidad que ha venido demostrando durante 
años, en unas plataformas llena de luces, ambientes 
refrescantes y manchas multicolores. Y además, con la experiencia, va 
aprendiendo nuevas habilidades, alucinándonos cada día más. Con o sin 
gafas de sol, a todos nos ha parecido el más chulo del año. ¡Arrasador! 


CGIi UN 89% DE ios Mmm 











M Compañía: 0A?G0M 1 

■ Lanzamiento: 1S SEPT|iS^RÉ De^; 2ü 02 
^ Precio: € 

Puntuación en Nintendo Acción: ;4 

acerse en exclusiva con la licencia de la saga de 
i terror ha tenido su premio. En una pelea reñidísima con 
L J el genial Starfox, os habéis decantado por los zombis y 
agentes de STARS. Era una licencia muy buscada, y tenerla sólo 
para GameCube nos ha entusiasmado a todos. Que tiemblen sus 
^ rivales, hay cuatro más en cartel. ¡¡Cuatro Resident más!! 


EXCLUSIVO 

.GAMECUBE 


■ Compañía: NINTENDO 

■ Lanzamiento: 22 NOVIEMBRE 

■ Precio: 54,95 € 

■ Puntuación en N.A: 96 

Sólo un 2% de los votos ha 
separado a nuestro amigo FOX 
de la medalla de oro. No lo 
dudéis, el juego de Nintendo 
debe ser un fijo en vuestra lista. 

■ CON UN 37% OE LOS VOTOS 


■ Compañía: EA 

■ Lanzamiento: 21 NOVIEMBRE 

■ Precio: 64,95 € 

■ Puntuación en N.A.: 92 

Los tres últimos juegos están a 
bastante distancia de los dos 
primeros. Entre ellos, Potter 
triunfa sobre la oscuridad de 
E.D. y los fantasmas de Luigi. 

■ CON UN 9% DE LOS VOTOS 


■ Compañía: NINHNDO 

■ Lanzamiento: 31 OCTUBRE 

■ Precio: 44,95 € 

■ Puntuación en N.A.: 94 

Para muchos es el mejor juego de 
terror, para vosotros no está mal 
pero no es Resident Evil. ¿O es 
que acaso no tenéis más ganas 
de sustos y terrores? 

■ CON UN 8% DE LOS VOTOS 


■ Compañía: NINTENDO 

■ Lanzamiento: 29 ABRIL 

■ Precio: 29,95 € 

■ Puntuación en N.A.: 90 

Luigi no te enfades, que luego te 
entra estrés y no te cargas ni un 
fantasma. No es que la gente no 
te quiera, es simplemente que han 
preferido otras cosas. Tranqui... 

■ CON MI 7% BE IOS van» 


iOUE NOVEDADES HAY EN ESfE GÍNER0! 

iCÓNO MOLA <2ELDA:THE WIND WAKER»! 


A Ver, dejen paso al candidato para mejor juego de 2003. Sí, es el nuevo Zelda, por supuesto. Con esa técnica de 
dibujos animados, esas animaciones, ese Rol, ese carisma, seguro que este va a ser el año de Zelda. Por si las 
moscas, «Resident Evil Zero» presenta también su candidatura a los juegos de aventuras. Acaba de salir a la venta y 
está vendiendo discos como rosquillas. No. las rosquillas no son tan deliciosas como el juego de Capcom. 


K-'-- ^ 


■■ ¿i"'- 










IL MEien JUE60 DEL ANO El 

SUPER SHASH BROS HE 


■ Compañía; NINTENDO 

■ Lanzamiento: Í5 MAYO 2002 

■ Precio: 29,05 € 

■ Puntuación en Nintendo Acción: 95 C 

r.>T rn a arrasado. Es el juego que más os ha convencido de todos - 
; los que os hemos presentado. Eso de poner a batirse el cobre 
i i i a los personajes más insignes de la casa, tira lo suyo. El juego 
convenció en el momento del lanzamiento, y seguro que convencerá 
más aún ahora con el nuevo precio de venta. 30 Euros por el mejor 
juego de lucha, no parece una oferta que vaya a durar. ¡Se agotarán! 


EXCLUSIVO 

^G/\MECuee. 


■ CON UN 82% DE LOS VOTOS 


EL RESTO DE MlEGOitSEGUN VUESTROS VOTOS 


Compañía: r 
Lanzamiento; 


l: Compañía: S 

r : Lanzamiento::^^ 

: Precio: l- 

■ Puntuación en N.A.n"’" 

El estilo “Street Fighter”, ya 
sabéis, el de las dos dlmenslonei 
y las animaciones tradicionales, 
sigue gustando. Os habéis 
decantado por esta saga clá jica 
para el segundo puesto de ' las 
tortas”, y bien merecido lo tiene. 







- ..n 

_ Compañía: , ■ 

^Lanzamiento: ^-*4 ^ 

L Precio: 

Puntuación en Nintendo Acción: 

I fútbol de EA Sports gana por goleada. ¡Si se lleva casi la mitad 
de los votos! Se nota la fuerza de los futboleros a la hora de elegir 
deporte. Aunque teniendo FIFA por delante, que nos quiten los 
patines y el rally. No hay simulador que refleje con tanto realismo el 
deporte más popular del mundo. Tiene a todos los jugadores, sus 
gestos, los goles y el espectáculo. Los demás, tendrán que esperar. 


GXCLUSIVO 
.(SAME CUBE 


NEED FOR SPEER 
HOT PURSUIT 2 


e Compañía: ACnviSION 

■ Lanzamiento: 20 ÁtfinEMBRE 

■ Precio: 67,95 € 

■ Puntuación en N.A.: 90 

No está nada mal para un deporte 
tan minoritario como el skate. No 
señor, nada mal. Un 22% de los 
votos, el segundo puesto, dice 
mucho en favor de Tony Hawk. 

■ 22% fiE i»s 


■ Compañía; NINTENDO 

■ Lanzamiento; 29 ABRIL 

■ Precio; 44,95 € 

■ Puntuación en N.A.; 90 

El espectáculo de las olas os ha 
seducido. 16 de cada 100 habéis 
pensado que las motos de agua 
son el deporte de vuestra vida. 
Con un juego así, no es extraño. 

■ CQN jOlN 16% DE IDE wrróE 


■ Compañía; EA 

■ Lanzamiento; 30 OCTOBRE 

■ Precio; 64,95 € 

■ Puntuación en N.A.; 90 

El “deporte" de las persecuciones 
policiales no ha tenido demasiado 
tirón entre la concurrencia. Pero, 
¿qué os pasa con los juegos de 
coches? Si son geniales... 

■ csoi! OR 11% 


■ Compañía; EA 

É Lanzamiento; 28 NOVIEMBRE 

■ Precio; 64,95 € 

■ Puntuación en N.A.; 93 

Los mates de Jordán, las jugadas 
de Iverson, la garra de Saquille, 
está claro, no os van estas cosas. 
Vosotros os lo perdéis. Aunque, 
donde esté un partido de fótbol... 

■ @111^0^6% DE 


iOUE NOVEDADES Hfflr EN ESIE DÉNEROI 

«INIERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 3 


I nuevo fútbol de KonamI acaba de aterrizar en GameCube, con la vista puesta en hacernos olvidar 
FIFA. Si queréis saber cómo ha quedado, en este mismo número publicamos la review. Pero como 
no sólo de fútbol vive el hombre (¿o sí?), hay que recalcar el lanzamiento de dos jugosos títulos de 
/anquí total: «NBA 2K3» y «NBA Street Vol. 2», con estrellas, jugadas espectaculares y mucha caña. 
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Compañía: NINTENDO 

Lanzamiento: 26 OE NOVIEMBRE DE 2002 

Precio: 44,95 € 

Puntuación en Nintendo Acción: 92 


I nvencible. Pero no sólo por el número de votos obtenido. También 
resulta imposible de vencer la tentación de echarse una partidita en 
cuanto llegan tres amigos a casa, ¿verdad? O sus mejoras técnicas, 
con p)ersonajes y entorno en 3D. O su perfecta adaptación al mando de 
Cube. O la gloria de vencer al aclamado «Pikmin-... Bueno, esto último 
estaba reñido, pero se ve que el ‘‘multi” nos gusta más que la soledad. 


. .Vie#Map 
a^-Board 


con 


con 


rXCLiJSIVO 

g/vmecube: 


■ CON UN 53% DE I OS VOTOS 


Compañía:. 

Lanzamiento: . :■ . : . . 

.. Precio: o 
Puntuación en N.A.: 

La “ensoñación jardinera" del 
maestro Miyanroto ha obtenido 
vuestro apoyo. Y bien es verdad 
que la cosa divierte, con tanto 
puzzle y bichito. pero... pero bien 
que está, quedar el segundo, oye. 
Que -Mario Party 4» es mucho. 


Compañía: : 

Lanzamiento: i i i j 
Precio: ] -ü € 

Puntuación en NA: : i 

Éxito más bien escaso el de 
Mickey. También es verdad que 
es una aventura pensada para 
los más pequeños, y no está uno 
pendiente de votar con 8 añitos. 


s la primera vez que "Los Sims" visitan Nintendo, pero su edición especial para consola, puede hacer 
que caigamos bajo su yugo aún sin haber jugado un minuto; modos nuevos, opción para dos 
jugadores... ¡Un momento! ¡Olimar también tendrá una opción para dos jugadores, con su ayudante... 
Juan Luis! Bueno, todavía no sabemos cómo se llamará, pero la Hucha está servida para el año que viene. 
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53077 i PUT A SPELL ON YOU - SOMQUE 

54131 ENTREDOS TIERRA5 - HEROES SILEMOO 

57000 NBA - DEPORTES 

63051 LOONEY TUNES - TV 

51053 LA PATRULLA X - ONE 

55031 HMNO OE RUSIA • HIMNO 

73017 FREE OJ - QUICHSILVER 

51045 EL 5UARDAESPAU3AS • ONE 

6307B CHtCHO TERREMOTO - TV 

73034 ALONE - LASEO 

54300 TU MUSICA ES MI VOZ - OT 1 

63018 THE MUPPET SHOW - TV 

59013 TARZAN - BOY BALTIMORA 

51156 PSICOSIS - DNE 

54001 MACARENA • LOS DEL RIO 

50008 HALINHA CRUSA3 - TRADtaONAL 


61018 ENJOY THE SILENCE - OEPECHE MOOE 
53033 BLUE - EIEFEL6S 
63053 ERAN HERMANO - TV 
54315 PRIMAVERA CLARA - NURIA FER60 
71011 HEAD CHA LA - DRABON BALL Z • 

63078 ANUNOO MARTIN! - TV 
55033 HIMNO DE EALtCIA - HIMNO 
S11SB ROCHY ' ONE 

61008 JUST CANT E£T ENOUEH-OEPECHE MOOE 

56005 LOS PITUFOS - INFANTIL 

66080 LA CHICA OE IPANCMA - A SOBERTO 


B33S3 INSOMNIA - FAITHLESS 
53330 MOI LOLITA - AUZEE 
54374 HASTA QL/tT EL CUERPO - MASO DE OZ 
60045 SATISFACTION - ROLUNB STONES 
\ 60078 MOONLIEHT SHADOW - MIME OLOFIELD 
1 55035 PARTIDO POPULAR - HIMNO 


SSOSB CARA AL SOL ■■ HIMNO 
54310 FIESTA RABANA - MAEL 
51037 MISSION IMPOSSIBLE - 
68014 HALA MADRID • HIMNO 
54316 NO ME LLAMES ILUSO ■ 

63033 SIMPSONS - TV 
55034 HIMNO OE LA LEGION - HIMNO 
63065 MTV - ANUNCIO 
51005 EL EXOROSTA - ONE 
55011 HIMNO OE ESPAÑA - HIMNO 
68030 CENTENARIO REAL MADRID - HIMNO 
51031 LA PANTERA ROSA - ONE 
68003 CANT DEL BARCA - HIMNO 
54306 COLOR ESPERANZA - DIEGO TORRES 
63037 FRAGGLE ROCH - TV 
53340 LETHAL INOUSTRY - OJ TIESTO — 
63039 RASCA Y PICA - TV 
57005 TARZAN - GRITO 
63007 EL EQUIPO A - TV 
51003 EL BUENO EL FEO Y EL MALO - ONE 
54310 MORENITA > UPA DANCE 

54357 CUANDO TU VAS - CHENOA 

54358 LLORARE LAS PENAS - DAVIO BI5BAL 
51000 STAR WARS OARTH VAOER - ONE 
60363 AU THE THINES SHE SAID - TATU 
53331 INFECTED - BARTHEZ 

54376 NI MAS NI MENOS - LOS CHICHOS 
51113 MAY IT BE -EL SEÑOR DE LOS ANILLOS 
51075 GLADIATOR - CINE 
68001 ATLETICO OE MADRID - HIMNO 
63000 8ENNY HILL - TV 
SSOSa ASTURIAS PATRIA QUERIDA - HIMNO 
65031 PAQUITO CHOCOLATERO - YEYE 
Í51036 TmNIC - ONE 


60033 STAIRWAY TO HEAVEN - LEO ZEPPELIN 
51033 STAR WARS - ONE 
1 51013 INDIANA JONES - DNE 
\ 54180 CHIQUILLA - SEGURIDAD SOCIAL 
53357 NEVER AEAIN - MILh INC 
68016 HIMNO DEL SEVILLA FC - HIMNO 
51063 PRETTY WOMAN - CINE 
64056 EYES ON ME - FINAL FANTASY VIII 
1 68003 HIMNO DEL BETIS - HAANa 


LA CABRA MECANICA 


63058 SPIOERMAN - TV 
55009 USA - HIMNO 

56037 LA GALLINA TURULETA - LOS PAYASOS 
61010 BUJE MONDAY - NEW OROER 
65003 SACA EL 6UISQUI CHEU - 0ESMA0RE7S 
61014 TAINTED LOVE - SOFT CELL 
63000 CUMPLEAÑOS FELIZ - TRADIDONAL 
64047 METAL BEAR SOLIO - VIDEO 
53018 LOJIOO - NARCOTIC 


S41S1 SIN DOCUMENTOS - LOS RODRIGUEZ 

S11SS POR UN PUÑADO DE DOURES - DNE 

53030 IT FEELS 50 GOOO - SONIQUE 

63054 EL PAJARO LOCO - TV 

71035 DRAGON BALL - MANEA 

51080 aiRTY DANONE - ONE 

71003 CATCH YOU CATCH ME - S AHUR A 

60313 AERIALS - SYSTEM OF A OOWN 

54301 ADEMAS DE TI - DAVO BU5TAMANTE 

60378 WAIT AND BLEED - S.IPHNOT 

78838 TO FRANCE ■ NOVASPACE 

71017 THEEREAT WARRIOR - HNAL FANTASY Vil 

54133 SUFRE MAMON - HOMBRES G 

51131 SPIOERMAN THE MOVIE - AEROSMITH 

57004 PAJARO - CANTO 

63003 MARCHA NUPDAL - WA6NER 


51001 ADOAMS FAMILY - DNE 

61005 OXY6EN - JEAN MICHELLE JARRE 

60017 OTHERSIOE - REO HOT CHIU PEPPERS 

54363 SOY YO - MARTA SANCHEZ 

51004 CARROS DE FUEGO - CINE 

60014 BREAHINET THE LA W - JUDAS PRIEST 


saSTuaMlNCinLfFtr-^wKNESCENCE^ 
51133 CARTOON THEME - SPIOERMAN 
66000 LA VIE EN ROSE - EDITH PIAF 
54101 CORAZON PARTIO - ALEJANDRO SANZ 
63013 PIPI LANGSTRUMPF - TV 
71045 MOONLIGHT OENSETSU - SAILOR MOON 
71043 13 NO JUNJOU^ - RUROUNI HENSHIN 


53333 L AMOUR TOUJOURS • GIEI DAGOSTINO 
54373 DANZA DEL FUEGO MAGO OE OZ 
56008 BAJO DEL MAR - LA 5IRENITA 
\7101S ZANHOHU NA TENSHI NO - EVANGELION 
63015 LOS PICAPIEDRAS - TV 
53349 POWER BREÑA - BARTHEZZ ^ 

63017 MAZINGUER Z - TV 

60338 SMELLS LIME TEEN SPIRIT - NIRVANA 

59005 TAHE ON ME - AHA 

54318 BICHO MALO - CAPITAN CANALLA 

53013 CHILDREN - DISCO 


54399 CARADURA - ROSA 

71033 TOHIMEHI NO DQUHASEN -FUSHIEI YUUB 

54333 DEVUELVEME LA VIÜA-NANOEZ Y CRISTIE 


59006 am IN JAPAN - ALPHAVILLE 


umgns£-üiAsi5 


63039 VERANO AZUL - TV 
56000 LA ABEJA MAYA - INFANTIL 
54331 A otos LE PIDO - JUANES 
59045 TUBULAR BELLS - MIHE OLOFIELD 
53009 FREESTYLER - BOOMFUNH MC 
53199 PN THT tinVE - R^OTurr ^ 


64038 STREET FIGHTER 3 - VIDEO 

51043 EL UBRO OE LA SELVA - ONE 

51105 CANCION OCL MARIACHI - A BANDERAS 


63009 EXPEDIENTE X - TV 

54309 CORAZON LATINO - DAVID BISBAL 


53393 EANBAREH - SASH 
71000 THEME - DORAEMON 
60030 LIGHT MY FIRE - THE DOORS 
51070 PBURON - ONE 
S10SB SUMMER LOVING - BREASE 
73004 LAP 4 MORE - BARTHEZZ - 


59013 A HARO DAYS NIEHT - BEATLES 
54191 19 OIAS Y 500 NOCHES - J SABINA 
60009 YOU GIVE LOVE A BAO ÑAME - BON JOVI 
60353 THE SAME OF LOVE - SANTANA 
51076 PULP nCTION - ONE 
61040 NO BOOa - THE PROOIGY 
54119 INSURRECOON • EL ULTIMO DE LA HLA 
60410 I WAS MADE FOR LOVING YOU - HISS 
63013 HITCHCaCH - TV 

71016 FSKJLE OE CHOCDBO - FINAL FANTASY Vil 

68006 ESPANYOL - HIMNO 

54038 CORAZON ESPINADO - SANUNA 


51135 COME WHAT MAY - -MOUUN ROUGE 
65018 LA CABRA - YEYE 
56003 HAHUNA MATATA * INFANTIL 
61045 BABYS EOT A TEMPER - PRODIGY , 
68007 MALAGA - HIMNO 
66059 HM.UNG ME SOFTLY - ROBERTA FLACH 
54370 EL AIRE QUE ME DAS - O BUSTAMANTE 
1 60016 COME AS YOU ARE - NIRVANA 
BBOK RAONE OE SANTAfA}ER - HIMNO 
61049 MINOnCLOS - THE PRODIGY • 

63050 LOS MUNSTERS ♦ TV 
57006 SILBiOa • LIGAR 


63043 SOUTHPARH - TV 
54347 SIN MIEDO A NADA - ALEX UBABO 
50009 LA ÍNTERNAOONAL • TRADIOONAL 
51087 TERMINATOR - CINE 


60015 ENTEH SANÜMAN ' METALLICA 
54333 AVE MARIA • DAVID BISBAL 
60034 THE FINAL COUNTDOWN - EUROPE 
53014 ECUADOR - OtSCO 
53305 SAMBA ADAGtO - SAFR! DUO 
80018 SWEET CHtLD OF MINE • GUNS N ROSES 
sasao DILEMA NELLY FT - HELLY ROWLANO 
51016 JAMES BONO - ONE 
1 60118 IN THE ENO - LINHIN6 PARH » 

65011 MI CARRO - MANOLO ESCOBAR 
51111 PULP FICTION - THEME 


S3036 BOLERO OE RAVEL • CLASICA 

S1D38 ZURBA EL GRtEGO • ONE 

71038 TENSHI NO YUBIRIHI - HARESHI HANOJO 

51157 TEMA DELA FUERZA - STAR WARS 

60136 LAYLA ERIC - CLAPTON 

59630 DY NA MI TEE - MfSS OYNAMITE 

59617 SORRY SCAMS TO BE - ELTON JOHN 


51037 TOPGUN - ONE 

61007 THE MODEL - HRAFTWERH 

60338 NOTHING ELSE MATTERS * METALUCA 

51014 JAMES BONO GOLDONSTI - ONE 

54309 HOMBRES - FANGORIA 

51018 GHOSTBUSTERS - CINE I 

51007 EL GOfaa Y EL FLACO - ONE I 

56014 EL BARQUITO CHIQUTITO - INFANTIL i 

51011 CUATRO BODAS Y UN FUNERAL - ONE 

57001 ORCO • MISCELANEA 

56009 CHIM CHIM CHER EE - MARY POPPINS 

54303 CANTABRIA - DAVID BUSTAMANTE 

60086 aOHEMIAN - RHAPSODY QUEEN 

65010 UN RAYO DE SOL - LOS DIABLOS 

56034 UN ELEFANTE SE BALANCEABA HNFANPL I 

65008 TE ESTOY AMANDO LOCAMENTE -fiF7£T45 

63051 POPETE - TV 

68008 MALLORCA - HIMNO 

60109 MALA VEJA - MANO NEGRA 

54013 LA BOMBA - RICHY MARTIN 

60018 JUMP - VAN HALEN 

68011 HIMNO DEL REAL OVtCDa CF - HIMNO 

51139 HALLOWEEN • UNE 

51074 GEORGE DE LA JUNGLA - ONE 


51035 SUPERMAN - ONE 
59474 6AN6STAS PARA0I5E • COOLIO 
63003 aUGS BUNNY - TV 
73356 CASTLES IN THE SHY - lAN VAN DAHL 
59037 YOU CAN LEAVE - JOE COCHER 
\ 51130 AMEUE ’ ONE 
: 51044 AUSPN POWERS - ONE 
54316 TU PIEL ' MANU TENORIO 


moWT 


61044 RtGHT HCfGl RIGHT - NOW FATBOY SUM 

51064 PUENTE SOBRE EL RIO HWAI - ONE 

64016 MONHEY iSLAND - VIDEO 

60000 BACH IN BLACH - ACDC 

54006 ARRASANDO - THAUA 

51073 THE BRSHT SIDE OF UFE - M PYTHON 

53035 PARA EUSA - BETHOVEN 

68046 MCGYVER - TV 

54303 LA DUEÑA DE MIS OJOS - M LLUNAS 
53008 OJ QUICHSILVER3 - BELISSIMA 
60007 THUNDERS - TRUCH ACDC 
68010 HIMNO DEL OSASUNA - CF HIMNO 
60004 HIGHWAY TO HELL - ACDC 
60393 GOa SAVE THE QUEEN - SEX PISTOLS 
51010 FOREST GUMP - ONE 


66031 LA BAMBA - LOS LOBOS 

63063 BETTY LA FEA - TV 

68075 ARALE • TV 

73316 LIME A PRAYER - MADHOUSE 

61035 TOUR DE FRANCE - HRAFTWEH 

53308 HEAVEN - OJ SAMMY & JANOU FT DO % 

54337 TREPANOLE - VALERIA ROSSI 

64045 LEMMINGS - VIDEO 


54398 MOLA MAZO - CAMILO SESTO 
61013 BREATHE - PR006Y 
60331 BY THE WAY - RED HOT CHIU PEPPERS 
59143 EVERY BREATH YOU TAHE - POLICE 


54036 LA COPA DE LA VIDA - RICHY MARTIN 
65039 SOY MINERO - ANTONIO MOLINA 
63036 CHARLIES ANGELS - TV 


63041 CORRUPaON EN MIAMI > TV 

60571 CLOHS - COLOPLAY 

54017 CAROLINA - M CLAN 

60075 aORN IN THE USA -BRUCE SPRINGSTEEN 

56007 BIBBiaY BOBBIDY BOO - CENÍOENTA 

^359 BEUSSIMA - DJ QUICHSILVER 


puLiifs n/^uí ií, mí ¡no rv en ru mviu>> 
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ITEUECONAS 


¿BUSCAS VENGAMZA?¿TE GUSTA GASTAR BROMAS? 

nosotros te ayudaremos... 


906 61 03 26 


^7070 MISSION IMP05S7BLE THEME - ONE 
3B4B EHÍHUAHUA - DJ BOBO 
B4B4 NO WOMAN NO CBY - BDB MABLEY 
SSB7 WITH OH WITHOUT YDU - US 
47BB LOSE YOURSELF - EMINEM 
7S4B ONE MORE TIME - OAFT PUNH 
3704 llorare las PENAS - OAVIO BI5BAL 
3847 CUANDO TÜ VAS - CHENOA 
700B JAMES BONO THEME - JAMES BONO 
7S43 rrS MY LIFE - BON JOVI 
337B WITHOUT ME.. - EMINEM 
3BS4 SHBER BOI - AVRIL LAVIENE 
7S7S ON THE MOVE - BARTHEZZ 
3790 TODA LA NOCHE EN LA CALLE - AMARAL 
S9E4 Y.M.C.A VILLAEE - PEOPLE 
I 343B A OIOS LE PIDO - JUANES 
\ 40B4 THEME - SUPERMAN 
7S9B JUST CANT EET ENOUEH - DEPECHE MODt. 
SB33 SUERTE- SHAHIRA 
37B7 START ME UP - ROLLINE STONES 
3S93 FUBHT B73 - DJ TIESTO 
7339 FREESTYLER - BOMFUNH MC 'S 
3797 ET - ONE 

3550 AVE MARIA - DAV1S BISBAL 

3551 CORAZON LATINO - DAVID BISBAL 
3B9B THEME - THE EOO^ATHER 
7000 ANEEL - SHABEY 

7379 OOPS I DID IT AEAIN - BRITNEY SPEARS 
i3SS3 BY THE WAY - RED HOT CHIU PEPPERS 



^3SSS [AJE LA iXJENEAN - DAVID OVERA 
3SBB SIN MIEDO A NADA - AlEX UBAEO 
3B3S IN MY PLACE - COLDPLAY 
1744 STAR WARS REBEL THEME - STAR WARS 
5379 RAMPI THE LOECAL SONE - SCOOTER 
3SB4 MISSION IMPOSSIBLE - US 
3579 HERE I AM - BRYAN ADAMS 
3844 TU M ' AS PROMIS... - IN-ERIO 
3B9S SOY YO - MARTA SANCHEZ 
3970 THE STARS - CRANBERRIES 
40SS JENNY FROM THE BLOCH - JENNIt ER LOPEZ 
409S MY HEART WILL EO ON - CEUNE OION 
4S4S COLOR ESPERANZA - DIEEO TORRES Y OT II 
74SS CANTINA THEME - STAR WARS 
1593 THUNOERSTRUCH - AC/DC 
1BOB CANT EET YOU OUT OF.. - HYUE MINOEUl 
197S YESTERDAY - BEATLES 
S948 OUR HOUSE - MADNESS 
3S9E EET UP STAIG UP - BDB MARLEY 
3SBD IT JUST WONT DO - TIM DELUXE 
37BB DILEMMA NEUY FEAT. - HELLY ROWLAND 
3BS5 OIRTY - CHRISTINA AEUILERA 
397S LA CHICA DE AYER - ENRIRUt. lELESIAS 
403B ONE LOVE - BLUE 
4SS9 EL AIRE (JUE ME DAS - D. BUSTAMENTE 
4304 MUNOIAN TO BACH - KET PAN JABI MC 
43S3 SORRY SEEMS TO BE.. - ELTON JOHN 
43SS LONESOME DAY - BRUCE SPRINSTEEN 
^9B CAN T TURN YOU LOOSE - BLUeS BROTHERS^ 

























[í SEGA 

SEGA 

RECOPILATORIO 
CASTELLANO 
TODOS LOS PÚBUCOS 

2 BLOQUES 
NO 
1 
I 

7 JUEGOS EN 1 
4 

5 JUEGOS OCULTOS 


54.95 € 

YA DISPONIBLE 


Descubre el origen de la energía “sónica” 

SONKNEGA 

COLLEOION 

¡Vuelven los buenos tiempos! Sonic desembarca en CUBE 
siete de sus títulos legendarios de las consolas de 1 6 bits. 


L a mascota de Sega vuelve en 
plena forma a GameCube, con 
una colección de sus mejores 
clásicos para Megadríve. ¿Cómo, 
eh? Sí, hombre, la consola de 16 bits 
de Sega, la que plantó cara a nuestra 
querida SNES hace ya diez ahitos. 
Bueno, pues eso, que en este DVD 
se han incluido hasta ¡siete! juegos 
protagonizados por la estrella azul: 
“Sonic 1 , 2 y 3”, «Sonic & Knuckles«, 
«Sonic 3D Blast», «Dr. Robotnik s 
Mean Bean Machine» y «Sonic 
Spinball”. Siete titulazos a los que 
además hay que sumar otros cinco 
ocultos, algunos tan geniales como 
el plataformas «Ristar» (tú no habías 
nacido en aquellos tiempos). Eso sí, 
los que estéis interesados en jugar 
con estos últimos títulos, y daros un 


homenaje de recuerdos, tendréis que 
currároslo bastante. Un aspecto que 
garantiza tenerte pegadito a la 
pantalla mucho tiempo, ¡y que se 
enfríe la cena! 

Un “pupurrí” de géneros 

De los siete títulos que incluye el 
juego, los cuatro primeros ofrecen 
plataformas, acción y velocidad a 
partes iguales, y puede afirmarse que 
son las estrellas de esta colección. 
Sólo por ellos ya merece la pena 
comprarse este recopilación. «Sonic 
3D» es una aventura en toda regla 
que se desarrolla en perspectiva 
isométrica, aunque como cualquier 
Sonic también cuenta con elementos 
de plataformas y acción. Respecto a 
«Mean Bean Machine» y «Sonic 


Spinball», desde luego no son los 
peores (pero qué dices, si son muy 
adictivos), pero sí los más “rarítos”. 

El primero es un puzzle absorbente 
en el que tenemos que amontonar 
unas pelotas de colores y hacerlas 
desaparecer de la pantalla. Un tipo 
“Tetris” que a dos jugadores es la 
bomba. «Sonic Spinball» es un 
pinball en el que Sonic es la pelota 
que rebota en mesas ambientadas en 
su universo. Simple y divertido. 

En resumen, que si buscas un 
título variado y con un irresistible 
toque “retro”. Sega y Sonic te lo 
sirven en bandeja. Pero eso sí, vale 
que la jugabilidad sea de “otros” 
tiempos (y eso quiere decir que mola 
todo), pero también lo es el aspecto 
gráfico. ¿Te van los “revivar? 
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GRÁFICOS 


SONIDO 




JUGABILIDAO 


DURACION 


^ TI 

tv - 


TOTA 


Tmmmf p^ei 

Draok> óm uno 


T gui ya MiÉCon cft 16 bl^ 


SIGUE VIVO 


Esta recopilación de juegos hará las 

delicias de los forofos de Sonic. Son siete titulazos 
que rompieron moldes al inicio de los 90. El tiempo 
ha pasado, pero su jugabilidad sigue incombustible, 
como el erizo azul. Merece la pena probar. 




j! 1. Sonic Adventurc 2 
2. Sonic Maga Collec^ 


«Ristar», la estrella plataformera, es uno de los cinco juegos 
que están ocultos en «Sonic Mega CoUection». 


Los niveles de bonus de Sonic han servido de inspiración para 
crear el minijuego «Blue Sphere». Simplón, pero divertido. 


«Mean Machine» es un fantástico puzzle. 
¡Y a dos jugadores es la caña marinera! 


Para muchos, «Sonic 2» fue el 
mejor episodio de la saga. 


El Dr. Robotnik es el gran rival de Sonic en todas sus entregas. A los mandos de sus 
monstruos de hojalata pondrá las cosas bastante difíciles a nuestros héroes. 


‘ií)ú¡>ís 


«Sonic Spinball» es uno de los juegos 
más adictivos de esta recopilación. 


En «Sonic 3D» las plataformas y la velocidad ceden protagonismo a la aventura. Es el 
juego que cuenta con los mejores gráficos, aunque nos gustan más los otros Sonic. 


Sin duda, los mejores títulos de 
esta colección son ios clásicos 
«Sonic», una mezcla perfecta entre 
arcade, plataformas y velocidad. 




Knuckies se unió a la fiesta en i 
última entrega de «Sonic». 
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EA GAMES 

n : ®GE OF REAUTY 
ÍIL. - : ESTRATEGIA 
í 5IE: :i; TEXTOS EN 
CASTELLANO 

Ü ^ r MAYORES DE 16 AÑOS 


J V i 

¡BSIMfcrto 1-2 




19 NIVELES 
DIFERENTES RETOS 
2 


64,95 € 

YA DISPONIBLE 


Disfrutando con la vida 

lOSSIHS 

La saga de juegos más vendida de todos los tiempos afronta 
una nueva misión: convencer a los usuarios de GameCube. 


a está aquí “Los Sims” de 
Cube, la versión del juego de 
PC (en realidad es toda una 
saga) más vendido de todos los 
tiempos. ¿Que cuál es su secreto? 
Simple, nos propone simular la vida 
de una familia más o menos normal. 
¿Y cómo ha quedado en Cube? Qué 
preguntas, pues mejor que el original. 

Lo controlamos todo 

En «Los Sims» todo está bajo nuestro 
control. Desde la alimentación de la 
familia hasta su higiene, pasando por 
su ocupación profesional o su vida 
amorosa. ¡Suena interesante, eh! Más 
interesante se hace cuando la familia 
es muy numerosa o compartimos 
pantalla con otro jugador. O cuando 
debemos tener en cuenta aspectos 
como las reuniones sociales, o 
controlar las necesidades primarias, 
ya sabes, comer, hacer pipí... Este 
tipo de acciones se conocen en el 


juego como "motivos", y están muy 
relacionados con el horóscopo de 
nuestros Sims. El zodiaco se define 
al inicio, junto con la personalidad y 
el aspecto físico de los personajes. 
Total, que tenemos Sims para todos 
los gustos. Incluso nuestro hogar 
puede estar decorado a nuestro 
antojo, pues lo amueblaremos con un 
único límite, nuestra cartera. Todo 
esto es común en los dos modos de 
juego disponibles. El primero se 
llama “lábrate un provenir” y consiste 


en diferentes misiones. Somos un 
joven que quiere emanciparse, y para 
eso hay que ayudarle a conseguir 
dinero de sus papás, localizar una 
casa, compañía... Y en el segundo, el 
clásico, elegimos familia, barrio y nos 
ponemos a vivir. El control y sistema 
de manejo nos lo ponen fácil. Todas 
las opciones se controlan con un par 
de botones, y todo está explicado 
con claridad y en castellano. El resto 
es tomar decisiones y disfrutar de la 
estrategia más divertida. 


HAGAN SUS 
APUESTAS 

En el modo “Lábrate un porvenir” 
(que es exclusivo de las versiones 
de consola) desbloquearemos 
una opción para dos jugadores. 
En ella, la pantalla se divide en 
dos mitades y accedemos a 
nuevas misiones que permitirán 
competir contra otro Jugador o 
cooperar con él. 






tur MKjje tu U 
KiXir 
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Antes de arreglar cualquier electrodoméstico es necesario 
consultar la biblioteca. Si no sabes, acabarás electrocutado. 


Siempre podremos controlar la perspectiva de juego. Tenemos 
ésta más global junto a muchos zooms de acercamiento. 


F.. v,< 

GRÁFICOS 


SONIDO 

m 


3 



Estas barras miden los ""motivos”. Si los descuidamos, nos 
volveremos insociables, depresivos, hambrientos... 


En el juego se dan todo tipo de situaciones, desde las más 
anodinas hasta este comprometido intercambio de opiniones. 


DE LIBRE 


Los S¡ms ofrecen la oportunidad 
de tener una familia de ensueño 
desde el principio. Una madre 
perfecta, un padre con melenas 
y... ningún hermano, qué leches. 


TOTAL 



Ponle gafas, quítale barba, cambia 
su apariencia a tu antojo... 



...un tatuaje, kilitos de menos, el 
jersey que te gusta... 



...y voilá, la familia perfecta, en 
un abrir y cerrar de ojos. 


.\ 


1 lüwiiff ii nriirr^r 

. variedad da t 


▼ los gráficos pc^rfBlhibar 
dado «L Ogt M 






! i f t 


• 9 


U 




da vida, tenar un nW^o mÉa^o < 
pinbasran ai salón, una i 
preciosa, o has querido oMda 
da tu madre, ducharte sólo 
domingqg, haaanoontrado al 
juago perfecto. Err^Sims' podrás 
sMigter todiftastanccianes y 
paHT un ralo divertido. Lo ún^o 
malo es que al finil lea aocí o oaa 
se repiten más de la cuanta. 


Eh, que se te quema la cocina. Menos mal que los bomberos se han presentado a 
toda velocidad en la casa. Eso pasa por no haber aprendido a cocinar, Arguiñano. 
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EL MODO MISIÓN 

Aquí debes superar una serie de 
adictivos retos, como remontar 
un resultado desfavorable en tos 
últimos minutos de un partido. 
Gasta los puntos que ganes en 
otro menú llamado "Catalogo” y 
conseguirás nuevas equipaciones 
y jugadas o partes de un editor 
de estadios con el que crear tu 
propio "templo del fútbol". 


ov 


Más arcada, más espectáculo 


ISS3 


mLC KONAMI 
líf^ MAJORA 

r FÚTBOL 

íntegramente en 

CASTELLANO. TEXTO Y VOCES 
TODOS LOS PÚBLICOS 


3 BLOQUES 
NO 


UCENCIA RFPRO 

iS64,95€ 

YA DISPONIBLE 

-i ^ 


El nuevo fútbol de Konami llega cargado de novedades 
que convertirán tu CUBE en un estadio de campeones. 


Presionando el botón, ralentizarás (a 
jugada mediante un impresionante 
efecto “tipo matrix”, que te acercará 
a la acción para poder sortear al 
contrario y encarar la portería con 
posibilidades de marcar. 

Comienza el partido 

Por otro lado, se le ha lavado la 
cara al “Modo misión”. Ahora 
tendrás que seleccionar uno de los 
retos que se te proponen, como 
marcar un gol desde el centro del 
campo, o conseguir un número de 


tantos en un tiempo limitado, para 
dar la victoria a tu equipo. Una vez 
superados, conseguirás unos puntos 
que podrás utilizar para desbloquear 
equipos ocultos, comprar más 
indumentaria a tu equipo, o incluso 
proporcionarles nuevos regates a 
tus jugadores, que de otra forma no 
podrían realizar. Pero la opción más 
novedosa es la de ir haciéndose 
poco a poco con las distintas partes 
que componen un estadio de fútbol 
(tribunas, tipo de césped, vallas, 
focos...) y crear así el tuyo propio, ^ 


Mo<3o S«H«cc>on 


v».P»nnln* 
i lOOOpts 
•orrar • 
1'3v«. San Antón 
I 1500 pts 
Bof far 




1*2v».LOfl»lHirdl« 
1200 pts 

•omr p * 


icr 


r 


D esde su aparición en nuestra 
añorada SuperNintendo, la 
saga “International Superstar 
Soccer” (ISS) ha ido evolucionando 
hasta convertirse en uno de los 
grandes títulos dentro de los juegos 
de fútbol. En esta ocasión, los 
cambios realizados con respecto a la 
última entrega de GameCube son 
mayores, y nos hacen pensar que 
Konami ha intentado dar un soplo de 
aire fresco a un estilo de hacer 
juegos de fútbol que cada vez parece 
más trillado. Aunque los controles 
siguen siendo los mismos, ahora 
el juego se ha vuelto más arcade. 
Prueba de ello es la incorporación 
de una serie de regates y jugadas 
alucinantes que, pulsando el botón 
correspondiente en el momento 
adecuado, ayudan a Incrementar el 
espectáculo a lo largo del partido. 

Por ejemplo, si encaras a un defensa 
cerca del área rival, aparecerá una 
“L” junto al jugador que controlas. 
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Estas secuencias tan espectaculares nos meten de lleno en el partido. Podemos 
admirar remates de vértigo y acciones de equilibrista con ei mismo motor del juego. 



I 5 non 

ft ES? 1 

1 Ronaldo 

Hitrro 1 


La defensa rival será mortal al borde del área. Harán de todo con tal de evitar un 
tanto de tu equipo. ¿Penaltis? Hombre, algo de lA sí que tienen, si. 



Si eres hábil, cualquier jugada de fantasía 
saldrá de tus botas a la mínima. 


MAS ESPECTACULAR 


El renovado apartado 
gráfico de esta entrega 
conseguirá meterte de 
lleno en el partido, con 
jugadas endiabladas y 
goles de auténtico lujo. 



Al principio te costará un poco hacerte con el ritmo de los partidos pero, una vez le 
pilles el truco al movimiento del balón, enseguida te plantarás en la portería rival. 



Coloca la flecha gorda con el ángulo de 
efecto que quieras, y ¡buen friqui! 





Los colegiados están siempre muy 
encima de la jugada. ¡Eso es faltaaa! 


FÚTBOL 

ESPEGACULO 


Una de las novedades que le 
dan más espectacularidad a 
esta nueva entrega, es el uso 
del botón “L”. Úsalo para 
realizar fácilmente fintas y 
regates de ensueño. Unos 
efectos tipo “Matrix" y un 
espectacular zoom te meterán 
de lleno en el momento del 
quiebro. Ya puede ir rezando la 
defensa contraria... 


3 


Cuando veas este símbolo, 
presiona el botón “L” .. 


1 


...entonces, la cámara realizará 
un espectacular zoom... 



... y te ofrecerá el mejor plano 
de la acción. Después... 



... siendo hábil, harás el regate 
como un maestro, ¡dé! 
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Con lo difícil que es marcar, no es extraño 
que celebren por todo lo alto cada gol. 


Gracias al 
completísimo sistema de 
repeticiones que incluye 
el juego, podrás fijar la 
cámara a tu gusto para 
conseguir siempre el 
mejor plano de la jugada. 


Podemos jugar con varios ángulos de 
cámara y hasta diez grados de zoom. 



En el modo misión ganaremos puntos 
para comprar nuevos trajes al equipo. 


^ gracias a un completo editor. ¿Ya 
tienes campo? Pues entonces pasa a 
crear tu plantilla personalizada y 
prueba el excitante modo “Liga 
personalizada” para demostrar a 
todos el poder de tu equipo. Una vez 
en el terreno de juego, tus chavales 
demostrarán todo lo que saben 
y, en mas de una ocasión, te dejará 
boquiabierto la fidelidad con la que 
se han representado los partidos 
reales. Continuamente aparecen 
secuencias de gran calidad que 
ilustran las acciones importantes, 
como el mareaje de los defensas 
antes de un saque a balón parado, la 
celebración de un gol en el banquillo, 
o los gritos de tu entrenador por una 
ocasión fallada. Todo esto, aunque 
pueda parecer “relleno”, consigue 


La lluvia, además de estar fielmente reflejada, tiene sus consecuencias durante el 
partido ya que, como en la realidad, el esférico se moverá de manera más irregular. 


que te metas completamente en el 
partido, dándole una inusual 
credibilidad a todo el conjunto. 

Fuera de juego 

A pesar de todo esto, «ISS 3» sigue 
teniendo algunas carencias bastante 
fastidiosas. La más “molesta” es la 
misma que Konami lleva arrastrando 
desde el inicio de la saga: la licencia 
que utiliza (FIFPro) no permite incluir 
los nombres reales de todos los 
equipos ni de todos los jugadores. 
Tampoco están la “Champions 
League”, ni ninguna otra competición 
oficial de cada temporada, con lo 
cual te da la impresión de estar 
jugando “en segunda”. Otra carencia 
fastidiosa se refiere al multijugador. 
Solamente podrás jugar contra 


otro colega, así que olvídate de las 
reuniones multitudinarias alrededor 
de la tele de tu cuarto. A nivel 
gráfico, también se echa de menos 
una mayor calidad a la hora de 
recrear a algunos jugadores. 
Aunque las grandes estrellas están 
bastante bien reflejadas, el resto del 
equipo sólo “se da un aire” a sus 
homónimos reales. En fin, habrá que 
esperar a ver si la siguiente entrega 
solventa estos problemillas de 
licencia y nos ofrece un juego 
realmente redondo cual balón. 

Aún así, jugar a «ISS 3» es una 
experiencia envidiable. Está claro 
que es un excelente arcade de 
fútbol, con gráficos guapísimos y 
una jugabilidad que va creciendo a 
medida que descubres sus virtudes. 




GRÁFICOS 



T S« m«fXM las 

competfc looes y squIpQS 
fmém. Y, por supuesto, un 
cuatro fcjgadOBW;. 



El ambiente dOnn con 
laa anífiiacifiO^r^ extras*. 

w Sin licencias, y con w6k> 
\¥ t marpnra e compeiicionea. 



AL CONTRAATAQUE 


' Si te gusta el fútbol, te \ 

•ISS 3-. Su jugabnidad y el 
espectáculo que ofrece, además" 
de tas novedades del adictivo 
modo miaión. son razones más 
que suficlantes para justificar su 
compra. Una gran recreación del 
"deporte rey", pero da rabia 
per)sar que el titulo habría 
a nujcho más con jugadores y 
competiciones reales. 



i planta cara a EA. pero 
'pierde el partido. La falta de 
licenetas yxompe&iones reales, 
y el tnfenor apartado tácrveo. le 
defan en un cast inevitable, pero 
merttono. segundo puesto. 
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LA MEJOR REVISTA DE JUECOS 

presenta la colección Los Mejores Juegos para PC 



MAYO/2003 






este MES 

2.99€ 


Tr j I I 


lito MÁS NUEVO!! 
• CommandosB 


«EntertheMaUix 

í * T/'>t lili The 


.Warcraftllh 
^ Frozen Throne 

^ y muchos más^j 


ESTEÍ^ 


EL N°1 DE LA COLECCION 


DUDE 


&mbredojaacc.o 

UnreaML 

n;¿ycóntraellllBeW 

Indiana 




.¿sabes que 
tiene tu 

< Todolo-J-^*^ 

^ 'Sncíonat^»****^ 


rAoU 


c 


íCiindona ^^líTrcIsrt»^'^ 


• Una gran aventura llena 
de acción y combates. 

• Cuatro personajes con 
sus propias habilidades. 

• Increíbles gráficos 3D. 

• Cientos de monstruos 
contra los que luchar. 



pEfiSTA+DLADE 

y Con cada número un nuevo título de la colección 
I "Los mejores juegos para PC” 

P PRÓXIMA ENTREGA: EL SECRETO DEL NAUTILUS 









Deja que el basket corra por tus venas 


Su gran jugablltdad 
El nvxk) muttiiugador. 

Si soia muy ‘'purtatas”, no 
fo disfrutaréis igual. 


«NBA Street 2» apuesta por la 
diversión y ei espectáculo. Y nos 
ha parecido un acierto: pocos 
juegos deportivos encontraréis 
tan excitantes como éste. 


7 BLOQUES 
4 

150 JUGADORES NBA 


65,96 € 

7 MAYO 


Animaciones, jugadores y 
canchas sobresalientes 


lyiuüU 

i4uy buena la ambientación, pero 
faltan comentarios en castellano. - 




La bomba; no querréis jugar un 
basket '‘seno” nunca miós 

El multijugador le hace eterno, 
pero faltan modos de un jugador 


TOTAL 


ELECTRONIC ARTS 
EABIG 
BALONCESTO 
INGLÉS 
1-4 

TODOS LOS PÚBLICOS 


V0L2 


¿Piensas que el baloncesto consiste simplemente en meter 
canastas? ¡Eso es que aún no has jugado en plena calle! 


MEJOR OUE 
LA REALIDAD 




¡CHAVAL! ¿HAS VISTO ALGUNA 
VEZ ALGO PARECIDO EN UN 
PARTIDO DE BASKET? Seguro 
que no, porque en este título los 
jugadores se saltan a la torera 
cualquier regla tradicional de 
basket o incluso ¡¡la ley de la 
gravedad!! ¡Y es que menudos 
saltos dan estos chicos! ¡Y qué 
cosas hacen con ei balón! 




¡Cuidado Kobe, que te das con la 
cabeza en el aro! Qué tío, oye. 


Estrellas pasadas y presentes de la NBA (¡ese es Magic Johnson!) hacen sus pinitos en 
los barrios y canchas callejeras más populares de los Estados Unidos. ¡Cómo vacilan! 


¿Un tapón a dos manos? Esto ya 
sí que es la repera... 




L a última genialidad de EA Sports 
nos invita a disfrutar del basket 
en plena calle, en los parques 
públicos, en gimnasios o en cualquier 
otra pista urbana. Vaya, que podéis ir 
olvidando los pabellones y, de paso, 
las reglas, los equipos de cinco y 
cualquier otro elemento que tenga 
que ver con un partido de basket 
“normal”. Todo, menos los jugadores 
de la NBA, claro. Porque en «NBA 
Street Vol. 2» lo que prima es el 
ARCADE, con mayúsculas, y los 
partidos no tienen nada que ver con 


Alley-hoops, mates bestiales, tapones.... 
Todo es posible en «NBA Street 2». 

los de ningún otro juego que hayáis 
visto. ¡Estos son mucho más 
divertidos y vacilones! 

¿¡Cómo has hecho eso!? 

Los equipos están formados por tres 
jugadores, que pueden realizar una 
gama de acciones absolutamente 
fantasiosas para encestar: cosas 
como dar saltos de varios metros de 
altura o pases con el pie, sin límite, 
con la imaginación por las nubes. 
Todos los movimientos se ejecutan 
con total facilidad (basta con pulsar 


Pensad en una jugada fantástica. Pues si, 
en este juego la podréis hacer. 

un par de botones), por lo que cada 
encuentro se convierte en un 
espectáculo, una delicia visual y 
jugable que atraerá a todo el mundo, 
fans y no tan fans. Unos y otros 
podrán elegir entre cuatro modos de 
juego, desde partidos amistosos 
hasta practicar los movimientos 
básicos, y conectar cuatro mandos 
para flipar como locos en algunas de 
las pistas callejeras más sagradas 
de Nueva York o Philadeiphia. 
Olvídate de los juegos de baloncesto 
tradicionales. Esto es mucho mejor. 
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Celebra el n° 100 de Micromanía 
con un fantástico regalo 



EL JUEGO DE LOS JUEGOS 

El juego de preguntas para 
los que creen que lo saben todo 
sobre videojuegos 






NOVEDADE 


Vive una aventura de fantasía 

SUNNONER 

La reina de Halassar visita Gamecube. ¿Que quién es? La 
protagonista de un aventura épica con el Rol por estandarte. 


ÍUN CANSIO 
DE INAGEN? 


¡VAS A ESTAR IMPONENTE! Y es 

que, como reencarnación de una 
diosa, podrás meterte en la piel de 
ciertas criaturas mágicas, que 
aprenderás a invocar al entrar en 
contacto con ciertas runas. Cada 
una tiene sus puntos fuertes y 
débiles, así que más te vale 
conocerlas a todas como la 
palma de Mallorca. De tu mano. 



Como veis, los “bichillos** 
imponen. Te serán de gran ayuda. 



T ras cosechar muy buenas críticas 
en otras plataformas, se publica 
esta edición de “Summoner” 
para la grande de Nintendo. En el 
papel de Maia, reina de Halassar, 
deberás devolver el esplendor de 
épocas pasadas a tu pueblo, además 
de cumplir con tu propio destino 
como reencarnación de una diosa. 
¡Madre de Dios! Bueno, no, hermana. 
El... el caso es que ya querrían otros 
juegos de rol un guión tan “currado” 
como éste (excepto “Zelda”, claro). Y 
es que, las referencias, nombres, 
ciudades, nos hacen pensar en una 
especie de “tierra media” de Toikien, 
pero a pequeña escala. Un mundo 
lujosamente representado gracias, 
en gran parte, a sus más que 
notables gráficos con perspectiva 



Los escenarios, asi como los personajes, tienen un gran nivel de detalle y son de lo 
más variopinto. Tan pronto paseas por una playa, como recorres una mazmorra. 



Configura bien tu grupo de amigos. Es la 
clave para el éxito en tus misiones. 


en tercera persona, enriquecidos 
con un apartado sonoro a la altura de 
una gran aventura épica. Echa para 
atrás, ¿eh? Pero, tranquilo, no vas 
afrontar la aventura tú solito. 

¡A por ellos, mis valientes! 

En tus viajes encontrarás muchos 
aliados que te seguirán allá donde 
vayas. Éste es precisamente uno de 
los puntos mas interesantes del 
juego, ya que manejas a un máximo 
de tres personajes a la vez. Seguro 
que estás pensando: “debe de ser 
complicadísimo de controlar”. ¡Para 
nada! De hecho, sólo necesitas la 
cruceta para rotar por los personajes 
y elegir cuál mover. Y como buen rol, 
“Summoner” hace gala de un altísimo 
nivel de “customización” de los 



Y si no basta con los “compis**, siempre 
podrás echar mano de los hechizos. 


personajes: podemos elegir el 
equipo de cada uno, la manera en 
que progresan a medida que suben 
niveles de experiencia, amén del 
comportamiento cuando tú no los 
manejas. Aun así, si todos tus aliados 
no fuesen suficientes, siempre 
podrás transformarte en una de las 
criaturas de tu linaje: los “Summons”. 
Cada una de estas bestias cuenta 
con habilidades y características 
sobrehumanas que te darán muchas 
ventajas a la hora de eliminar malos. 
El único problema es que el juego 
está en la lengua de Shakespeare 
(inglés, vamos), por lo que vas a 
tener que llamar al primo listo, o algo. 
Pero vamos, si te gusta el rol y la 
aventura en tercera persona, ¡ya 
puedes ir limpiando tu armadura! 





THQ 

CRANKYPAfíTS 

ROL 

INGLÉS 

1 

TODOS LOS PÚBUCOS 
19 BLOQUES 

1 

> DE 30 AREAS 

59,95 € 

YA DISPONIBLE 



w^MuHitud de lugares, y 

^lisulxTHMones. Un reto i namg o. 

í- ' 


TOTAL 


ÉL 

▼ 


Gra n en tidad de niveles, 
personajes y situaciones. 

A estas alturas los diál ogo s 
debían ser en casteliano. 


••Sumnrkoner A Goddess Rebom>» 

^ ee ideal tanto para los seguidores 
i del rol, como para aquellos que 
I quieran iniciarse en el género 
con una gran aventura épica. 
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SONIDO 


. p«o el 


l^^^mpieto. Genial muA 


COTLSB^ "Wkí»fÉ^^J9gp i 
¥iis a aburar de mete 

TOTAL % 

te— I 

A ta vari ed a d de nxxtoa y el 
eticado nivel de realismo. 

▼ Los comentarioa están 
en perfecto... inglés. 


El juego de Sega destaca por su 
gran variedad de modos de 
juego, nivel de realismo y sistema 
de control sencíHo. Un buen extra 
k) del basket callejero. 


SEGA 

E ;fe V.CONCEPTS 
BALONCESTO 
C INGLÉS 
1-4 

- TOOOS LOS PtIBUCOS 


: ::: á 53BL0QW^ 
i^?^¿^7MOOOS OE JUEGO 


a 59,99 € 

YA DISPONIBLE 


Pau Gasol y el resto de estrellas de la NBA te están 
esperando para que compitas junto a ellos. ¿Te animas? 


Uno de los grandes alicientes del juego es poder controlar a 
nuestro Gasol. Bueno, y también a Jordán, McGrady, Cárter... 


El perfecto control sobre los jugadores nos permite realizar una 
amplia gama de jugadas con comodidad. ¡Allá vamos! 


Haz amigos en la liga de las estrellas 

2K3 


El grado de realismo del juego es alucinante. Especialmente, las 
animaciones de los protagonistas se salen. ¡Parecen de verdad! 


La mejor perspectiva para seguir la acción es la vista lateral. 
Pero que conste que si no os gusta la podéis cambiar. 


E l estupendo simulador de Sega 
llega a GameCube dispuesto a 
hacerse un hueco entre los 
mejores juegos de basket. A pesar de 
lo dura que está la competencia, 
«NBA 2K3» ofrece interesantísimas 
cartas de presentación: licencia 
oficial con todos los nombres reales 
de los jugadores, 29 equipos, un 
control totalmente asequible y siete 
modos de juego. Ahí es nada. 
Además no se ha puesto límite. 
Propone igual de calidad para jugar 
una temporada oficial completa y 
para participar en pachangas 
callejeras con equipos de dos- 
contra-dos. ¿Y a que no sabéis? 

Sí, lo mejor es que podéis conectar 
cuatro mandos y vivir los duelos 
multijugador más intensos que se 
han visto en un juego de baloncesto. 


Echadle la culpa al estudiadísimo 
sistema de control, que además de 
ser realmente cómodo nos permite 
realizar un sinfín de acciones en la 
cancha, desde pedir bloqueos a 
machacar con un espectacular 
“alley-hoop” en el tablero contrario. 

Real como la vida misma 

Todo esto se ha llevado a la pantalla 
con un grado de realismo que pone 
los pelos de punta. Se deja ver en el 
modelado de pabellones y jugadores, 
y especialmente en las sensacionales 
animaciones de éstos. Cada partido 
es como una retransmisión televisiva 
en la que somos los protagonistas. Y 
como el juego es fluido y rápido, y 
siempre hay sensación de control, no 
tarda uno un segundo en quedarse 
pegado a la pantalla. 


¡TE ESPERO 
EN LA CALLE! 


BASKET CALLEJERO: NO HAY 
REGLAS. Uno de los modos de 
juego más atractivos de «NBA 
2K3» es el baloncesto callejero. 
Aunque se pueden elegir distintas 
opciones, lo emocionante es jugar 
partidos de dos-contra-dos. 


Si os mola el basket en la calle, 
probad en este bonito parque. 
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Cumplen, aunque los de 
se muestran algo vados 


decora 


La ambientactón es buena, pero 
los efectos se quedan cortos. ' 


ola la variedad de situaciones: 
lucha, sigilo, acción ... 


DURACIÓN 


A pesar de sus 20 fases, os lo 
acabaréis en unas 1 2 horas. 


TOTAL 


AD 


Acción con mucha garra 

X-NEN 2 

Uno de los mutantes más famosos (y con peores pulgas) del 
mundo, debuta en GC con una aventura cargadita de acción. 


ACTIVISiON 
GENE POOL 
ACCIÓN 
INGLÉS 
1 

MAYORES DE 11 AÑOS 


4 BLOQUES 


6 ZONAS (20 FASES) 


Los escenarios están ambientados en el 
cómic... y ponen los pelos de punta. 


Al final de los niveles nos esperan duros 
jefecillos, como éste que veis arriba. 

no nos suelen mostrar el plano más 
acertado. Por la parte técnica, 
también debemos ponerle alguna 
pega a la aventura de Lobezno, ya 
que aunque el modelado de los 
personajes es correcto, el detalle de 
los decorados y la apariencia de sus 
texturas no están bien rematados. 
Menos mal que las animaciones de 
Lobezno sí que molan. ¡Menudos 
movimientos es capaz de hacer este 
chico! En fin que, aunque no estemos 
ante un juego brillante, el tirón del 
protagonista y el variado desarrollo 
seguro que acaban convenciéndoos. 


En el cuerpo a cuerpo, podemos utilizar 
una gran gama de combos. 


▲ EL cahsma de LobezrK). 

El variado dasarroUo. 

▼ Técnicamante podía haber 
quedado me)or. 


Sin destacar especialmente 
en ningún aspecto, «X-Men 2» 
propone un desarrollo lo bastante 
variado como para hacer las 
delicias de los fans. 


64,95 € 

YA DISPONIBLE 


Lobezno protagoniza una aventura de acción en la que además de dar mamporros, 
tendremos que resolver sencillos puzzles y, en algunos niveles, avanzar con sigilo. 


UN LOBO CON RECURSOS 




Una de las habilidades más útiles de Lobezno es una especie de sexto sentido 
que le permite pasar desapercibido, ver trampas ocultas o rastrear olores. 


A Lobezno, destacado miembro 
de la «Patrulla-X», no le van 
bien las cosas: unos científicos 
le han infectado con un virus letal y 
ahora debe conseguir la vacuna. Con 
este argumento da comienzo esta 
aventura que combina elementos 
de varios géneros, como el beat'em 
up, la acción y el sigilo. 

Un héroe muy versátil 

A lo largo de seis niveles, Lobezno 
debe utilizar sus recursos mutantes 
para acabar con una buena colección 
de enemigos. Según la situación. 


podemos emplear las garras y la 
fuerza del protagonista para acabar 
con los rivales en peleas cuerpo a 
cuerpo o, por el contrario, utilizar su 
agilidad para superar secciones en 
las que el único objetivo es pasar 
desapercibidos. 

Para realizar todas estas acciones 
se ha ideado un sistema de control 
bastante práctico, que permite 
efectuar combos y demás golpes 
alucinantes con suma facilidad. Por 
el contrario, las cámaras no están tan 
bien ajustadas y, a pesar de que 
podemos controlarlas manualmente, 
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El campeonato más exótico 

RAuy 

(HAMPiOlISHIP 

Ni conduces los coches “de siempre”, ni vas por las pistas 
del Mundial. Está claro que no es un juego de rallys más. 





PERO TIENE 
UNOS EXTRAS. 


CHOQUES Y REPETICIONES 

añaden animación ai desarrollo de 
las pruebas. Los golpes suponen 
abollones y destrozos en los 
coches, que, éstos sí, se reflejan 
de forma realista. Las repeticiones 
nos permiten disfrutar de cada 
segundo de carrera desde varias 
perspectivas.... que nosotros no 
podemos modificar. 



Arbol + velocidad= paragolpes en 
el suelo. Chapa y pintura, seguros. 


es?' 


|am:^ 


J 




\ 


El juego se encarga de elegir las 
vistas durante la repetición. 



Las carreras no son muy difíciles, a pesar del control arcade del coche. Como veis, las 
pistas son generalmente anchas y casi siempre podemos ir apurando al máximo. 



L os rallys de este juego se 
desarrollan en África, USA, 

Gales o Laponia. Nada ver con 
el Mundial, pero tampoco se los han 
sacado de la manga: esas pruebas 
existen. Son seis grandes torneos, 
cada uno con sus circuitos. En total, 
33 pistas. El número puede que se 
quede corto, pero no la duración. Las 
carreras son largas, con tiempos de 
más de cinco minutos por circuito. 
Los coches son el siguiente reto. 

Hay más de 25, todos reales (qué 
menos en estos tiempos) y alguno 


En las dos cámaras interiores, se gana 
espectáculo pero se pierde velocidad. 

que otro sorprendente: entre ellos, 
varios modelos de Subaru, un 
Protón, un Puma o un Mini Cooper. 
Los vehículos están bien dibujados y 
plantados... pero flotan demasiado. 

¿Cómo que flotan? 

Pues que tienen reacciones poco 
realistas. Vuelan cuando se les pisa 
y pueden acabar estampados contra 
algún árbol o pared tras perder el 
control. Pero los mandos son muy 
sencillos, así que si acabas en el 
fondo de un precipicio, será culpa 


4 i 


■ SCI 

; :: JWARTHOG ■ 

V . RAUY 

íntegramente en 

CASTEOANO, TEXTO Y VOCES 
V 1-4 

TODOS LOS PÚBUCOS 

BLOQUE 
3 4- 2 MULTUUGAOOR 
33STAGES 

47,95 € 

YA DISPONIBLE 


* barro. No tanto ia-amb 


Vocea dai oopitoto en < 


Ida golpes) 


í 


Podemos saltarnos los límites de la pista, 
pero no hacer el rally por nuestra cuenta. 

tuya. Bueno, tuya y de un trazado 
que traiciona a la mímina. Más aún 
en las carreras nocturnas, donde se 
pierden la paciencia y el sentido de 
orientación (jno han hecho el reglaje 
de faros!). Los golpes compensan 
porque la carrocería se queda hecha 
unos zorros, y se pierde efectividad a 
los mandos. Un buen detalle que no 
se basta para darle al juego la garra y 
el ritmo que necesitaba. Digamos 
que los desarrolladores tenían 
mimbres para hacer mejores cosas. 
No pasa nada, será la próxima vez. 


luego 8cqu 


DURACIÓN 


Las pistas son larguísimas ) 
nada menos que 33. ^ . 

-■1 -.I 


TOTAL 


Los coches. Se abollgn y 
tienen un aspecto re^^. 

Ambientación y jugabifedad 
son la parte débiL 


Sus exóticas pistas, gatada de 
coches y doblaje de las voces 
nos hicieron pensar en el juego 
de raflys definitivo. Pero sólo nos 
ha dejado buenos detalles. 
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NOVEDADES 


■^ -:y 







(g22I£ISZ^ 


SEGA 

SONIC TEAM 
PUTAFORMAS 
CASTELLANO 
TOOOS LOS PÚBUCOS 


7 MUNDOS 
5 PERSONAJES 
2 -t- 2 MULT1 -¥ CHAOS 


49,99 € 

YA DISPONIBLE 


¡Apartad, rápido, que viene Sonic! 

SONK 

ADVANCE2 

¡Sonic regresa a GB Advance con un plataformas de 
alto nivel que no os dará ni un segundo de respiro! 


S onic vuelve a corretear por 
Advance! ¡Loas y saltos a una 
pierna! Su anterior cartucho se 
ha vendido como churros, y éste 
tiene visos de armarla Igualmente 
entre las huestes nintenderas. ¿Por 
qué? Gráficos mejorados, velocidad 
ultrasónica, y bueno, en resumen, 
porque es mejor que el primero. 

Lo bueno, si conocido, 

¡dos veces bueno! 

Aparentemente, las cosas no han 
cambiado demasiado respecto al 
magnífico «Sonic Advance» original, 
pues el scroll lateral y la frenética 
jugabilidad “de toda la vida” siguen 
ahí (y bien que hacen). El que se lo 
perdiese (¿dónde te metiste?), que 
sepa que esto consiste en llevar a 


Sonic, Tales, Amy, Knuckies o Cream 
(personaje exclusivo de esta entrega) 
por muchos niveles plataformeros 
llenos de loopings, aceleradores, 
muelles, transportadores... y algún 
que otro enemigo. Pero esta vez todo 
ha sido pulido con más cuidado si 
cabe, de manera que el juego 
muestra unos gráficos increíblemente 
detallados, llenos de colorido, y unos 
movimientos más suaves que en 
cualquier otro Sonic. Y la velocidad 
del Juego se ha incrementado 
notablemente, también. Sí, amigos, 
este Sonic es el más rápido de 
todos, y esto provoca que podamos 
jugarlo de dos maneras: a la rápida, 
con una velocidad tan pasmosa que 
apenas veremos a Sonic; o bien 
explorando los niveles y recolectando 


las esmeraldas que están escondidas 
por ahí. Y además tendremos que 
recorrer cada fase una y otra vez, ya 
que cada uno de los personajes tiene 
habilidades exclusivas: Knuckies 
trepa paredes, Tails y Cream 
vuelan, Amy salta poquito pero tiene 
un martillo bien gordo... 

Gracias a las novedades jugables 
(ahora podemos golpear enemigos 
en pleno salto), a un diseño de los 
niveles realmente bueno y, sobre 
todo, a su extensión (¡son enormes!), 
tenemos aventura para rato jugando 
solitos. Pero además... ¡sí, hay 
posibilidad de conectarse hasta con 
otros tres jugadores con cable Link! 

¡Y cuidar de los Chaos a través de 
GameCube sigue siendo tan divertido 
como siempre! ¡Larga vida a Sonic! 
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ESPECTACULAR 


■Sonic 
vuelve a GBA con cinco 
personajes, siete mundos 
enormes, un divertido 
multijugador y ¡una 
velocidad al limite! 


¿TODAVÍA 
QUIERES MAS? 




También tienes extras jugando 
solo, en el jardín de los Chaos. 


Otro modo para un jugador es “Time 
Attack”, con fantasma-récord incluido. 


Por si aún no estás convencido, 
«Sonic Advance 2» ofrece además 
modos multijugador para hasta 
cuatro personas, y los minijuegos 
del jardincillo de los Chaos. 


La “cosecha de anillos” y la 
“carrera” son los juegos multi. 




A Las imágenes estáticas no 
hacen honor ai juego. ¡Vorlo 
en movimiento es alucinante! 


y En muíti con un sok) cartucho 
faítan muchas animactones. 


A Melodías alegres, pegadizas y 
de calidad, tipicas de Sonic. 


^ En determinados niveles 
pueden hacerse repetitivas 


Control fantástico, dtsei^o de 
niveles excelente, nuevos 
movimientos de Sonic. . 


y Con la tremenda vdocidád 
en ocasiones perdemos el 
control de Sonic. 


A Te k) puedes paur con cirxxi 
personales. Y además tienes 
Chaos y modos muttifugador. 


▼ Siete fases saben a poco. 


A Es Sonic elevado a la 

enésima potencia, con más 


rapidez y mayor precisión. 


¡No olvides la recolección de anillos y esmeraldas! Están 
presentes durante todo el juego. Bueno, las esmeraldas, menos. 


Los niveles están repletos de detalles y gozan de una explosión de color que, por 
desgracia, casi no se pueden apreciar debido a la tremenda velocidad de la acción. 


Debemos ayudarnos de los elementos Cream siempre va acompañada de un 
del escenario para llegar más arriba aún. Chaos volador. Al estilo Tails y Sonic. 


Pocos juegos pueden fardar de la 
explosiva velocidad que «Sonic 
Advance 2> ofrece. Y mucho 
menos de sus aítisimas dosis 
de diversión y entretenimiento. 
Supera a su predecesor en todos 
ios aspectos, en especial en 
diseho de niveles y opciones 
de juego. Si te gustan las 
platafornuis ¡a por ól. rápido! 


¡¿Dónde está “Somc 2*71 Pues 
justo debajo de «Rayman 3*. La 
encarnizada lucha por e) trorx> de 
ias plataformas sigue siendo cosa 
de la Gran N. Eso sí, ninguno 
tiene ia velocidad del enzo azul. 


Es algo corto, y en 
ocasiones puede parecer 
algo descontrolado. 


íi§ 


La velocidad es el rasgo distintivo del juego y de su héroe, 
Sonic. ¡Haz unos cuantos loopings y sabrás lo que es correr! 


I ó 
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UBI SOFT 

VISUAL IMPACT 
AVENTURA 
CASTELLANO 
1 

TOOOS LOS PÚBLICOS 

Si 

NO 

10 NIVELES 

49,95 € 

YA DISPONIBLE 


Eac«nanof extansot. con un 6^^ 
muy Disn^. Cump^ sm más 


M etoe feia tnbalM y ^funfdi^ ii 
comptemenfan muy bi«L 


Fád de controlan Sólo engancl^ 
bt€f> a^ms un inl^e 


Los ntvel«6 son ürgos. y I» 
mmliuegoft adictiyos. Nada más. 

TOTAL ¿Ü 


Los rmrWtü^gos son muy 
divertidos por sf mismos. 

Rcfea en su desarTX>lk> Y 
técnicamente, también. 


í ' ‘-i 

MogvrM se pasea por GBA. 
en un |uego que atrae por el 
carisma de sus personales y la 
adicción de sus puzzles. Lástima 
que no pase de ahí. 


Las estatuillas no siempre están a la 
vista. A veces habrá que buscar bien. 

en una secuencia determinada, 
coreografías “moviditas” que nos 
obligarán a pulsar los botones al 
ritmo de la música, o desafíos en los 
que nos dejaremos las huellas 
digitales para pulsar tan rápido como 
podamos los botoncinos de GBA. 

Ya tenemos experiencia 

Pero no solamente tendrás que 
preocuparte de los desafíos y de 
subir experiencia (que te otorgará 
más ventajas en cada mini-juego). 
También deberás buscar unas 


Ese rinoceronte parece enfadado. Seguro 
que nos ayuda a subir experiencia. ¡A él! 

estatuillas que te permitirán obtener 
extras (bonitas imágenes extraídas 
de la película) al final de cada uno de 
los extensos niveles. Muy monos, por 
cierto, en perspectiva 3/4, con unos 
personajes fielmente adaptados y 
amenizados con melodías “made in 
Libro de la selva”, de aire muy 
"jazzero”. Y, tal y como ocurre con el 
desarrollo, también el control resulta 
muy sencillo. En definitiva, que si 
eres de los más pequeños de la 
casa, te espera un buen paseo por la 
Sabana en compañía de tus héroes. 


Resuelve puzzles a ritmo de jazz 


También hay pruebas de las de 
machacar botones, pero menos. 




E l último juego protagonizado 
por Mowgli deja a un lado las 
plataformas para meterse de 
lleno en un título donde tenemos que 
explorar el terreno, recoger objetos 
y enfrentarnos a enemigos. O sea 
que podríamos decir que estamos 
ante una aventura, pero no, «El Libro 
de la Selva 2» es mucho más que 
eso, pues está plagado de mini- 
juegos que nos irán proponiendo los 
personajes de la película. Se trata de 
retos de lo más variado: puzzles de 
frutas que deben ser ordenadas 


EL UBRO DE 


LA SEUfA 2 


La jungla mas marchosa del cine visita GBA con todos 
los personajes de la película: Mowgli, Bagheera, Baloo.. 


CON EL PAN 
NO SE JUEGA 


O AL MENOS ESO NOS DECÍAN. 

Pero en «El Libro de la Selva 2», 
tendrás que saltarte esa norma y 
poner a prueba tus habilidades 
(mentales y dactilares), para 
resolver los minijuegos que los 
diversos personajes te planteen 
durante tu periplo por la jungla. 


En algunos casos, nos toca 
resolver puzzles *‘afrutados” 




Mowgli deberá completar diversas tareas por unos mapeados gigantescos. Al principio 
las misiones serán muy sencillas, pero pronto empezará a encontrar enemigos. 
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PAGA 10 
NUMEROS 
Y RECIBE 12 


-I- ESTE 
ARCHIVADOR 
POR SÓLO 
29 , 50 € 






□ Sí, deseo suscribirme a Nintendo Acción durante 12 números y pagar sólo 10 números (2,95€ x 10 = 29,50€, ahórrate 5,90c) más 5€ de gastos de envío y recibe de regalo 
un estuche archivador. 


FORMA DE PAGO 


(Elige una de las 2 opciones) 

□ DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Press S.A. 
Nombre y Apellidos del Titular 

Cuenta Corriente 


J I ^ I I L 

ENTOAD 


AGENCIA 


J I 1 — gp_l I ^ L 


J ^ ^ ^ ^ L 


N' DE CUENTA 

□ TARJETA DE CRÉDITO: NÚMERO 

O VISA O MASTERCARD O 4B O EUROCARD O 6000 I I 1 ! I | L 


Nombre/ Apellidos Fecha de Nacimiento 


CADUCIDAD 



Teléfono 


Domicilio 


C. Postal (imprescindible) 


Localidad 


Provincia 


E-Mail: 


- . FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 

• Por razones de operatividad, el numero de telefono esta reservado exclusivamente para suscripciones. ^ ^ 

• De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos 
que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos 
escribe a Hobby Press, Opto. Suscripciones, Los Vascos n“ 17, 28040 Madrid 

• No se aceptan suscripciones fuera de España. 

• Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de 

modificar esta oferta sin previo aviso. 
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OVEDAD 


a”Roíeros” a/ poder!! 


SHINING SOUL 

¡Desempolvad los bastones y afilad las espadas! ¡La 
apuesta de Sega es lo más rolero desde «Golden Sun»! 



GAME BOY 



Las partidas multijugador son tremendamente adictivas. Conectados cuatro al juego, 
debéis combinar con maestría vuestras fuerzas para terminar con éxito cada misión. 


ACCIÓN» Y MUCHO ROL 





A lo largo de la aventura, nuestro personaje consigue puntos de experiencia e 
infinidad de objetos con los que subir de nivel y aumentar sus poderes. 


S i eres fan de los juegos de rol, 
enhorabuena. Sega trae a GBA 
la continuación de su exitosa 
saga “Shining Forcé”. Por si no te 
suena (aunque es un título la mar de 
prestigioso), el juego va de acabar 
con un malvado dragón. Como 
héroe podrás convertirte en mago, 
guerrero, amazona y dragonute (que 
vendría a ser como un enano, pero 
más bestia). Tomando tu pueblo 
como centro de operaciones, debes 
atravesar las ocho fases que 
propone el juego hasta llegar al 


objetivo. En el camino, cómo no, 
recoges objetos mágicos y 
acumulas puntos de experiencia 
con los que mejorar a tu personaje. 
Que para eso estamos hablando de 
un juego de rol... 

Rol de la vieja escuela 

Pero con mucha acción, lo que 
supone que deberás ser rápido con 
la espada si quieres acabar con la 
gran cantidad de enemigos que 
aparecen en pantalla a la vez. Y, 
aunque gráficamente no es una gran 



Como podéis observar, el juego está 
traducido perfectamente al castellano. 



Los combates son frenéticos, con varios 
enemigos en pantalla a la vez. 



Al final de cada zona, un jefe con ganas 
de bronca os estará esperando. 


maravilla, su desarrollo es tan 
adictivo que no pararás de luchar 
para ser más y más fuerte. Pero, sin 
duda, la mejor oferta del cartucho 
es el multijugador: congrega a tres 
coleguitas y dadle un palizón de 
órdago al dragón ése, uniendo 
vuestras fuerzas organizadamente 
(guerrero y dragonute delante; mago 
y amazona lanzando historias desde 
atrás). Un placer para cuatro en un 
título que recoge lo mejor del rol y 
de la acción pura, y atrapa por su 
sencillez y sobresaliente duración. 



^ SEGA 

: :ir ROL 

I CASTELLANO 

: íC-1-4 

TOOOS LOS PÚBUCOS 

S/2í--:N0 

Si 

4 TIPOS DE PERSONAJE 

49.95 € 

YA DISPONIBLE 



cíñame cuantos máa 
Textos en castenano. 



locho faaaa tela 
conseguir un iupefpersonate. 

TOTAL í 


La hbtona. la acoon y 
, sobre todo. e< multijugador 

Jugando en solitario rx) se 
le saca todo el partido. 


Estamos ame un gran juego de 
rol, pero que se queda corto ante 
•Oolden Sun» o 'Zeida*. De todas 
maneras. Uerm que probar su 
modo multijugador. 
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CONCURSO 




í^a participar en este concurso sólo 
tienes de 

texto 

poniendoIRalaEraKiRS^Tj^H 


NiriTe ijHio* 


REBECCA? 




de zombis el universo. Tu consola 
te lo agradecerá... eternamente. 


GUÍA DE COMPRA 



III 

n 

3 

Ü 

III 

s 

< 


►EAGAMES 

►64,95 


►&í^-,30 


4 

nr,T^ 

night/tme > 


PwituaoiéB 




James Bond vuelve a 
nuestras Cube con la 
cara del mismo Pierce 
Brosnan. Nos espera 
infiltración en primera 
persona, conducción 
de vehículos, y 
algunas innovaciones 
como los “momentos 
sigilosos". Y el 
multijugador, de cine. 

SL 


►miUmAy ►Plát2íorm3i 

►! :L 

Plataformas alocadas, protagonizadas 
por un ingenioso doctor, capaz de 
convertirse en cualquier cosa. 

Puntuacidn 84 




►Deporte 

►1-2J 


Si encima de hacer buenas piruetas, 
aparecen chicas/os en “cueros" y 
vídeos subidos de tono, qué más... 
Puntuación 85 



La ambientación es 
espectacular, y entre 
esto y que las 
alucinaciones que 
pasan por la cabeza 
del protagonista son 
para temblar, el miedo 
está garantizado. 
Además, el guión y 
la puesta en escena 
valen su peso en oro. 



►VIVEWH/MAJtSCO ►Aventura 

►29.95 VIM J_ 

Rompe con su estilo gráfico. Además 
es sencillo y divertido. Si te gusta 
Bomberman, no te decepcionará. 

Puntuación 84. 


►ACCLAIM ►Cerrwi» 

►M.96- ►1-2 J 

Un “racing" divertido, frenético y 
espectacuiar. Sus “golpazos" te van 
a poner los pelos de punta. 
Puntuación 85. 


►iuctva 
►1 2 J 


Un rompedor juego de lucha en 2D, 
con muchos personajes, modos de 
juego y excelente control. 
Puntuación ^ 


CRASH BAÍIDICOOT 



►VIVENOí UNtVERSAL 
►29,95 


►1 J 


Salta que te salta, Crash, héroe 
conocido en este mundillo, toma la 
Cube al asalto con un buen juego. 

Puntuación 86 


CRAZYTA» 




►ACCLAIM 

►59.95 


►Acción 
►1 J 



►Carreras 
►1-2 J 



►VIVElíül IWIVEftSAL 

m.95 


►Acción 30 
►1 J 


Un shooterSD, en primera persona, 
con toques tan originales como que 
se puede capturar rehénes. 
i^untuación 90 



HJBISOFT ►«f€ 

>S9.9~ “ ►! J 


Este clásico juego de Rol hará las 
delicias de los fans de “Pokémon” y 
“Golden Sun". Está dicho todo... 
Puntuación 87 


Es pura diversión arcade. Conduce tu 
taxi por dos gigantescas ciudades y 
no te cortes en hacer el “cabra". 
Puntuación 83 




IJ 


Ha sufrido un fuerte impulso arcade, con la 
llegada del tiempo “Matrix" para realizar 
regates, y también aventurero, con el modo 
misiones y la posibilidad de hacerte tu propio 
estadio, pero sigue tan espectacular o más. 

Puntuación 88 


EXTRSME63 


►ACCLAIM ►Velocidad 

►M.» ► MJ 

Un juego de carreras con potencia 
supersónica, que sin embargo no se 
escapa al control del pad. 
'iintuacíón 



FIFA 2 


Participa en el rally más duro con 
moto, coche o camión. Buena carrera 
y mejor conexión con GB Advance. 
Puntuación 83 


►643Í6}£ 


.►fMim 



Puntuación 


El juego de fútbol que 
todos soñábamos. 
Control impecable, 
gráficos reales, 
animaciones de 
verdad. Y encima la 
narración de los 
comentaristas de la 
SER, Manolo Lama y 
Paco González. No se 
puede pedir más. 

Oí 


►EA SPOWT5 ►Motocross 

m.96 ►i-aj 

Motocross, piruetas imposibles y 
carreras en retorcidos circuitos. 

Está de moda y nos encanta. 
Puntuación 8^ 




13 







►Aseótuni 





Libro y película son 
ñipantes, y seguro que 
te gustan por igual. 
Pero es que el juego 
oficial va a atraparte 
gracias a su eficaz 
desarrollo y a su 
jugabilldad totalmente 
equilibrada. Si te gusta 
Harry Potter, no te lo 
puedes perder. 




lias 


P 



►EA GAMES 

►Estrategia 


►64,95 

►1-2J 


Resulta divertidísimo convertirte en el 


papá de una familia, simular la vida. 


tomar todo tipo de decisiones... 
Puntuación 90 


LUIGI'S MANSION 





►NmrENDo 

►29.95 


►Aventura 
►1 J 


La fenomenal aventura de Luigi en 
una mansión fantasmal entra de 
nuevo a un precio excepcional. 
Puntuación ^9^ 



►Afidón 

►1J 



■ Puntuación 


Te traslada a los 
campos de batalla de 
Tierra Media, entre 
orcos y otras 
criaturas, como 
protagonista absoluto 
de la historia. Lo 
que siempre habías 
querido ser. Pero, eso 
sí, no podrás jugar en 
compañía. 

91 






Un juego para vivir 
semanas alegres y 
meses de ocupación 
junto a tres amigos. 
Los protagonistas, los 
chicos de ia Gran N: 
Mario, Link, Yoshiyios 
Pokémon, entre otros. 
Los tableros, nuevos, 
en glorioso 3D. Una 
mezcla irresistible. 
92 



►INTOGRAMES 
►49.95 -• 


►Carreras 
►1-4 J 


Un jueguecito de carreras fresco y 
divertido. Explotarás su espíritu 
multijugador y sus originales modos. 
Puntuación 89 


►MU3WAY 

►64,95 £ 


:;H.ucha 

M-2J 





La lucha se pone 
seria. Olvídate de los 
arcados de peleas que 
hayas probado hasta 
ahora, porque MK ha 
vuelto. Su mejor baza: 
cambiar de estilo de 
lucha en combate. 

Pero también es una 
lucha seria y dura, 
violenta, para adultos. 

m. 





►EA 6AMES 

►54 95 


►Acckm 3D 
►1-4 J 


Alístate y libra batallas de la Segunda 
Guerra Mundial como un soldado 
más. Puro combate 3D. 

Puntuación 90 




Puntuación 


El mejor juego 
disponible para Cube. 
Además, ha estrenado 
un género que creará 
una legión de adeptos, 
las aventuras en 3D. 
Permiten vivir la 
acción con detalle y 
emoción, junto a un 
nivel visual que deja 
atrás a todo lo visto.. 
99 





►NINTENDO 
►54" 


►Bakmceito 
►1-2J 


Un basket espectacular, con una gran 
variedad de modos de juego y un 
control adaptable a cualquier usuario. 

Puntuación 


MBA2K3 



►Baloncesto 
►1-4 J 


Buen control, variedad de modos de 
juego y mucho realismo. Un basket 
para todo el mundo. 

Puntuación 


ROA UVE 2003 


►EA SPORTS 
►64^ fe 


►BalonceeW 
►1-4 J 



Puntuación 


Los 29 equipos de la 
mejor liga de basket 
del mundo, la NBA, se 
ponen bajo tu control. 
Tienes las plantillas 
actualizadas, un 
soberbio control sobre 
todos los jugadores, y 
además alucinarás 
con las Increíbles 
animaciones. 

^ 


HM STREET VOL 2 



►EA SPORTS 
►fó95 


►Baloncesto 
►1-4 J 


Resulta excitante jugar al basket en 
plena calle con las estrellas de la 
NBA. Promete jugadas de fantasía 

Puntuación 92^ 
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Un titulazo de coches respaldado por 
un apartado técnico brillante, coches 
de lujo, reales y muy bien detallados. 
Puntuación 90 



►S€GA/1MfOGRAMES 

►r4,95 


►RPG 
►1-4 J 


Hemos dado nuestro primer sorbo a 
la experiencia Online, y nos ha 
convencido. Eso sí, hay que pagarlo. 

Puntuación 88 



►MurríNOQ 
►29.95 - 


►Aventura-piuak 
►! f 


La genial aventura diseñada por 
Miyamoto, todavía más atractiva. 
¡¡También ha bajado de precio!! 

Puntuación 90_ 


Lo mejor del erizo azul en un DVD 
con siete aventuras que triunfaron en 
las consolas de 16 bits. 

Puntuac ión ^ 


LOS MAS VENDIDOS 
EN CENTRO MAIL 


1 RESIDEN! EVILZERO 
Z. METROID PRIME 

3. PHANTASY STAR ONLINE 

4. LAS DOS TORRES 

5. RAYMAN3 

6 . MORTAL KOMBAT DA 

7. SONIC MEGA COLLECTION 

8. ETERNAL DARKNESS 

9. DIEHARD 
10. RESIDEN! EVIL 





“Rogue Leader" es 
una “peli" interactiva, 
con escenarios 
localizados en los 
filmes y acción 
por las galaxias. Si lo 
acompañas con lo 
último que ha salido 
para tu consola, 
dígase Clones y 
Outcast, es la bomba. 

94 



Un plataformas/aventura que 
desprende calidad, variedad y 
jugabilidad. Y encima mola el héroe. 
Puntuación 87 



►WÍTEHOO ►Carreras 

►44,*/ ►l-AJ 

Un prodigio de la técnica al servicio 
de la diversión. Es como estar 
cabalgando sobre olas vivas. 
Puníu^jón 90 





►üaSOFT 

►»,95 


►Ptatalormas 

►1-4 J 



fHmtnacíón 


Las plataformas más 
geniales se dan la 
mano con la acción 
más cañera. Los 
alucinantes gráficos 
os dejan prendados 
desde el principio, y 
el genial y variadísimo 
desarrollo no os 
permitirá quitar los 
ojos de la pantalla. 

34 



1 

él 

i 


►TAKE 2 
►62 95 ' 


►Cocties-Kc^ 
►1-4 J 


Un juego de coches diferente, con 
acción frenética y un muttijugador 
con el que vais a alucinar. 
Puntuación 85 



BbIih pímw, 


¡Ya tenemos las 
mejores plataformas 
para Cube! Y por 
mucho tiempo, 
porque Mario se ha 
estrenado, con un 
apartado técnico 
sobresaliente, un 
juego lleno de retos y 
la jugabilidad que 
todos esperábamos. 

^ 


SrTQER-M» 



►ACTIVTSlOíi 
►49.9b • 


►Acción 
M J 


Combina dosis de combate con fases 
de vuelo, e impacta en las peleas con 
los jefes finales. Ojo a su precio. 
Puntuación 87 



►Arcade-Pirty 

►1-4J 


Un juego cosa de monos. Muy 
mono. Y con un sinfín de 
minijuegos para pasarlo en grande. 

Puntuación 87 




ihititación 


El terror espera a la 
vuelta... de la esquina 
con el mejor juego de 
terror que se ha hecho 
hasta ahora. Y además 
es sólo para tu GC, así 
que presume. El juego 
de Capcom exhibe un 
nivel gráfico que hace 
real cada una de las 
acciones que ocurren. 
W 



Puntu»¡on 


El zorro de Nintendo 
da la campanada 
en calidad gráfica y 
jugable. Te espera 
una profunda 
aventura, cargada 
de detalles que te 
colmarán de felicidad, 
y pondrán la envidia 
en cara ajena. Es de 
Rare, y mola todo. 

« 



►CAPCOM 

►64^:e 



►AMfttora Al terror 
■ ►! J 




El nuevo Resident te 
lleva al origen de la 
saga, con un juego 
que mejora a todos los 
niveles lo que vimos 
en el primer RE. Tiene 
un desarrollo que te 
absorberá (más de 15 
horas, seguro), y un 
nivel técnico que lo 
hace imprescindible. 

« 




►LUCASAirrS ►Acoón 30 

!^96 1^ J 

Un nuevo y atractivo producto de la 
saga galáctica. Mucha acción y 
ambientación en su punto. 
Pimtu»ic !ón 89 




Los héroes de 
Nintendo protagonizan 
un juego de lucha muy 
original, con un nivel 
técnico por las nubes 
y una capacidad de 
adicción que te va a 
pegar a la pantalla, a 
ti y a tres amigos, 
durante muchos días. 
¡Con nuevo precio! 

^ 



f ' j . ? J-;. ■ 


►59.95 


►SHocier 3f: 
>1-4 J 


STAH YxAHS GUERRAS CLON 


►LÜCASARTS ►Acción 

►62.95 - ►1-4 J 

Un genial shooter-combate-acción- 
tierra-aire que no debe faltar en tu 
colección de clásicos Star Wars. 
Puntuación 89 




gqrtMactqn 


Una historia original, 
una gran oferta en 
modos multijugador. 
Técnicamente 
impecable. Sin duda 
uno de los que más 
nos han impresionado. 
Por el nivel de LA. de 
los rivales, el control 
suave, la duración y la 
original historia. 
95 




rof>iY mm 4 



►SEGA ►Arcarle 

►?4 95- ►1-4 J 



Treinta escenarios que recorrer a 


toda velocidad y un personaje distinto 


para cada fase. Conexión a GBA. 


Puntuación 90 



►LÜCASARTS 
►69 95 * 


►Acaon30 
H-2 J 


La ambientación y la banda sonora 
son elementos irresistibles en este 
shooter de "cepa" galáctica. 

- untuacíón 9.0 



►ACTIVtSiON ►Stuile 

►6 7/0 V M J_ 

De nuevo superándose a si mismo, ~ 
como dicta el espíritu del skater. Más 
grande, más real y con una música... 
Puntuadón M 


►ACirvr^*^- ►Acción 

►64j95 ; ► ! J 

lobezno tiene tirón, eso está claro, y 
protagoniza un juego que sorprende 
por variedad. Técnicamente no tanto. 

Puntuación 85_ 


NUESTROS 

RECOMENDADOS 


kOS MEJORElt 
SHOOTERSSD 


1 . STAR WARS ROGUE LEADER 
a, TIME SPLIHERS 2 
3 MEDAL OF HONOR 
007NIGHTFIRE 
». DIEHARD VENDEHA 

LOS MEJORES 

■ ' I M W» j T »i ~riHf i 'f * i ^ 


1. SUPER MARIO SUNSHINE 
Z. RAYMAN 3 

3. Vexx 

A. S0NIC2A0VENTURES 
S. SONIC MEGA COLLECTION 

LOS MEJOREO ’ 


-■'/r 

. . V . 




1. FIFA 2003 
a. NBA LIVE 2003 
NBA STREET VOL 2 
NBA 2K3 

ISS3 r 

. -- - 

LOS MiJOn^ 
DE AVENTUI^^ 







1 METROID PRIME 
Sj STARFOXAOVENTURES 
3 RESIDEN! EVIL ZERO 
-a RESIDEN! EVIL 
S. ETERNAL DARKNESS 




LO^%MEJOiÍ^. 
PE LúcM^ACBPit 


1. SUPER SMASH BROS. MELEE 

2. MORTAL KOMBAT DEADLY ALLÍANCE 

3. LAS DOS TORRES " ' " 

4 STAR WARS GUERRAS CLON 

5 STAR WARS BOUNTY HUNTER 
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@AME BOY ADVANCE /COLOR 


.IfeCKlE CEÍAJÍ ABW-rCTRES 









►NINTENDO ►Estrategia 

►44,95 € ^1-4 J 

¿Estrategia? Dale una oportunidad. 
Tiene un completo tutorial, está en 
castellano y es de lo más divertido. 
Puntuación 85 



MjHfíMiiiagjiaa 



►INFOGRAMES ►Rol 

49,95 € ►I J 

Aunque flojea gráficamente, tiene un 
desarrollo entretenido. Además sigue 
triunfando en los tops de ventas. 


Puntuación 


M 




►KONAMI ►Matamarcianos 

►53,00 € tlA. 

Uno de los estandartes de los mata- 
mata. Ofrece un apartado gráfico de 
lujo y una duración respetable. 


Puntuación 


85 



►ACTIVISION ►Beat’em Up 

►19,95 € ►I J 

Jackie tiene nombre, fama y un 
juego competente, con base beafem 
up y un precio para no perdérselo. 


Puntuación 


87 




RT: riiíW líE r A npm ?, «o,: 



►XICAT INTERACTIVE ►Lucha 

►42,95 € ^1-2 J 

Después de Street Fighter, el mejor 
juego de lucha para tuAdvance. 
Sorprende gráficamente. 


Puntuación 


90 


►UBI SOFT ►Aventura 

►49,95 € 

Celebra el lanzamiento del DVD con 
un cartucho cargado de minijuegos 
divertidos y... y poco más. 
Puntuación M 






►THQ ►Carreras 

►53,00 € ►1-2 J 

Saltamos de los circuitos urbanos a 
los rallys, con buen nivel gráfico y 
mejor sensación de velocidad. 


Puntuación 


88 


►NAMCO ►Plataformas 

►49,95 € MJ. 

Un plataformas con saltos y puzzles, 
que merece la pena probar. Está 
garantizada la diversión. 
Puntuación 3^ 



EEOmí SWOREl 



►UBI SOR-BAM! ►Aventura Gráfica 

►49,95 € 

Una aventura gráfica con buen 
ritmo y argumento, tensión, buen 
humor... ¡utilizarás la cabeza! 


Puntuación 


86 


eOLIfí WeRfíE2.0 


►UBI SOFT ►Rally 

►49,95 € ►1-4 J 

Coches reales, en 3D, que te harán 
sentir al máximo la emoción de los 
rallys. Control exigente. 
Puntuación 88 



Rra..M3íF r,® 



►VIVENOI UNIVERSAL ►Rol 

►29,95 € ^ 

La versión oficia! de El Señor de los 
Anillos, el libro de Toikien, es una 
aventura miera muy profunda. 


Puntuación 


89 


LOS MÁS VENDIDOS DE 
GBA EN CENTRO MAIL 


1- LEGENDOFZELDA:ALINKTO... 

2. SUPER STREET FIGHTER II TURBO 

3. FINAL FIGHT ONE 


a. RAYMAN 3 


immno 



►NINTENDO ►Rol 

►29,95 € ►l-ZJ 

Un juego encantador, protagonizado 
por hamsters. Disfrutarás como un 
loco aprendiendo su idioma. 


Puntuación 


33 


\M RQSíaiiRFS 



►ELECTRONIC ARTS ►Acción 

►54,95€ ►I-A J 

El Señor de los Anillos, en la versión 
de la película. Mucha acción de la 
buena, con toquecitos de Rol. 


Puntuación 


91 


5, GQLDEN SUN 

e.YOSHrSISLAND 

7. METROID FUSION 

B. LA COMUNIDAD DEL ANILLO 
9, LAS DOS TORRES 
10- SONIC ADVANCE 2 






►UBI SOFT ►Aventura 

►49,95 € >1A. 

Una aventura divertida y entretenida, 
basada en la película que acaba de 
estrenarla compañía Disney. 


Puntuación 


88 


►EAGAMES 

►42,95 ;€j 



►RPG 

►1-2J 



Con la calidad gráfica 
que vimos en su 
primera entrega, 
vuelven Harry y sus 
amigos para salvar 
Hogwarts de la 
maldición de la 
cámara secreta. A 
base de diez hechizos diferentes, nuestros 
amigos se las verán con más de 50 criaturas 
en combates por tumos de los de toda la vida. 
Puntuación 98 


ILEGEHD 0 F 2 ELDA I 

►NINTENDO 

►RPG 

►39,95 

►1-4 J 


El nuevo Zelda viene 
dispuesto a robarle el 
puesto de juego más 
vendido del mundo a 
"Golden Sun". Para 
ello pone en juego 
una historia atractiva, 
un desarrollo super 
jugable y un multijugador que es una 
grandísima aventura en sí mismo. Se llama 
"Four Swords" y no dejará títere con cabeza. 
Puntuación S7_ 



KíT SPRCFALFORCnC: 




►LSP ►Acción-plataformas 

►39,95 € ►1-2 J 

Acción de la buena y un desarrollo 
tan simple como adictivo, son los 
puntos fuerte de este título. 


Puntuación 


33 


MMíúm 



►ENCORE ►Acción 

►39,95 € 

Una de las películas de moda llega a 
GBAdvance en forma de cañero 
beafem up. ¡Pero le falta variedad! 


Puntuación 


70 



►ACCLAIM ►BMX 

►49,95 € ^1-2 J 

Más de 1.000 piruetas, ajustada 
jugabilidad e increíble banda sonora. 
Pruébalo, no te arrepentirás. 
Puntuación 9^ 






Extensos diálogos en 
castellano y un 
ambiente bien 
extraído de la serie de 
animación, forman 
este juego de cartas 
que va a hacer las 
delicias de fans de 
este género (y no tan fans). Si te atreves, no te 
arrepentirás. Y si conoces a un amigo que lo 
tenga, podrás pelear y cambiar cartas raras. 
Pfjntaación ^ 


►Juego de cartas 
►1-2 J 



Puntuación 91 





Puntuación 


►NINTENDO ►Velocidad 

►42,00 € ^1-4 J 

No hay un juego más rápido. 
«F-Zero» es vertiginoso, un ciclón. 
Pero controlable, y sin perones. 
90 


ffiotQHífiwr 


►Rol 

►1-2J 


En un continente 
enorme, dos tipos 
están a punto de vivir 
una aventura 
fantástica. Esta 
entrada de película da 
pie a un fenomenal 
RPG que nos 
sumergirá en una historia absorbente, llena de 
magia y batallas. Un cuento de entre 30 y 60 
horas de juego con un control exquisito. 
Puntuación 55 


►NINTENDO 
►45,00 :€¡ 




SEGA /Plataformas 

>49,99^ M-4J 

El nuevo juego de plataformas de Sonic no os 
dará ni un segundo de respiro. No sólo ha 
subido la velocidad desde la primera entrega, 
sino que además el nuevo diseño de los 
niveles os va a enganchar a tope. 

Puntuación: 93 


[ÍAEBVFOTTI'RE 



►ELECTRONIC ARTS ►Aventura 

►54,95 € ►I J 

Consigue transmitir toda la emoción 
y el misterio del libro, a través de un 
sistema de juego bien estructurado. 


Puntuación 


31 


fiUiftSTÍlCH 



►DISNEY-UBI SOFT ►Acción 

►49.95 € ►I J 

Humor, marcha, una jugabilidad 
envidiable, variedad... una pena que 
se quede algo corto de duración. 


Puntuación 


84 


UíCKYLMÍíEWAfíTEO 



►INFOGRAMES ►Aventura 

►54,00€ ►1-2 J 

El vaquero protagoniza una aventura 
divertida y variada, con una genial 
ambientación, muy “vaquera". 


Puntuación 


86 


ÍÍABÍO KART SlfPERCIRCUFF 


►NINTENDO ►Velocidad 

►42,00 €! M-4J 



Es el líder indiscutible 
en velocidad. Sus 
notas son brillantes. 
Pero lo más destacado 
es su equilibrio entre 
técnica y jugabilidad. 
La parte técnica 
incluye zooms, efectos 
de transparencia y un diseño cuidadísimo; la 
jugable empieza en un excelente control y 
sigue con un glorioso modo multijugador. 


Puntuación 


95 


GO! m RFCraíAM! 



►RAGE ►Plataformas 

►49,95 € flA. 

Atractiva mezcla de plataformas. Rol 
y juego de fútbol, con la estrella del 
soccer como protagonista. 


Puntuación 


M. 


iffS AmrfiKCF 



►KONAMI ►Fútbol 

►54,95 € >hL 

Nos gusta el fútbol, y más cuando lo 
podemos jugar en cualquier parte 
con este nivel de calidad. 


Puntuación 


33 . 


ílíEPABOTS: METABEE 


►NATSUME ►RPG 

►49,95 € MjL 

Clon del estilo Pokémon donde las 
“mascotas" son gigantescos robots 
para coleccionar y potenciar. 

Puntuación ^ 
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METÍiOlD ÍFUSION 


►NINTENDO: 

►44,95^ 


►Aventura 
►1 J 


I Si buscáis una 
aventura totai, este 
cartucho coima todas 
ias expectativas. 
Controiamos a Samus, 
cazarrecompensas 
espacial, y debemos 
I recorrer un gigantesco 
mundo atestado de peligrosos alienígenas, 
ingeniosos puzzles y zonas secretas. La genial 
ambientación os meterá de Heno en la acción. 
Puntuación 95 



SPVHO; SáíiSOW OP !SS 


1 1 

ñmmarw lyi; jüíiaj. 

1 





►VIVENDI UNIVERSAL ►Aventura-acción 

►29,95 € MJ_ 

Esta aventura rezuma calidad, buen 
humor, jugabilidad y variedad. Spyro 
salta, planea y escupe fuego. 


1 


II 

V. : 


_ #• - 

3! 

• 


►ACTIVISION 
►49,95 € 


►Plataformas 
►1 J 


Vuelve a la Jungla para protagonizar 
miles de saltos y vuelos en lianas en 
un divertido plataformas de Disney. 




í spyno; SEASOÍJ 05 = flAME ' 

1 1 



I ►VIVENDI UNIVERSAL ►Plataformas 
1 ►29,95 € ►I J 


Una gran seguna parte. Vista 
isométrica, escenarios coloristas, 3 
mundos enormes, ¡¡y qué precio!! | 



►NAMCO 
►54,99 € 


►Lucha 
►1-2 J 


Puntuación 


89 Puntuación 


Tiene golpes y combos para aburrir, 
y ofrece una variedad de modos de 
juego extraordinaria. 
88 



I Si disfrutaste con 
«Pokémon Trading 
Card», no puedes 

^ percíe/td este título. 

H Consiste en retar, con 

tu mazo de cartas, a 
una panda de rivales 
I con mazos temáticos. 
A medida que los superes, irás ganado cartas. 
Y, por supuesto, podrás luchar e intercambiar 
cartas con otros jugadores por vía Link. 


iíflIGHOiMCHlNES 


►INFOGRAMES 
►54,95 € 


s 

■ 

aUPgj] MARIO ADVMC 

S 

■ 

T0M3 !L'yDÜ=I!, 



►Carreras 
►1-4 J 


Puntuación 


Minicoches, minicarreras, sí, pero un 
juegazo con el que te lo vas a pasar 
pipa... si te gusta competir. 

88 


MORfty. KOÍ8BAT D.J4. 


►MIDWAY ►Lucha 

►49,99 € ^1-2 J 

Destacan la variedad de golpes y el 
control de ios personajes. Algo 
fiojillas las animaciones 

88 



Rsamn s 



►Plataformas 
1^1 -2 J: 


j Un amigo te ha pedido 
que le recomiendes 
un juego y no se te 
ocurre ninguno. 

Bueno, el nuevo 
Rayman atrapa a 
cualquier público, es 
I gracioso, variado y 
bonito; y tiene un nivel de dificultad bien 
ajustado. ¿Convencido? Bueno, si no te lo crees 
mira la puntuación que le hemos dado. 
Puntuación 94 


nmmismmci 


►UBI SOFT 
►39,95 € 



►Plataformas 
►1-4 J 


Puntuación 


Un plataformas que no te puedes 
perder. ¿Te has fijado en el precio? 
Pues tu amigo sí, y va a por él... 

87 


NUEVO 



Puntuación 


►SEGA ►Rol 

►49,95 € ►1-4 J 

De este juego de Rol te sorprenderá 
sobre todo el modo muitijugador. En 
solitario no parece tan bueno... 

86 


STREET PlfitnPS ALPIlíT 3 


►CAPCOlVir' 

►49,95’fe1-.‘':p 


►Lucha 

►lr2^J 


La recreativa que todo 
el mundo quiere, en tu 
superportátil. Una 
conversión de lujo 
que no ha escatimado 
técnica (ojo con el 
tamaño y animaciones 
de los luchadores), 
espacio (33 personajes, guau), ni jugabilidad 
(modos de juego para 1 y 2). Lo mejor en lucha 
que vais a encontrar por mucho tiempo. 
Puntuac ión 95 




►Plataformas 

►1-4J 


Puntuación 


Tiene plataformas por un tubo, 
protagonistas de lujo, 20 niveles, y 
un muitijugador increíble. 

91 


LOS MAS VENDIDOS DE 
GBC EN CENTRO MAIL 


1. YU-GI OH DUELO EN LAS TINIEBLAS 

2 . POKéMON CRISTAL 

3. HARRYP0nER2 

4. DRAGON BALLZ 

5. POKéMON PLATA 

6 . POKéMON ORO 

7. SUPER MARIO BROS DX 
S. WARI0LAND3 

9. ZELDA: ORACLE OF SEASONS 
1 O. ZELDA; ORACLE OF AGES 


SYRESr PlilíJTPn 11 



►Lucha 

►1-2J 


¿Revivir el mayor bombazo de la 
historia de los videojuegos en tu 
GBA? ¿Y a este precio? 


Puntuación 


90 


iVliVRlO WORIO 


□ 


►NINTENDO^ 

►45,0bgr^ 


. >Plataformas; 
►Í-4J 



Un juego que le va a 
coronar como rey de 
plataformas. 96 
mundos para explorar 
corriendo, buceando, a 
saltos, montados 
sobre Yoshi o volando. 

iiHH9ttAíiiíÍMÍil Y además podemos 
escoger entre Mario y Lugi para recorrer cada 
fase. Aparte, incluye «Mario Bros.», el arcado 
muitijugador compatible con «Mario Advance». 
Puntuación 95 


NO TE LÍES 
CON EL EURO 

Para ponértelo más claro, te ofrecemos 
los precios más utilizados en estas 
páginas, con su conversión a pesetas. 


5.990 PTA 
6.489 PTA 
6.988 PTA 
7.487 PTA 
8.318 PTA 
8.983 PTA 

8.990 PTA 
9.150 PTA 


9.491 PTA 
9.975 PTA 
9.983 PTA 
10.491 PTA 
10.655 PTA 
10.815 PTA 
11.148 PTA 
11.639 PTA 



►Aventura 
►1 J 


Puntuación 


Lara Croñ se estrena en Advance 
con una animación de lujo, genial 
aspecto y buena carga de acción. 

89 


-TOÍjy MWX'Ü PRO SíCVIEíl 



►Skate 
►1-4 J 


Puntuación 


Skaters enormes, se mueve con 
total suavidad, hay muitijugador y 
editor de circuitos. 

^ 


tffilü^íHQLU/lOÍÍ 


□ 



►Acción 

►1-2J 


Un buen argumento y un control 
exquisito dan vida a la primera 
incursión de Turok en GBA. 


Puntuación 


87 





Llega el juego de 
railys defínitivo para 
Game Boy Advance. Y 
tenía que ser de 
«V-Raiiy», una saga 
plagada de éxitos. La 
tercera entrega 
combina tecnología de 
otro planeta (coches renderizados, ¡¡vista 
subjetiva!!, velocidad, suavidad) con un altísimo 
nivel de jugabilidad. Nueva generación. 
Puntuación 95 






L7 1 



►Plataformas 
►I J 


Warío deja a un lado la inmortalidad 
de anteriores entregas y plantea una 
1 mecánica sugerente y atractiva. 

Puntuación 9i 




)jSlNfENDo"'>^S 

►45, o(^ 

La penúltima aventura 
de Mario y Yoshi nos 
deja 48 maravillosos 
mundos plagados de 
detalles, enemigos y 
secretos. Su gran 
jugabilidad no os 

permitirá pestañear, y 

su acabado gráfico os dejará con la boca 
abierta. Además, completar todos ios niveles y 
secretos os llevará varios meses. 

PuntnaGion 33 



1. 

LEGEND OF ZELDA 

2 

METROID FUSION 

3 

GOLOEN SUN 

4 

DRAGON BALL 

; s. 

TOMB RAIDER 


NUESTROS 

RECOMENDADOS 


LOS MEJORES 
BE PLATAFORWAS 


1 . YOSHISISLAND 
2 RAYMAN 3 
3. SUPER MARIO WORLD 
M. WARI0LAND4 
S. SUPER MARIO ADVANCE 


LOS MEJORES 
DE aventuras 


LOS MEJORES 
DE ACCIÓN 


LAS DOS TORRES 
CT SPECIAL FORCES 
SPYRO; SEASON OF ICE 
RNAL FIGHT ONE 


S. TUROK EVOLUnON 


LOS MEJORES 
DEPORTIVOS 


V-RALLY 3 
MARIO KART 
FIFA 2003 
T0NYHAWK3 
OAVE MIRRA BMX3 


LOS MEJORES 
DE LUCHA 


1 . STREET FIGHTER ALPHA 3 

2. SUPER STREET FIGHTER II 

3. BLACK BELT 

4. ' MORTAL KOMBAT; DEADLYALLIANCE 

5. TEKKEN 

GAME BOY ÓÓtOf» 


1 . HARRYPOHER Y LA CÁMARA SECRETA 

¿.'yugi-oh 

3, DRAGON BALLZ 

4. POKéMON CRISTAL 

«. HAMTARO 


De GBA no deben faltarte Metroid y Zelda; de GBC, recomendamos la experiencia de Yu-gi Oh. Eso. | 


NUESTRA RECOMENDACIÓN 

























GUÍAS GAMECUBE 




Cuatro nuevos 
capítulos, paso 
a paso. 

►► Conjuros 
avanzados 
para jugar 
con ventajas. 

Aprende dónde 
y cuándo usar 
los nuevos 
hechizos. 



Nunca volverás a estar solo 
cuando entres en la oscuridad 


ETERNAL 


DARK» 


Nuestra escabrosa historia va tomando forma y sentido a través de los 
nuevos niveles que se relatan este mes, pero los peligros acechan a aquel 
que sabe demasiado. Preparaos para conocer el más auténtico terror. 


>aso a paso 



ALEX7 

Alex se dirigió corriendo a ¡a 
biblioteca, exactamente a la 
estantería donde había leído que 
estaba escondido el corazón de 
Mantorok, tras una novela acorde 
a tan oscuro relato. Recogió el 
corazón y subió a la segunda 
planta, encaminándose hacia la 
cristalera. Allí formuló el hechizo 
Anular magia en el color contrario 
al que la cristalera reflejaba, 
consiguiendo un nuevo capítulo 
del Tomo de la Eterna 
Oscuridad. 

CAPÍTULO 7 

■ Luther 

■ Amiens, Francia, 

1485 O.C. 

El primer 
paso del 
monje fue 
encaminarse 
hacia la 
nave central, 
entrando por el portón que 
tenía delante. Una vez allí, 
avanzó entre las filas de 
bancos hasta encontrar... 

En la habitación donde 
Luther estaba cautivo, reparó 
en un cuadro colocado a la 
derecha de la sala y se 
apoderó de la esmeralda 
que lo adornaba [1]. Tras 


recibir la visita de su nuevo aliado, el 
monje cruzó la puerta desbloqueada 
y... (Luther recibió el Tomo de la 
Eterna Oscuridad) atravesó la sala 
de la entrada, subiendo por las 
escaleras que quedaban frente a él. 
Una vez arriba, salió por la puerta del 
piso superior y entró en la parte 
elevada de la nave central. Allí, el 
primer zombi (Mantorok) se incorporó 
ante su atónita mirada. Lo esquivó y 
salió por la puerta situada tras él. 
Subió las escaleras que llevaban 
hasta el campanario y tiró de la 
cuerda, haciendo sonar la campana y 
avisando a su aliado, que llegó poco 
después. Tras hablar con él, recibió 
la “Llave de la torre antigua” y 
volvió al piso inferior y a la nave 
central, esquivando de nuevo al 
zombi por el camino. Avanzó hasta 
que acabaron los bancos y giró a su 
izquierda, donde recogió una 
antorcha antes de entrar por la 
puerta del final [2]. En la nueva 
habitación registró un baúl, 
encontrando una ballesta, y miró 
entre las túnicas al fondo de la 
habitación, apoderándose de la 
“Llave del cajón del pulpito”. 

Acto seguido volvió al altar y, 
a su derecha, encontró el púlpito, 
que abrió con la llave. En el cajón 
encontró la primera página de un 
diario y, en los bancos junto al 
púlpito, una aljaba de saetas para 


la ballesta. El paso siguiente fue 
aventurarse por las escaleras que 
bajaban tras el altar y girar a su 
izquierda en el pasillo de abajo, para 
entrar en la primera puerta. En el 
dormitorio encontró otra aljaba de 
saetas frente a la cama y el libro de 
los relicarios junto a ésta. Salló de 
allí y siguió adelante por el pasillo 
para girar a su derecha y recoger 
una maza, además de una nueva 
aljaba a su izquierda. No entró por la 
siguiente puerta, sino que dio media 
vuelta para subir y encaminarse a la 
puerta situada al final del corredor a 
la derecha del altar. Abrió dicha 
puerta con la “Llave de la torre 
antigua” y se encontró en una 
estructura, ya conocida por otros 
héroes anteriores, para presenciar 
cómo un quiebrahuesos poseía 
a un monje. Ajustició a monje y 
quiebrahuesos por igual antes de 
acercarse al pequeño altar del fondo 
y encontrar el pergamino del hechizo 
“Escudo de energía”. 

El pasadizo secreto 
délas tres gemas 

Tras esto, cruzó la puerta situada 
bajo las escaleras para enfrentarse a 
un enemigo ya conocido y arrebatarle 
el rubí que poseía, además de su 
espada de doble filo. El combate 
consistió en golpes secos del monje 
a la cabeza del monstruo, buscando 








siempre su espalda y sin caer en la 
tentación de encadenar golpes que 
diesen oportunidad a la espada de su 
enemigo. Salió de allí y subió las 
escaleras, encontrándose en una sala 
poblada por un quiebrahuesos. 

Tras hacerlo picadillo, recogió una 
partitura junto a las escaleras y la 
segunda página del diario en el 
pupitre del centro. Corrió hasta la 
nave central de nuevo para dirigirse 
al órgano y tocar las notas que 
indicaba la partitura. Tras hacerlo, el 
armario al otro lado del altar se abrió 
dejando al alcance de Luther el 
círculo de poder de 5 runas [3]. 
Volvió a bajar las escaleras tras el 
altar y, esta vez sí, se introdujo 
por la segunda puerta a la izquierda. 
Se encontró en una bodega con dos 
alacranes. Con sigilo, se dirigió al 
segundo barril de su derecha y 
comprobó que estaba hueco. Abrió la 
espita, revelando un pasaje secreto 
al fondo de la bodega. Se aventuró 
en el pasaje encontrándose con una 
bestia que tenía dentro un zafiro. 
Acabó con ella y colocó las tres 
gemas en el pedestal del fondo de 
la habitación, haciendo retirarse la 
tumba y abriendo un nuevo pasadizo. 
Por allí continuó su investigación, 
topándose con tres zombis 
(Mantorok) en el siguiente pasillo. 

Lo atravesó para entrar en una 
sala habitada por tres zombis 
más (Alineamiento), uno de ellos 
guardando una nueva runa (Pargon) 
[Nuevo hechizo: Alineamiento, Tier, 


Aretak, Pargon, Pargon -Invocar al 
zombi-] Cruzó un nuevo corredor 
bajando las escaleras y haciendo 
frente a un zombi (Mantorok). En la 
sala contigua fue testigo de un 
enfrentamiento entre bestias de 
distinto alineamiento y masacró al 
vencedor. En esa misma sala recogió 
una aljaba en el centro y salió por la 
puerta que quedaba a su Izquierda, 
encontrándose en un pasillo con dos 
zombis (Mantorok). Avanzó hasta la 
siguiente sala para acabar con dos 
zombis (Alineamiento) antes de coger 
la aljaba que reposaba en la 
estantería de la izquierda y empujar 
la puerta del fondo para abrirla. 

En las entrañas de 
la tenebrosa abadía 

El siguiente pasillo estaba poblado 
por dos zombis (Alineamiento), y en 
la sala posterior acabó con otro más 
(Alineamiento) antes de apoderarse 
del códice “Pargon” a la derecha y 
la tercera página del diario en el 
pequeño altar [4]. Tras esto, 
desanduvo todo el camino hasta la 
torre del campanario, matando al 
zombi rebelde de la parte superior de 
la nave principal, para informar a su 
aliado. Éste le entregó la “Daga de 
sacrificios” tras informarle de sus 
sospechas sobre la seguridad dentro 
de la iglesia. Luther se dirigía raudo 
a la sala donde se pelearon las dos 
bestias, pues recordaba una estatua 
en la que la daga encajaría, pero por 
el camino encontró varios escollos: 


un zombi (Mantorok) antes de bajar 
de nuevo a la primera sala de su 
aventura, un quiebrahuesos en esa 
misma sala, dos zombis más 
(Mantorok) en la bodega, dos 
alacranes en la sala de las gemas, 
otro par de zombis (Mantorok) dos 
salas después, y un quiebrahuesos 
en la misma sala de la estatua del 
sacrificio. Mucha “comida” para uno 
solo. Tras utilizar la daga en la 
estatua, se descubrió una nueva 
puerta, por la que entró. Allí tuvo que 
utilizar un hechizo “Anular Magia” 
de nivel cinco en el color contrario al 
de las runas que aparecían grabadas 
en el suelo para poder continuar su 
camino [5]. Con el camino libre, se 
acercó hasta un pilar de sacrificios 
donde yacía el cadáver de su último 
aliado... Dos quiebrahuesos le 


cerraban el camino, pero se deshizo 
de ellos con facilidad y salió de 
nuevo a la habitación de la estatua 
de sacrificios. Corrió tras el oscuro 
monje, abriendo la puerta con el 
símbolo circular que hasta entonces 
había permanecido cerrada. Tras 
esto, tan sólo tuvo que cruzar tres 
corredores desiertos para enfrentarse 
a su destino... 

ALEX8 

Al terminar de leer, Alex encontró 
una nota de Edward Roivas. Sus 
pasos se dirigieron a la sala del 
piano, pues la melodía del órgano 
le había dado una idea. Tocó la 
melodía de Luther en el piano 
usando la partitura y descubriendo 
[6] una nueva página del Tomo de 
la Eterna Oscuridad. 


HECHIZOS CAP. 7, 8. 9, Y 10 


Más y mqores conjuros 

Ahora que tenemos en nuestras manos nuevos círculos de poder, los hechizos 
serán más potentes, aunque tardaremos más en formularlos, y los ataques 
enemigos los podrán Interrumpir. Ya sabéis que sólo hay que añadir la runa 
Pargon tantas veces como sea necesario a los hechizos normales para 
formularlos con el círculo de poder de cinco o de siete. Y ahora, los hechizos 
que vamos a ver en estas fases: 

• Anular Magia: Alineamiento, Nethlek, y Redgormor. 

• Fuente de Energía: Alineamiento, T«er. y Redgormor. 

• Invocar al Zombi; Alineamiento, Tier, Aretak, Pargon X 2. 

• Invocar a la Bestia: Alineamiento, Tier, Aretak, Pargon X 4. 

> 
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La lucha comenzó con algunos 
proyectiles lanzados por el 
guardián que Peter esquivó 
moviéndose rápidamente de lado a 
lado. Se dio cuenta de que, tras 
lanzarlos, su enemigo tenía que 
recobrar fuerzas y se sumía en un 
letargo que hacía que su cuerpo 
brillase. Sabiendo eso, atacó con 
el conjuro “Ataque Mágico”. Tan 
sólo tuvo que formularlo una vez 
en nivel siete, midiendo bien el 
tiempo, para que el monstruo 
comenzase a invocar zombis. Peter 
esperó ai fondo de la sala a que los 
tres zombis se presentasen para, 
acto seguido, lanzar otro "Ataque 
Mágico” de nivel siete que alcanzó 
a la criatura. Cuando el guardián 
cerró mucho el cerco, tuvo que 
esquivar los aplastamientos 
continuos y utilizar varias veces su 
"Ataque Mágico” de nivel tres para 
acabar definitivamente con él. 


CAPÍTULO 8 

■ Roberto 

■ Oriente Medio, 1470 D.C. 

■ Roberto se introdujo en 
la excavación y subió 
las primeras escaleras. 
Cruzó una primera sala 
y bajó las escaleras del 
otro lado. Al bajar al 
siguiente túnel encontró al primer 
zombi (Alineamiento). Lo esquivó y 
siguió adelante para subir otras 
escaleras. La siguiente sala debía ser 
supervisada, por lo que se acercó a 
una columna y revisó el área. Acto 
seguido recogió una aljaba de saetas 
junto a la escalera de entrada y un 
saif junto a las escaleras de salida. 
Bajó y avanzó por el túnel para 
activar una primera palanca que 
cerró la verja a su espalda y abrió 
la de su izquierda. Fue atacado por 
un zombi (Alineamiento) y activó la 
palanca de su Izquierda. El resultado 
fue la apertura de la verja de la 
derecha, liberando dos zombis más 
(Alineamiento). Acabó también con 
ellos y activó la palanca de la 
derecha, desbloqueando todas las 
verjas. Siguió adelante para acabar 
con tres zombis más (Mantorok) 
antes de subir las escaleras. En la 
siguiente sala, lo primero que hizo 
fue acercarse a la pared de la 
derecha y supervisar el lugar. 
Después cogió una aljaba tras las 
escaleras de entrada y una ballesta 
antes de la escalera de salida. Bajó 
las escaleras... (Roberto recogió el 


Tomo de la Eterna Oscuridad) y 

cruzó el siguiente túnel con cautela, 
pues había tres alacranes pululando 
por allí. Tras subir las escaleras tuvo 
que enfrentarse a un nuevo zombi 
(Alineamiento) y a un segador antes 
de recoger el pergamino “Invocar 
al zombi” en el centro de la sala [7]. 
Bajó las escaleras del otro lado y 
se encontró con una bestia en el 
siguiente túnel. Tras acabar con él, 
recogió otra aljaba frente a las 
escaleras de entrada. 

Un sacrificio aplastante 

En la siguiente sala fue testigo del 
aplastamiento de un zombi, con el 
resultado de que una verja cerró una 
de las salidas de la sala. Utilizando el 
hechizo “Invocar al zombi” dirigió 
uno de estos monstruos hacia el 
lugar del aplastamiento para pisar la 
baldosa maldita [8]. La verja volvió 
a subir, pero Roberto decidió seguir 
por la puerta de su izquierda. Al 
otro lado le esperaban cuatro zombis 
(Alineamiento) antes de recoger una 
nueva aljaba que estaba en la pared 
de la derecha. Tras esto, bajó por las 
escaleras y esquivó dos alacranes en 
el siguiente pasillo. Al entrar en la 
sala contigua, le esperaban tres 
zombis (Alineamiento) y una bestia. 
La bestia estaba ocupada luchando 
con un zombi de otro alineamiento, 
por lo que acabó primero con los 
demás muertos y dejó que se 
golpeasen para rematar al ganador. 
Para coger la llave del centro de la 


sala tan sólo tuvo que formular 
“Revelar lo oculto” en el color 
contrario al del símbolo que aparecía 
bajo la llave, pero con el círculo de 
poder de cinco. Una pasarela se 
materializó y Roberto obtuvo la 
“Llave del pasadizo olvidado” [9]. 
Volvió al corredor anterior y, gracias 
al hechizo “Revelar lo oculto”, pudo 
ver la efigie labrada en zafiro a la 
Izquierda, antes de subir [10]. La 
cogió, subió por las escaleras, y se 
introdujo por la puerta de la derecha. 
Algo en el ambiente le hizo formular 
un hechizo “Campo energético” en el 
color contrario al del alineamiento 
enemigo antes de supervisar el lugar. 
Tras hacerlo, los tres obreros se 
lanzaron contra él, pero chocaban 
contra el campo [11]. Descubrió 
que los tres estaban poseídos por 
quiebrahuesos. Salió de allí para 
utilizar la “Llave del pasadizo 
olvidado” en la puerta grande de la 
sala. Tras el primer recodo, encontró 
un campo de fuerza, de modo que 
formuló un hechizo “Escudo de 
energía” de nivel cinco y cruzó el 
corredor a toda prisa [12]. 

Gusanos en la mente 

En la sala siguiente, una verja le cerró 
la salida. Roberto se acercó al pozo y 
cortó la cuerda que sujetaba el 
puente, a la derecha. Al ir a cruzarlo, 
dos gusanos salieron del pozo [13], 
pero sólo tuvo que golpearlos una 
vez para que volviesen a esconderse. 
En mitad del puente, supervisó el 
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lugar. Lo atravesó, activó la palanca, 
y volvió a la sala donde los zombis 
fueron aplastados. Una vez allí, bajó 
por las escaleras que antes estaban 
protegidas por la verja, y se encontró 
en un túnel con un zombi (Mantorok) 
y un segador. Al llegar a la sala 
siguiente recogió un artefacto, una 
efigie labrada en rubí, y supervisó el 
lugar. Por último volvió al principio 
para informar a sus superiores de 
todo lo que había ocurrido... 


ALEX9 

Terminando su ávida lectura, Alex 
se acercó al cuadro de la horrorosa 
torre humana que colgaba de una 
de las paredes del despacho 
secreto, a la derecha de la 
chimenea [14]. Una vez allí, 
supervisó el área con la ayuda del 
espíritu de Roberto y descubrió 
una nueva página del Tomo de la 
Eterna Oscuridad. De nuevo, abrió 
el maldito libro... 


CAPÍTULO 9 

■ Peter 

■ Amíens, Francia, 1916 D.C. 

El periodista se volvió y 
cogió una carta que 
estaba sobre la mesa a 
su espalda. Luego se 
acercó al altar y recogió 
un sobre sellado en el 
púlpito, a la derecha del altar. Lo 
abrió, obteniendo unas órdenes 
dirigidas a algún soldado. Salió de allí 


por el lado opuesto al altar, cruzando 
toda la nave y encontrándose en la 
entrada de la iglesia. Allí había otra 
puerta custodiada por un soldado, 
pero Peter decidió continuar justo 
por el lado contrario, subiendo las 
escaleras. Cruzó la habitación de 
arriba y también la parte superior de 
la nave central. En el siguiente 
pasillo, Peter encontró una 
segunda carta del soldado a la 
derecha de la puerta de entrada [15]. 
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CONSEJOS 

AVANZAOOS 


Apréndele 
estos con|iiros 

Un aventurero que domíne los 
conjuros tiene siempre una gran 
ventaja sobre otro que se limite a 
pasar por las fases arma en ristre y 
disparando a todo lo que se 
mueva. Hay algunos hechizos 
realmente útiles que hacen de 
algunos capítulos auténticos 
paseos. Como estos conjuros: 

# Revelar lo oculto: Formulado 
en el alineamiento de Mantorok, 
es la mejor ayuda contra los 
enemigos, excepto los 
alacranes, que son ciegos, 

o los guardianes, que verán 
igual al hechicero. Los demás 
permanecerán quietos, sin 
atacar, esperando que los 
borremos del mapa aunque 
sea a puñetazos. 

# Encantar objeto: Mantener tu 
arma encantada es crucial para 
acabar con los enemigos 
rápidamente. Encantar en 
Mantorok conlleva un 
envenenamiento interesante, 
pero lo es más llevarla 
encantada en el color contrario 
al del enemigo que hayamos 
escogido, pues serán los que 
más encontremos. 

# Escudo de energía: Repelerá a 
los enemigos cuando Intenten 
atacarnos. 

. / 


A continuación volvió a la entrada y 
entregó las órdenes al único soldado 
de la estancia, resultando que éste 
tenía que estar en el frente. Con el 
camino libre, Peter entró en la 
habitación que custodiaba [16]. Allí 
encontró un revolver que guardó. Al 
volver a la puerta para salir de allí a 
tientas... (Peter recogió el Tomo de 
la Eterna Oscuridad) Antes de salir 
de esa habitación, Peter formuló un 
hechizo “Revelar lo oculto” en el 
alineamiento Mantorok, resultando 
invisible a sus enemigos y pudiendo 
hacerles frente a simples puñetazos 
hasta que encontrase un arma 
contundente [17]. Tras estos 
preparativos salió de la habitación, 
encontrando un quiebrahuesos en la 
entrada. Se acercó y dirigió unos 
cuantos puñetazos a su cabeza, 
comprobando que podía acabar así 
con ellos. Se dirigió después a la 
nave central. Al entrar, un temible 
quiebrahuesos poseyó a una 
enfermera, y el periodista tuvo que 
encargarse de ella, al igual que de 
otro par de quiebrahuesos antes de 
llegar al altar y recoger un rifle. 

Acto seguido salió por la puerta del 
corredor de la derecha. 

Por lugares conocidos 

En la antigua capilla tuvo que liberar 
a otra enfermera de su tormento y, un 
poco más adelante, a otro temible 
quiebrahuesos. Subió las escaleras y 
recogió balas de revólver y una 
espada de doble filo en la desierta 


habitación. Volvió a bajar y entró en 
la puerta bajo las escaleras, donde 
luchó contra cuatro zombis 
(1 Mantorok, 3 Alineamiento) antes 
de coger toda la munición de la 
habitación y la antorcha del fondo 
[18]. Volvió al altar y bajó las 
escaleras situadas detrás. En el 
siguiente pasillo giró a la izquierda a 
la primera oportunidad y entró en la 
puerta de la izquierda para recoger 
munición de revólver. Volvió a salir y 
se introdujo por la puerta de la 
derecha [19]. Allí cogió balas de rifle 
frente a la cama y volvió a salir para 
avanzar por el pasillo. Al fondo y a la 
derecha recogió munición para el 
rifle, al igual que junto a la puerta de 
la izquierda por la que salió. En la 
bodega se introdujo por la puerta de 
la izquierda, y entró en la habitación 
de la caldera. Allí giró la válvula antes 
de formular un hechizo “Invocar al 
alacrán”, al que hizo pasar por el 
pequeño hueco de la pared de la 
izquierda. El alacrán encontró un 
cadáver apoyado contra la puerta al 
otro lado, y lo hizo desaparecer 
picándole [20]. Peter, con la puerta 
desbloqueada, se introdujo en la 
carbonera y se hizo con el círculo de 
poder de siete puntos. Salió a la 
bodega y entró en la puerta de la 
derecha, encontrándose con el 
generador y munición de rifle 
sobre unos barriles. Lo siguiente fue 
acercarse a la caja de los fusibles y 
utilizar su penique de la suerte para 
que hiciese la función del fusible 


perdido. Tras esto, se acercó al 
generador y pulsó la palanca, 
haciendo que volviera la luz. Cuando 
volvió a salir a la nave principal 
encontró hasta tres quiebrahuesos 
esperándole. Tras acabar con ellos 
se dirigió a la izquierda del altar, al 
órgano, para recoger una partitura 
rota. Tocó en el teclado la oscura 
melodía que ya ha aparecido en 
este relato y abrió el armario de la 
derecha, que tenía un picaporte. 

Un nuevo niyel 
de hechicería 

A continuación se dirigió al corredor 
situado a la izquierda del altar y usó 
un hechizo “Revelar lo oculto” de 
nivel siete en el color contrario al 
del símbolo en la pared, haciendo 
aparecer una puerta. Le colocó el 
picaporte y la cruzó. Recogió la 
munición en la siguiente sala antes 
de bajar las escaleras. Abajo cruzó 
un desierto corredor antes de entrar 
en una sala poblada por cuatro 
zombis (Alineamiento), dos de ellos 
poseídos por quiebrahuesos. De 
nuevo cruzó un pasillo desierto para 
llegar a otra sala en la que esperaban 
dos zombis (Alineamiento) y una 
bestia. Tras despedazarlos salió por 
la puerta que quedaba a su izquierda 
al entrar. Esquivó un par de alacranes 
en el siguiente pasillo y, entrando en 
la siguiente sala, encontró otro 
quiebrahuesos. Recogió la tercera 
carta del soldado en la mesa antes 
de empujar la puerta del fondo. En el 
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pasillo siguiente esperaba otro 
alacrán, y en la sala contigua, un 
zombi (Alineamiento), además de otro 
alacrán. Se acercó al grotesco altar 
y recogió una llave [21] antes de 
volver a la sala donde había acabado 
con la última bestia. Entró por la 
puerta situada a la derecha del 
portón con el extraño símbolo 
circular y tuvo que acabar con tres 
alacranes más antes de poder 
recoger la botella de elixir mágico 


que rellenaría por completo su 
poder mágico en el pilar de 
sacrificios. Salió de allí y utilizó la 
llave en la puerta con el símbolo 
circular antes de entrar. En el pasillo 
siguiente luchó con tres zombis 
(Alineamiento) para pasar al siguiente 
corredor con escaleras. Las bajó 
recogiendo munición de rifle en el 
primer rellano. Al llegar abajo recogió 
el “Ataque Mágico” antes de salir 
por la puerta y cruzar otro pasillo. 




■í> 


ALEX 10 

Alex despegó el penique de la 
suerte de la página y a 
continuación se dirigió a la 
biblioteca. Habló con el fantasma 
para recoger la llave del sótano, al 
que accedió abriendo la puerta a la 
derecha de las escaleras, en el 
recibidor. En el sótano recogió 
gran cantidad de munición, 
además de una escopeta colgada a 


la izquierda de las escaleras. A 
continuación abrió la caja de 
fusibles, metió el penique, y activó 
los fusibles [22L dando luz a la 
habitación del segundo piso que, 
hasta ahora, había permanecido a 
oscuras. Subió allí y recogió una 
hoja manuscrita por Maximilian 
Roivas sobre el baúl. Por último, 
abrió el armarito sobre el lavabo 
para encontrar una página del 
Tomo de la Eterna Oscuridad. 
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CAPÍTULO 10 

■ Edward M. Roívas 

■ Estado de la familia Roívas, 
Rhode Island, 

1952 D.C. 

Edward se dirigió a la 
repisa de su chimenea y 
recogió la crónica de la 
familia Roivas. Lo abrió 
y encontró dentro un minutero. Se 
dirigió a la cocina y recogió munición 
para revólver junto a la despensa. La 
siguiente sala que visitó fue la del 
piano, recogiendo un sable tras la 
mesa [23]. Subió al segundo piso y 
se introdujo en la habitación con la 
bandera estadounidense. Recogió 
la diversa munición sobre el escritorio 
y una segunda crónica de la familia 
Roivas junto a la cama [24]. Abrió la 
crónica para encontrar una aguja 
horaria. Se encaminó a la biblioteca 
pero, antes de ponerlas en el carillón, 
recogió en una silla el pergamino 
“Fuente de energía”. Puso el carillón 
a las tres y treintaytres para abrir el 
camino al despacho secreto. En el 
despacho recogió toda la munición, 
además del revólver junto a la puerta 
y, por último, el Tomo de la Eterna 
Oscuridad en el escritorio. Volvió a 
la biblioteca y esquivó a la criada 
endemoniada para examinar el 
jarrón roto, encontrando la parte 
inferior de la llave del sótano. 
Teniendo en cuenta la naturaleza del 
vampiro invisible que acababa de 
ver, Edward entendió que podría 
divisarlo si hacía un encantamiento 


“Revelar lo oculto” en el color 
contrario a su enemigo. El vampiro 
volvió a atacar en la habitación de la 
derecha del piso superior. Edward se 
dirigió raudo hacia allí y atacó al 
vampiro hasta que se marchó, con lo 
que salvó la vida de su criado [25]. 
Habló después con él y éste le dio la 
llave del armero. Edward se dirigió 
a la habitación de la bandera y 
abrió el armero con ella, haciéndose 
con un rifle de gran calibre. En esa 
sala fue el siguiente ataque del 
vampiro, que repelió igual que el 
primero. El criado, en esta ocasión, lo 
obsequió con munición. El tercer 
ataque se produjo en el recibidor, 
pero Edward estaba esperándole y 
algunos cuentan que ni tan siquiera 
le dejó amenazar la vida de los 
criados, sino que lo interceptó y 
venció por tercera vez. En su huida, 
el vampiro dejó caer la parte 
superior de la llave del sótano. 
Juntó las dos mitades y les aplicó el 
hechizo “Encantar objeto” para 
reparar la llave. Encantó su arma en 
el color contrario a su enemigo y bajó 
al sótano. Allí encontró al vampiro y 
también al tótem del que se 
alimentaba. Atacó al tótem con el 
arma encantada hasta convertirlo en 
pedazos [26] y después se ocupó del 
vampiro. Tras darle muerte, recogió 
toda la munición del sótano además 
de la escopeta de dos cañones que 
estaba a la derecha de la escalera y 
el pergamino “Invocar a la bestia” 
en la estantería junto a la recién 


descubierta escalera. Bajó para 
encontrarse con una gran escalera de 
caracol por la cual descendió. Abajo 
le esperaban dos bestias guardando 
las puertas de la ciudad. Tras cruzar 
la verja aún tuvo que deshacerse de 
otra bestia y de un guardián antes de 
poder acceder a la sala de las runas. 
Empezó activando la primera a su 
izquierda y siguió en el sentido de las 
agujas del reloj. 

Las nueve torres 

Al activarla, entró en el transportador 
del centro de la sala y subió a la 
primera torre, donde puso una 
runa Pargon. De vuelta en el 
transportador se encontró con dos 
bestias. Se puso entre ellas para 
esquivar sus rayos hasta que se 
acercaron lo suficiente [27]. Entonces 
salió corriendo poniendo distancia 
entre él y las bestias, de modo que 
se peleasen entre ellas. Acabó con el 
ganador y accionó la palanca del 
fondo para poder salir por la 
izquierda. Volvió a la sala de las 
runas y accionó la segunda. En la 
torre puso la runa Redgormor y 
volvió al transportador para 
encontrarse frente a un rio de 
sangre junto al cual esperaba una 
bestia y varios alacranes. Cruzó el 
puente para activar la palanca y salió 
por su derecha. Volvió a la sala de las 
runas para entrar en el siguiente 
transportador. En la torre puso 
Pargon y volvió al transportador, 
encontrándose en una sala en la que 


accedió fácilmente a la palanca pero, 
al accionarla, tuvo que enfrentarse a 
un alacrán, un zombi (Alineamiento), 
y una bestia. Salió de allí y volvió 
para activar la cuarta runa. En la 
torre puso Pargon y se transportó a 
una sala donde activó la palanca en 
el centro y salió por abajo. Al activar 
la quinta runa encontró un alacrán en 
la torre, donde puso el alineamiento 
contrario a su enemigo. Encantó su 
arma antes de salir de la torre para 
hacer frente al guardián de la sala 
siguiente [28]. Subió las escaleras, 
activó la palanca y salió de allí. La 
sexta runa era Pargon y, al volver 
de la torre, encontró tres alacranes 
que se interponían entre la palanca 
situada arriba y él. Salió y activó la 
séptima runa. Puso Pargon en la 
torre y se armó con sus mejores 
hechizos para enfrentarse al guardián 
y a los dos zombis (Mantorok) antes 
de activar la palanca y salir de allí. La 
octava torre estaba custodiada por 
un alacrán y la runa era Nethlek. Al 
volver al transportador se las vio con 
otro guardián antes de subir las 
escaleras de la derecha, activar la 
palanca, y salir por arriba. La última 
torre deseaba runa Pargon. Al volver 
en el transportador tuvo que vencer a 
un alacrán, una bestia, y un guardián, 
todo en la misma sala. Para salir 
activó la palanca junto al guardián. Al 
entrar en la sala que da acceso a las 
runas, tomó el camino de la mansión, 
salió por la verja y subió las grandes 
escaleras de caracol. 



i 78 I NINTENDO ACCIÓN N° 126 




ALMERIA 

P EjWo C.C. 0 Ctxjc' Loca! 106 + 107 í'gSO íT» 
CORDOBA 

Córdoba C.C. La S» era. C Pcf '■» E. Prados, 

LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 
Las Palmas C.C. El Mue!!>^ 
puerteventura C.C. Aíáreco. Cira, de J - ■i'», km 11 
MAUGA 

Véta-Málaga C.C. El Ingenio. L- B-45, 795: 541 173 


ACORUNA 

ACoruñaC >ncoHesdeSa.io® 1 /«1 143 111 
^ Jamiago de CompoaMi C C. A/ea Cwkal rgsi 575 512 

Vitoría-Gaslete C Aarti't» Vi. 4 r 345 1 34 1<9 
AUCANTE 
Alicante 

• C.C. G-.ei Vía, Ucal B-\¿. Av. G:^ Via s/n rfl65 245 951 
- C/' Pü-.Li de A<.tnle, L 845 rges 114 ii6 
BenldormA. iü*Ut:v..'es.2 EAf Fúeter JupÉr -^966813 100 
Eche a C. Vf «al Sanz l'i f 965 467 360 

Torrayieja C F"ógra»' * :>ait)!í!dp 1 3 4585 709 384 
ALMERÍA 

Almería Av. ie La Fttttón 14 4950 260 843 
ASTURIAS 

GiJónC.C LosFf«.'XM,LB€2 f99S 16442 
, Oviedo C Lot PwiJai l. 12 119 994 

ÁVILA 

A^la C.C. e Borra'. A- JtMi Cí4g 6 I, r 920 219 106 

BALEARES 
Palma de Manotea 

• C.C. P' ? C-r*- . .V. I. Gaoitef Rou' 54 W1 405 573 

• Cy 10 1 9^1 727663 

Ibbat 5 f5713&J101 

Inca C/ Pe.» r » 10^971883140 

BARCELONA 

Barcelona 

• C.C. G».---we. Av >agcra', 280 m 064 

• C C. U MatjyffítU D Asurvsc &r ^«3 606 174 

• C ) Ga^t. 97 í 93,1 310 

»CS»ts 17/912«)6«?J 

• C C C 0i»3crw W L. M56M670 r“í33 560 860 
Badatona 

• S.4M*d 12 .'5^544 067 

•úu.M fiSW; C' O^-jT SA) ^'•»34556876 
Barbera del Vallés C.C Oí*r,iírtfa A-18. Sor. 2/937 192 097 
Hospitaáel C Gi.r. i Lt1 . Av. Gnví /«, 75- Tí* /V32 S«0 229 

Manresa 

•C. AodoA»n«5XW. 18 r9‘.<a7308» 

*C.C.Car:e>r.í r .¿58 73: 8 3 
Mataró 

• C 3anCr$>oíor. 12 ri379tC7lp' 

• C.C. W»-a-5 Pa.1 C Fvmstoin. 5 r «7 586 781 
BURGOS 

^^^»jMCC.La?'a(a,L7 a. CiwiíkayLesr /-947 222717 
Av. V-'gr. oe GjKtivioe.18 /fC” 626 355 

JerezC V4n<«tór*a lOT'Jryj ij73« 
SanFéfnandoCC.8.tfV4$,.r.t. C 17 18 r966 592 528 
CASTELLON 

CMteHÓnA.' R*yDcnJyr« Ai / '^64 340053 
DUDAD REAL 

CludÉd RmI C.C. E ? r ^ 227 T54 

CORDOBA 

Córdoba C/Zceo CcrríiJCri Av. J. M i.l,4ey»í s+i t «57 <68 075 
CORUNA 

FérrolC.C.OdPor Po¡ <^d.A6ánc<i'.4 3W480 

CUENCA 

Cuenca C.C, El l^xjof Av M«í%'ar.rc ir L 80 r"^./9 225 031 
QIRONA 

airona C E-^r Gr^ v IS <972 2¿ i 7» 

RguefesDM(xc*<a, 10 •'4«>675 256 
GRÍ^A 

Granada O R«5*>i« jo /95« 2€« K4 
Motril C Mua-ra, 4 E:if .'■^55600434 

GUIPUZCOA 

Sm Sebastián Ay Habe •«. 23 «^43 445 68C 
IrúnC L'JsWvano 7 r>OS36;'93 
HUaVA 

C T-es d» Agotó . 4 r 959 253 6.v> 

Jaén hK y* Mv*. 7 /9« 25A 21C 
LARtOJA 

Logroño A f'- '7)r f r f- f 923 «o ) 

LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 
Las Palmas 

• C C. L^ frilr na l 1 5 2 <928 418 218 
•P 4eCiV ;30e*-92e765 04';' 

• C.C 7 Pi «.ai, L ríe 7925 419 W8 

Lanzarote-Anr^e Cv Co«jirW I. Vní^ dp^'^yr» 3 /92fl St770’ 
V^ndario ^ C. - L 2S. Planiíi n » •' 928 7«2 8^ 

LEON 

LcónA« Rír.íúb*r iArge*'jr.^ 25 r887:i5r«4 
MADRID 
Madrid 

•C'Prr; u-i 34 .-917011 4c»7 

• ' Sav.iM{.-eJ^taC.¿<'<a 1 <915 278 2» 

• C.O. La Vaouir)! L TC» <*1 ¡ 7K? Z22 

• C.C. Las Rosa» L. A- : Av. GairteuMra .• .117 754 SPí 

Alc^ de Henares C Kl*yc/ 54 rsiAaoOS^ 

Alcobendjrtf 26 <9:6 520 367 

Alcofcón ' C. 3 Aniiv; Cara !? u 158 v915 l>t 4,34 
Getafe O l.í ^ 1 .' j 2/ Poitm3> < 916 «13 .vy 

Las Rozas C.C. l •«. ; l. 25 r 916 o74 7C3 
MótóotesA d<*'or{íy>'.8 r^i6i;j 115 
Pozuelo CLm. o.- Polar 11, L 6 >17 »0 105 

Torreón do ArdozCC P»rau< ^53 <916 56? 411 

ymaloa C ' rCinrww Av. Jü.n CsfVA .. v: r 492 379 
MALAGA 

MíiegaC A-V, i-.v . 14 . 615232 

FuerigfrolaAv. J«fc»Sjriosf«in,4 40J30C 

MURCIA 

Murda C P.t»08 de SarA^. sn /05a ,7,4 704 
Cartagena C AWnos» <»( SAntan, £0 2:i 3<n 

NAVARRA 

Pamplona O Pre» A»aru.7 r<»4627l feüfi 
FALENCIA 

Paienda C C U* Huiría» Av. Myyrí. 37 f 474 7X 464 
PONTEVEDRA 

Pontevedra C.C. Viató l 6. C C -wo - r ■* 486 853 624 
VIgo a EW^ v/í-.. 6 /- 9f6 432 6A2 
SALAMANCA ' 

Salamanca DT « M '^261 M 
SANTA CRUZ DE TENERIFE 
Santa Cruz Ttenerife f R r on y C jyd, 6? f$22. 2B3 08: 
SEVILLA 
Sevilla 

•C.C.L >Arr S.L.&4..»«r.ArxLcu- i. Vt /954 675 223 

• C.C. Pza, Armas. L C 38. P;_a, Le » a s'r r r54 91 *• 6f>* 
TARRAGONA 

Tarragorra Av. Cibwr.>.i «/ 977 £52 945 
TOLEDO 

Toledo ■ C. Zrro E.^rx». L » • C ViSn*. 2 < v-3S 285 035 
VALENCIA 
Valencia 

•CP*' Ben*>c6’o, 5 ' í* 4 7>7 

• C.O. t Sa r L ?2A - C Ü Sc}^, 16 /'3R33'9 519 
Atóala C.C. Bcmve, L. B S2 Ct'S. MU K? T4i v 961 S.'" 002 
TorrentDV --■rifeBi.«^.r-lfc.L'V:,4NaoL*dtt / V61 566 €ío 

VALUDOLID 

Valladolid C.C. A\^.»ia • ^ 2on - , 54 56 >33 221 8ü3 
VIZCAYA 

BaUao Pza Amcí.*r.ar. 4 • 444 1® 473 
Kareaga C.C. M*. CerLrr. b , Kare3si.>, &-. iy A 2: r 944 »70 22C 
ZARAGOZA 

Zaragoza CCaA,'. 14 <176318271 

Zaragoza C.C. Av. Je Na-t^^ra, 183 • 376 31Z 3*38 


GAme CUBE PLATiNUM 
+ THE LEGEND OF ZELDA: 
THE WtND WAHER 

^BONUS DiSC OCABÍNA 

\ OF Tíme/ ocarina of 

\ TIME: MASTER OUEST 
I + GUÍA DVD 

& + GUÍA DE TEXTO DE 

^ OCARINA OF TIME 

oEommm 


^AHÓRRATE 


GAME CUBE NEGRA+ 
METBOID FUSION^ 
GUÍA DVD DEL JUEGOS 
PLACA DECORATIVA 
DEOMMOLO 


BEEBBNMB 
THE LEGEND OF ZELDA: 
THE WIND WAHER 
y llévate 
el BONUS DISC 
con LOZ: OCARINA 
OF TIME 
Y OCARINA OF TIME: 
MASTER QUEST 
■h la GUÍA DVD 


METROÍD FUSION 
+ GUÍA DVD de! Juego 
de 


TíTicnwm tíOMt vexx^ 

VmT VXJSí cuaderno con 

Dr^DNSiE A PARTIR CFL 3 DE MA’ü PORTADA 3D de INSfOAlLO 


S mwm ^ 


GAME BOY ADVANCE PIATINÜM 


-P FUNDA 
DE REGALO, 


AHÓRRATE 


pedidos por teléfono 


pedidos por internet 


jüUgVAjr_tl(^dA/j 


EXCLUSIVA 
Cenfro MÁlL 


GAME BOY rKCMsf^cE, 













GUÍAi; GAMECUBE 


completa del 
Tren y el Centro 
de Formación. 


Descubre todos los misterios de 
Resident Evii, partiendo de “Zero” 



« 



» Mapas con 
todos los 
objetos. 

» Informe con la 
mejor estrategia 
para derrotar a 
cada enemigo. 



¿Preparado para meterte en un tren oscuro? ¿preparado para recorrer los 
vagones repletos de desdichados pasajeros fallecidos? ¿preparado para 
verlos levant...? ¿Dónde vas? ¡Quieto ahí! Si te has comprado el juego, algún 
día tendrás que echarle valor, hombre. Venga, que te llevamos de la mano. 




1 


El Tren: Ediptic Express 



Respira hondo, suelta la mano y agarra la pistola. A partir de ahora debes tener en cuenta que 
cualquiera de los cadáveres que verás por ahí tirados, podría levantarse con intención de 
I probar tus carnes. Pero no te inquietes por tu tremenda soledad, porque muy pronto tendrás 
compañía. Bílly Coen está esperándote muy cerca, dispuesto a ayudarte tanto en la resolución 
de puzzles, como en quitarte de encima a los muert... ¡Vuelve aquí y entra ya, flan con patas! 


f 



D En busca de algún 
superviviente 

Una vez dentro del tren entra por la puerta de la 
izquierda, mata de dos tiros al zombi que tienes a tu 
espalda y sigue avanzando. Ve al final del tren y 
quítale al cadáver la Llave del vagón restaurante. 
Elimina a los perros antes de que te arranquen la 
cara a mordiscos y registra a tu compañero 
moribundo para obtener balas. Entra en 4 y 5 





B A jugar con Billy 

Mata a los zombis de 2 y dirígete a 6. Después de 
hablar con Billy, coge el Aviso para Supervisores y 
sube por las escaleras. Destruye al guitarrista (vale 
que no lo es, pero tendría futuro, ¿no?) y sube por 
las escaleras del final, sólo con Rebecca. Desplázate 
hasta el final del techo para unir los cables. Recoge 
los objetos y utiliza el ascensor de servicio para 
meter la llave del revisor. Ahora juega con Billy. 
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B Ayudar a Rebecca 

Dirígete al ascensor de servicio de 9 y coge la 
llave del revisor. Vuelve a 3 y usa la llave para 
entrar en 10. Coge el Mapa, el Maletín y otros 
objetos y pulsa el interruptor para que baje la 
escalera. Sube por ella y ve a 12 para coger el 
picahielos y armas más potentes en 18. Ahora 
sal a 1 1 y mata al escorpión. La mejor manera 
consiste en dispararle sólo a la cabeza, 
hacia abajo, y “olvidarse” de las pinzas y el 
aguijón. Vamos, que esquives las pinzas y te 
alejes si va a pegar un aguijonazo, pero sólo 
gastes munición cuando estés cerca, y 
apuntando al “careto”. Recoge el accionador 
del panel y vuelve a bajar por las escaleras 
para ir a 9 y meter el picahielos en el ascensor 
de servicio. Ahora juega con Rebecca. 



□ Consigue el gancho 

Sal de la habitación con la ayuda del 
picahielos y baja por las escaleras para 
encontrarte con Billy en 9. Ahora juega con 
los dos y utiliza el accionador del panel junto a 
la nevera, para arrastrarte por el conducto. 
Recoge los objetos que sean necesarios y 
combina la Anilla dorada con el Maletín. Entra 
en 1 5 y separa a los “protas” para situar a 
uno en la palanca y a otro en el gancho. Una 
vez colocados acciona la palanca y 
rápidamente cambia de jugador para poder 
coger el gancho. Entra de nuevo en la cocina, 
mata al zombi que sale de la nevera y coge las 
botellas para combinar con la gasolina y 
obtener un nuevo arma: el cóctel Molotov. Ve a 
la ventana que hay en 2 y utiliza el Gancho. 


03’23*72 
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B Para parar un tren 


Salta por el roto del vagón y acaba con el 
zombi. Coge el Joyero del armario y 
examínalo. Combina la anilla con el Maletín y 
examínalo para conseguir la Tarjeta Azul del 
vagón principal. Baja por las escaleras para 
reclutar a Billy en 2. Ahora ve con los dos al 
final de 3 y utiliza la Tarjeta. Una vez en 20 
coge la Tarjeta Magnética y corre hasta 1 5 
para usarla. Eso sí, tendrás que deshacerte de 
algunos zombis por el camino, incluido tu 
compañero Edward. Para activar el panel 
tendrás que pulsar diez dígitos para, 
sumándolos, conseguir el número que aparece 
en la pantalla. Por ejemplo, si en la pantalla 
sale 36, tendrás que pulsar ocho veces 4 y dos 
veces 2. Si sale 81 , nueve veces 8 y una vez 9. 
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Centro de Formación 


¿Te pones de los nervios cuando oyes un tren? ¿Abres el frigorífico con un bastón, por 
si los zombis? ¿Has decidido que llamarás a tu primer vástago Billy o Rebecca? Pues, 
si el tren te ha supuesto una experiencia horrorosa, prepárate a adentrarte en una 
mansión que Umbrella denomina Centro de Formación. Aunque más debiera llamarse 
Centro de Deformación. Porque además de zombis, te esperan unas criaturas enormes 
que... ¡¿Otra vez corriendo?! ¡Pues compra el pan, ya si eso! ¡¡Y huevos!! 



D Primeros pasos 

Acaba con todos los zombis (1) y recoge los objetos que creas que te harán falta, “por ejemplo” 
(estas comillas quieren dar a entender que tienes que cogerlo obligatoriamente) el Gancho. Atraviesa 
el agua y sube por la escalera para aparecer en la mansión. Dirígete a 4(2p) y coge el informe y la 
Palanca del cigüeñal, ahora ve a 5{2p) para coger los objetos y seguidamente a 7(2p). Entrega a 
Rebecca la escopeta con munición y separa a los jugadores. Coloca a Rebecca en el ascensor y, 
con Billy, usa la palanca del Cigüeñal en el agujero cuadrado para elevar a Rebecca (2). Mata a 
los invertebrados y sal por la puerta. Corre hasta la siguiente puerta para que no te castiguen los 
cuervos. Baja por el pasillo de las escaleras y entra en 12. Mata a los insectos y coge todos los 
objetos que hay en la habitación. Te harán falta. Sal y desatranca la puerta que da a 3(2p). 

k — ■ ■! ■ 



B Buscando la 
llave de fuego 


Una vez hecho el paso anterior, juega con 
Billy para llevártelo donde está Rebecca 
(Avanza por 5 y 3 para llegar a 11). Ahora sube 
a 10 con los dos personajes y baja a Rebecca 
por las escaleras metálicas hasta la jaula. 
Respecto a Billy, que ponga la máquina de la 
cadena en funcionamiento. Coge la llave con 
Rebecca y mata al Ciempiés con Billy y tus 
mejores armas. Por supuesto, debes intentar 
disparar apuntando hacia donde esté su 
cabeza. A veces se yergue, el bicho. Entra en 
13(1 p) coge las balas, mata a los zombis y 
entra a 14(1p). Pilla el gas de encendedor y 
combínalo con el mechero de Billy. 


82 I NINTENDO ACCIÓN 126 




Centro de Formacídn 2p 


LÁPIDA DE BATERÍA 
OBEDIENCIA 

BOTELLAS 

v/ 


NUNICION DE 
HAGNUH 


I MUNICION DE 

ESCOPETA 



B Aguja de hierro 
y estatua del bien 

Avanza hasta 16{1p) para limpiar la habitación 
de objetos y zombis. Sube por la escalera y 
desatranca la puerta que da a 5(2p) para 
cruzarla y avanzar a 18(2p). Empuja la mesa 
hasta la cabeza de ciervo y enciende la luz, 
ahora podrás coger la aguja de hierro. 
Dirígete a 7(2p) y utiliza el mechero en la vela 
que hay junto a la puerta y entra por ella. 
Acaba con los zombis y sube a Billy a la zona 
más elevada para empujar la estantería y 
coger el Libro del Bien. Examínalo y combina 
las alas de Ángel con la Estatua Blanca para 
conseguir la Estatua del Bien. Colócala en la 
Balanza que has visto en 3(2p). 


□ Abriendo puertas 


Dirígete a 8(3p) avanzando por 11 (2p) y colócate junto al reloj para usar la Aguja de Hierro. Mueve 
las manecillas (1) para que sean las 8:15. Ahora ve a 20(2p) para recoger los objetos y dirígete a 
23{1p) con los dos Microfilms. Aniquila a los muertos e inserta los Microfilms en el proyector para 
coger el Disco MO y la imagen del Microfilm (2). Sube a 5(2p) y mete el Disco MO en el 
ordenador de la sala de conferencias para ver la contraseña (3). Una vez que sabes la contraseña, 
mira la imagen del Microfilm y coloca por separado a Billy y Rebecca en las pantallas con los 
números adecuados (4). Pulsamos en ellos y... Se abrirán las puertas de las armaduras. 
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B Estatua negra 

Muévete hasta 24(2p) y deshazte de los 
zombis para entrar en 25(2p), Arrastra sólo el 
Rey para conseguir hacer una réplica de la 
partida que hay en el ajedrez del escritorio. 
Si mueves otra ficha que no sea el Rey, la 
habitación empezará a llenarse gas venenoso, 
cosa que no conviene a nuestros protagonistas 
ni a cualquier bicho viviente, en general. 
Examina el libro y conseguirás el Ala Negra. 
Entra en 26(2p), mata a los zombis y, con 
Rebecca, coge la Sustancia Química Verde. 
Vuelve a 3(2p) y combina el Ala Negra con la 
Estatua Negra para conseguir la Estatua del 
Mal y colocarla en la balanza. Hala. 



B Lápida de Unidad 


Entra por el pasillo del cuadro y dirígete a 
28(s1). Pilla los objetos de valor y, si eso, 
guarda la partida. Entra a 29(s1) y sube a 
Rebecca hasta el conducto de ventilación. En 
30(s1) coge el informe sobre el generador y 
ve a ajustar el panel: 1 y 2 arriba, 3 abajo, 4 y 
5 arriba. Entra con Billy a 31 (s1) a recoger los 
objetos y sube al centro de formación. Ve a 
15(1 p) para bajar por las escaleras. Mata a los 
monos de 32(s2) y ve a 33(s2). Allí está 
Rebecca. En 32(s2) resuelve el puzzle con el 
orden: ciervo, lobo, caballo, pantera, 
serpiente y aguila. Entra en 34(s2) y coge al 
menos la Lápida de Unidad. Ve a 35(s2). 

- 



D Liave dei agua 


Muévete hasta 36(s2) y baja por las escaleras 
hasta 38{s3) para coger la llave de la taquilla. A 
los bichos, por supuesto... no. nada de 
acunarlos entre los brazos, ¡te los cargas a 
tiros! Avanza hasta 39(s3) y sube por las 
escaleras para cargarte de munición y abrir la 
taquilla con la llave que anteriormente cogiste. 
Examina el Maletín y gira la esfera con esta 
combinación: 3-8-5. Combina las piezas que 
has logrado con la pistola. Baja sólo a Billy 
donde están las rejas. Rebecca, que oprima el 
panel de mandos para que Billy llegue al 
botón rojo y abra la reja pequeña. Destruye a 
los hunters y coge la llave. 
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LOS ENEMIGOS OE RESIDENT EVIL ZERO 


NUNICIÓN 




□ Lápidas de 
Obediencia 
y Discipiina 


Sube a 12(2p) y utiliza la llave en la puerta azul. 
Entra en 41(2p) y mata al zombi mutante para 
coger la Palanca del Torno. Mata al “otro” que 
hay en el pasillo. Entra en 42(2p) para ver 
cómo toca Billy el piano. Cuando se abra la 
pared, mete sólo a Rebecca a recoger los 
objetos. Una vez hayas cogido la Batería 
cambia a Billy para que toque de nuevo el 
piano. Avanza hasta 44(2p) y utiliza la Palanca 
en el Torno, ahora tienes la Lápida de 
Obediencia. Entra a 45{2p) a por objetos. 
Dirígete al salón principal 2(1 p) y entra a 
46(1 p). Coloca la Batería en el ascensor y 
utilízalo. Súbete a la caja para pasar al otro 
lado y arrástrala hasta la columna que sostiene 
la Lápida. Súbete a la caja y consigue la última 
Lápida. Vuelve a entrar en la mansión y dirígete 
a 47(3p) para colocar las tres Lápidas. Ve por 
11 (2p) y no te olvides de llevar el Gancho... y 
cambiar de disco. ¡Jua, jua, jua! (esto es una 
carcajada de malo de película, de esos). 


En tus andanzas por el tortuoso camino desde la idiocia hasta la victoria, te encontrarás con un “puñao” 
de bichos. Cada tipo de enemigo requiere una estrategia distinta, aunque, en esencia, todos caerán 
pegándoles tiros. Para que no andes lanzando granadas a las sanguijuelas, e incluso viceversa, te 
ofrecemos este completo informe de víctimas del maldito virus. Y léelo tranquilo, que aquí no muerden. 


■ ARAÑAS GIGANTES 

También fueron infectadas con 
el virus, potenciando su tamaño 
y veneno. Cuando están en 
tierra firme llegan a ser 
extremadamente eficaces. Su 
tamaño y la angostura de los 
pasillos te harán presa fácil 
para sus extremidades 
venenosas, y una vez dejadas 
atrás pueden llegar a escupir el 
veneno. Puedes derribarlas a 
escopetazos o armas 
superiores. También puedes 
probar a esquivarlas, claro. 



■ PLAGUE CRAWLER 

Al igual que todos los insectos, 
no han sufrido cambios 
genéticos durante milenios. Por 
ello se manipuló el ADN de 
vahos insectos para conseguir 
este espécimen con un 
aumento de energía y mayor 
agresividad. Mide unos dos 
metros y sus patas delanteras 
son como los brazos de mamá: 
¡siempre quieren abrazarte! 
Recomendamos utilizar la 
escopeta o arma superior para 
machacarlos. 



sangre a su alrededor. A otros 
los verás tumbados en el suelo, 
aparentemente muertos. Pero no 
te fíes. También nos toparemos 
con zombís que mutan para y 
desarrollan nuevas habilidades, 
como por ejemplo el “brazo de 
muelle”, que abarca largas 
distancias. La forma más rápida 
y segura de eliminarlos es con 
los cócteles Molotov (2 ó 3, 
según la distancia a la que 
estén). Si utilizas otro tipo de 
arma, ten mucho cuidado, 
pues su forma de morir será 
reventando. Y si te encuentras 
cerca de él, recibirás un baño de 
sangre infectada que, por 
supuesto, te quitará energía. 


■ SANGUIJUELAS 

Su aparición en el juego no la 
vamos a desvelar, queremos 
que seáis vosotros mismos 
quienes la descubráis. Sólo 
vamos a ofreceros algo de 
Información básica sobre ellas. 
Se han adueñado del tren, 
incluso llegando a formar 
colonias de miles de individuos 
y obstaculizando pasillos. 
Puedes pisarlas, pero mejor 
intenta esquivarlas porque 
atacan sigilosamente para 
chuparte la sangre. 



■ PERROS 

Han sido infectados con el virus 
T bajo el proyecto denominado 
“Cerberus” y su alto grado de 
canibalismo hace de ellos un 
difícil rival. Nunca se cansan de 
zamparse lo que haga falta. 
Sólo aparecerán en el tren, en 
todo el juego. Patrullan por 
parejas y no dudarán en saltar a 
morderte la cara cuando te 
huelan. Utiliza la pistola. 



■ ZOMBIS 

Es uno de los 
enemigos más 
comunes de todas las 
entregas de RE. 

Antes de que 
fueran infectados 
con el virus eran 
humanos, y su 
voraz apetito por la 
carne humana es su 
razón de “vivir”. La 
forma de asegurarse 
que están muertos es 
ver un charco de 


■ ESCORPIÓN 
GIGANTE 

Aparece abriéndose paso con 
sus pinzas por el techo del tren. 
Es la primera criatura de gran 
poder a la que nos tenemos que 
enfrentar. Sus características 
son la capacidad de atacar 
rápida y cruelmente con el 
aguijón o las pinzas. 
Recomendamos utilizar la 
escopeta para una rápida 
ejecución, u otra arma de 
proyectiles. Sin olvidar que 
debemos disparar a la cabeza, 
es decir, apuntando hacia abajo. 


■ CUERVOS 

Han sido infectados 
accidentalmente con el virus T y 
actúan en pequeñas bandadas 
con sus afilados picos. Puedes 
eliminarlos a punta de pistola o 
con el cuchillo, si eres osado. 
O pasar de ellos, claro. 



■ CENTURIÓN 

Es un ciempiés de 
gran tamaño (de 
unos diez metros 
aproximadamente) al 
que tendremos 
que enfrentarnos para 
salvar a Rebecca, que 
se encuentra entre sus 
patas. Quita vitalidad 
con todas sus patas y 
especialmente con los 
afilados aguijones de su 
parte trasera.Ten 
mucho cuidado y utiliza el 
lanzagranadas y la escopeta 
para acabar con él. Suerte. 


■ HUNTER 

Potente B.O.W (Biological 
Ofensivo Weapons) que 
obtuvieron al cambiar la 
estructura genética del ser 
humano agregando nueva 
información mediante 
la dosificación del 
virus T. El resultado 
es un ser de gran 
inteligencia, 
agilidad y 
comprensión. Usa 
el lanzagranadas o 
la escopeta para 
enfrentarte a ellos. 


■ ELIMINATOR 

Un “extraño” virus se mezcló 
con ADN de mono. El sujeto 
resultante es más agresivo y 
tiene mayor capacidad mental. 
Los efectos secundarios hicieron 
que perdiera visión pero se 
complementó con una mejor 
audición. Suelen atacar en 
grupo y lo mejor es enfrentarte 
a ellos con armas de gran 
potencia porque, como te 
acorralen... ve despidiéndote. 
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ATV QUAD POWER 
RACING 2 

Todos los pilotos: 
Introduce BUBBA como 
nombre. 

Todos los ATVs: Introdu- 
ce GENERALLEE como 
nombre. 

Todos los circuitos: 
Introduce ROADKILL. 
Todos los "tricks": 
Introduce FIDDLERSEL- 
BOW. 

Estadísticas al máximo: 
Introduce GINGHAM. 
Champs: Introduce 
REDROOSTER. 

Desafíos: Introduce 
DOUBLEBARREL. 

Bonus ATVs: Completa 
el entrenamiento básico y 
el de "tricks" de ATV’s 
para desbloquear el ATV 
Dimensión y ATV Viper. 
Consigue el ATC: Gana 
más de ocho carreras en 
el modo arcade para con- 
seguir el ATV ATC. 

BALDUR’S GATE 

Dificultad Extrema: Aca- 
ba Gauntlet para desblo- 
quear el modo extremo. 
The Gauntlet: Acaba el 
juego en cualquier dificul- 
tad. 

Jugar como Drizzt: 
Escoge nuevo juego, per- 
sonaje y mantén pulsa- 
dos L y R hasta que el 
juego comience. 


i MODO TRUCOS 

j Estos códigos debes 
:■ introducirlos en la pan- 
j talla de versus, antes 
H de empezar el juego 
^ Recuerda pulsar la di- 
, rección apropiada en la 
; cruceta. 

^ Uniformes vanados; 

> Introduce Canasta, Za- 
¡I pato, Megáfono. Megá- 
j; fono 

L Uniformes auténticos: 

¡ Canasta. Zapato, Turn- 
table, Turntable. 

No auto replays: Turn- 
table. Turntable, Turnta- 
ble. Turntable 
Sin indicador de tiro: 
Turntable, Turntable. 

I Turntable. Backboard 
1 Aros explosivos: Turn- 
) table, Turntable, Turnta- 

Í ble. Megáfono 

Pelota ABA: Canasta. 
t Canasta. Turntable, Za- 
pato 

= 


BEACH SPIKERS 

Vestimenta a lo Dayto- 
na: Introduce "DAYTO- 
NA" para acceder a los 
uniformes 107 y 108. 
Fighting Vipers: 

Escribe "FVIPERS" para 
los uniformes 1 09 y 1 1 0; 
pelo 75; cara 51. 

Space Channel 5: Intro- 
duce "ARAKATA" para 
desbloquear los unifor- 
mes 111, 112, y 113; pelo 
76; y cara 52. 

Phantasy Star Online 2: 
Con "PHANTA2" pillas los 
uniformes 1 1 4 y 1 1 5; pelo 
77; y cara 53. 

Sega: "OHTORir para 
uniformes 116 y 1 17. 
Virtua Cops: Escribe 
"JUSTICE" para los 
uniformes 1 05 y 1 06; y 
las gafas 94. 



Lmí 

— Ér.. 


BMXXXX 

Seleccionar nivel: 
Introduce XXX RATEO 
CHEAT en el menú de có- 
digos. 

Seleccionar pantalla: in- 
troduce MASS HYSTERIA 


Pelota Nufx: Canasta. 
Canasta. Back Board, 
Megáfono 

Pelota EA Big; Canas- 
ta, Canasta. Megáfono, 
Turntable 

Pelota de playa: Ca- 
nasta, Canasta. Turnta- 
ble. Turntable 
Pelota Medicinal: Ca- 
nasta. Canasta. Zapato. 
Zapato 

Pelota de fútbol: Ca- 
nasta. Canasta. Megá- 
fono. Megáfono 
Jugadores enanos: 
Zapato, Zapato, Zapa- 
to. Turntable 
Cabezones: Zapato, 
Zapato, Zapato. Back- 
board 

Turbo ilimitado; Turn- 
table, Zapato Zapato. 
Canasta 

Manos locas: Zapato. 
Backboard, Turntable, 
Canasta ^ 


en el menú de códigos. 
Amish Boy: Introduce 
ELECTRICITYBAD o I LO- 
VE WOOD en el menú de 
códigos. 

Todas las bicis: Introdu- 
ce 65 SWEET RIDES en 
el menú de códigos. 

Visión nocturna: Introdu- 
ce 3RD SOG en el menú 
de códigos. 

Modo hueco: Introduce 
FLUFFYBUNNY en el me- 
nú de códigos. 

Modo fantasma: Introdu- 
ce GHOSTCONTROL en 
el menú de códigos. 

Modo super accidente: 
Introduce HEAVYPET- 
TING en el menú de códi- 
gos. 

Modo piel verde: Intro- 
duce MAKEMEANGRY en 
el menú de códigos. 

Más caña: Introduce 
Z AXIS en el menú de có- 
digos. 

Todas las secuencias de 
animación: Introduce 
CHAMPAGNE ROOM en 
el menú de códigos. 

BOMBERMAN 

GENERATION 

Grupo de Opciones A y 
B: Completa el juego en 
modo normal para des- 
bloquear la opción "Gru- 
po A/B". Ahora podrás 
elegir, para el modo bata- 
lla, el grupo A o B de op- 
ciones. En el A los ítems 
a los que tendrán acceso 
los jugadores serán los 
básicos. Mientras que en 
el B tendrán acceso a los 
avanzados. Además, 
las trampas de los 
escenarios variarán. 

CRASH BANDICOOT; 
THEWRATH 
OF CORTEX 

Final alternativo: Reco- 
lecta 46 gemas durante 
todo el juego para visuali- 
zar un final diferente. 

DIEHARD:VENDEnA 

Invulnerabilidad: Presio- 
na L, R, L, R, L, R, L, R en 
el menú principal. 
Seleccionar Nivel: Pulsa 
X, Y, Z(2), X, Y, Z(2). 
Tiempo de Héroe 
ilimitado: 

Presiona B, X, Y, Z, L, R. 
Cabezones: 

Pulsa R(2), L, R. 
Cabecillas: 

Pulsa L(2), R, L. 



DR. MUTO 

Invencibilidad: Introduce 
NECROSCI como código. 
Todos los “gadgets”: In- 
troduce TINKERTOY. 
Transformaciones se- 
cretas: Introduce 
LOGGLOGG. 

Todas las transforma- 
ciones: Introduce 


EUREKA. 

Ver todas las secuen- 
cias FMV: Introduce 
HOTTICKET. 

Súper final: Introduce 
BUZZOFF. 

EVOLiniON 

SKATEBOARDING 

Jugar como Solid Sna- 
ke: Completa el juego al 
100% (todas las mone- 
das) con todos los perso- 
najes para poder jugar 
como Solid Snake, 

FIFA 2003 

Estadio de Seoul: 

Gana la copa interna- 
cional para desbloquear 
este estadio. 

Estadio Stade de Fran- 
ce: Gana el campeonato 
de clubs para desbloque- 
ar este estadio. 

GAUNTLET DARK 
LEGACY 

Invencibilidad: Introduce 
INVULN como nombre. 
Super tiro permanente 
con arco largo: Introdu- 
ce SSHOTS como 
nombre. 

Invisibilidad permanen- 
te: Introduce 000000 
como nombre. 

Visión rayos X perma- 
nente: Introduce PEEKIN 
como nombre. 

Turbo permanente: 
Introduce PURPLE como 
nombre. 

Triple Tiro permanente: 
Introduce MENAGE como 
nombre. 

Tiro reflector perma- 
nente: Introduce REFLEX 
como nombre. 

Tener siempre nueve 
pociones y las llaves: 
Introduce ALLFUL como 
nombre. 

10.000 monedas de oro 
por nivel: Introduce 
10000K como nombre. 

GODZILLA 

Modo trucos: Presiona 
(en el mismo orden) L + B 
+ R en el menú principal. 
Ahora suéltalos en este 
orden: B, R, L. 

Todos los monstruos 
excepto Orga: 

Introduce 696924. 

Jugar como Orga: 
Introduce 202412 

HOTWHEELS; 

VELOCITYX 

Todos los coches: 
Consigue 1 1 bonus por 
stunt mientras completas 
el Challenge 8. 

Todos los mundos: 
Encuentra la llave escon- 
dida mientras completas 
el Challenge 18. 

Todos los ítems: Derriba 
así, a propósito 30 barriles 
durante el Challenge 7. 
Aumentar lasen 
Completa el Challenge 18 
en dificultad muy difícil. 
Munición ilimitada: 
Derriba intencionada- 
mente 50 barriles mien- 
tras completas el Cha- 
llenge 18. 

Salud ilimitada: Derriba 


NBA STREET, VOL 2 



NBA 2K3 



MODO TRUCOS 

Dentro del menú opcio- 
nes selecciona "Game- 
play" Mantén pulsados 
Izquierda en la cruceta 
y derecha en el stick iz- 
quierdo y presiona 
Start 

Equipos de bonus: in- 
troduce MEGASTARS y 
dispondrás de los equi- 
pos "Sega Sports”, "Vi- 
sual Concepta” y "Team 
2K2” Disfrútalos, que 
para eso se han moles- 
tado en meterlos 


Gráficos duotono: In- 
troduce DUOTONE. Ve- 
ras al personaje que 
controles a todo color, 
mientras el resto de la 
pantalla, tanto jugado- 
res como escenario, 
permanece en un triste 
blanco y negro. Molón, 
¿no? 

Basura en las calles, 
introduce SPRINGER y 
veras como, en la can- 
cha de calle, empieza a 
aparecer basura por 
doquier 



intencionadamente 1 79 
barriles mientras comple- 
tas el Challenge 17. 
Turbo infinito: Recoge 8 
Zappers mientras com- 
pletas el Challenge 4 y ja 
darle velocidad cuales 
Oak y Jimmy en su esca- 
padita de los viernes! 



JAMES BONO 007: 
NIGHTFIRE 

Modo trucos: Para 
activar esta serie de tru- 
cos debes editar tu perfil 
actual o crear uno nuevo. 
Necesitarás una tarjeta 
de memoria con suficien- 
te espacio. En el menú de 
configuración de tu perfil, 
accede a la opción “des- 
bloquear trucos” e intro- 
duce el que más te guste 
de los siguientes. No olvi- 
des guardar después tu 
configuración. 
Seleccionar nivel: 
intruduce PASSPORT 
Todas las opciones y 
modos multi-jugador: 
GAMEROOM. 

Todos los personajes en 
multi-jugador: PARTY. 

LEGENDS OF 
WRESTLING 2 

Andy Kaufman: Se 
lecciona el modo “career” 
y escoge a Jerry Lawler 
como luchador. Gana a 
Andy Kaufman para des- 
bloquearlo en la tienda. 
Big John Studd: 


Selecciona el modo “ca- 
reer” y escoge cualquier 
luchador. Gana a John 
Studd para desbloquear- 
lo en la tienda. 

British Bulldog: 
Selecciona el modo “ca- 
reer” y escoge Dynamite 
Kid como luchador. Com- 
pleta el modo “career” 
con él para desbloquear 
a British Bulldog. 

Bruno Sammartino: Se- 
lecciona el modo “career” 
y escoge a Hulk Hogan 
como luchador. Completa 
el modo “career" con él 
para desbloquear a Bru- 
no Sammartino. 

Owen Hart: Selecciona el 
modo "career” y escoge 
Bret Hart como luchador. 
Completa el modo “care- 
er" con él para desblo- 
quear a Owen Hart. 
Monedas verdes 
ilimitadas: Completa el 
modo “career” con todos 
los luchadores. 

MEDAL OF HONOR: 
FRONTÜNE 

Modo balas de plata: In- 
troduce SILVERSHOT co- 
mo contraseña en el me- 
nú opciones. Una luz 
verde confirmará que lo 
has hecho correctamen- 
te. Selecciona las opción 
“Secretos” para 
activar/desactivar este 
truco y los demás. 

Modo granada rubber: 
Introduce BOUNCE como 
contraseña. 

Modo zoom: Introduce 
SUPERSHOT. Con ello 
todas las armas poseerán 
mira telescópica. 

Super condecoración: 
Completa el juego con 
medalla de oro en todas 
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las misiones para recibir 
la medalla al valor de EA 
LA (Los Angeles). 

Misión 2: Introduce EA- 
GLE como contraseña. 
Misión 3: Introduce 
HAWK como contraseña 
at the Enigma Machine. 
Misión 4: Introduce PA- 
RRO! como contraseña. 
Misión 5: Introduce DO- 
VE. 

Misión 6: Introduce TOU- 
CAN como contraseña. 
Completar la misión ac- 
tual con medalla de oro: 
Introduce SEAGULL. 
Modo cabezas: Introdu- 
ce HEADSUP en el menú 
contraseñas. 



METROID PRIME 

Resetear el juego du- 
rante la partida: Mantón 
pulsados Start + B + X 
durante tres segundos. 
Metroid de NES: Para 
esto necesitarás tener el 
Metroid Fusión de GBA y 
el cable Link de Game 
Cube. Completa el juego 
de Game Boy Advance y 
salva el juego. Conecta tu 
portátil a la Game Cube y 
podrás jugar al Metroid 
de Nes. 

Modo chungo: Simple- 
mente, debes terminar el 
juego en modo normal. 
Los tres finales: Según 
el porcentaje de juego 
completado podrás asis- 
tir a tres finales diferen- 
tes. Así, si tienes el 74% 
o menos contemplarás el 
final normal. Si tu porcen- 
taje está entre el 75 y 
99% observarás otro dis- 
tinto. Y si lo haces con el 
1 00% del juego podrás 
ver el mejor de todos. 



MORUULKOMBAT: 

DEAOLYALUAIIGE 

Fatalíties 

Para realizar los fatal ities 

debes de mantenerte en 

la postura fatal ity. 

~ Bo Rai Cho: Atrás(3), 
Abajo, X 

- Johnny Cage: Atrás, 
Adelante(2), Abajo, Y 

- Kano: Adelante, Arri- 
ba(2). Abajo, B 

- Kenshí: Adelante, 
Atrás, Adelante, Abajo, 
A 

- Kung Lao: Abajo, Arri- 
ba, Atrás, A 

- Li Mei: Adelante(2), 
Abajo, Adelante, X 


- Mavado: Atrás(2), 
Arriba(2), B 

- Quan Chi: Atrás(2), 
Adelante, Atrás, A 

- Scorpion: Atrás(2), 
Abajo, Atrás + X 

- Shang Tsung: Arriba, 
Abajo, Arriba, Abajo, Y 

- Sonya: Atrás, Adelan- 
te(2). Abajo, Y 

- Sub Zero: Atrás, Ade- 
lante(2), Abajo, A 

- Cyrax: Adelante(2), Arri- 
ba, Y 

- Drahmin: Atrás, Ade- 
lante(2). Abajo, A 

- Frost: Adelante, Atrás, 
Arriba, Abajo, B 

- Hsu Hao; Adelante, 
Atrás, Abajo, Abajo, Y 

- Jax: Abajo, Adelante(2), 
Abajo, Y 

- Kitana: Abajo, Arriba, 
Adelante(2), Y 

- Nitara: Arriba(2), Ade- 
lante, B 

- Raiden: Atrás, Adelan- 
te(3), A 

- Reptile: Arriba(3), Ade- 
lante, A. 




* 

^ * 



SEGASOCCER SLAM 

Modo cabezudos: 

En la pantalla de 
título, pulsa R, L, ARRI- 
BA, ARRIBA, Y, Y 
Toques Maestros: Pre- 
siona, también en la pan- 
talla de título, L, R, ARRI- 
BA, ARRIBA, X, Y. 

Caja negra: Pulsa R, IZ- 
QUIERDA, IZQUIERDA, 
ABAJO, X, X. 

Turbo infinito: Presiona 
L, R, DERECHA, ARRIBA, 
X, X. 

Modo “Power": Pulsa L, 
R, IZQUIERDA, DERE- 
CHA, Y, Y. 

Jugar con ocho balo- 
nes: Con R, DERECHA, 
ARRIBA, ARRIBA, Y, Y. 
Desbloquear todos los 
equipos: Presiona X, Y, 
ABAJO, ABAJO, ABAJO, 
ABAJO. 

Desbloquear todos los 
ítems: Pulsa IZQUIERDA, 
X, IZQUIERDA, X, IZ- 
QUIERDA. 

Todos los estadios: Pul- 
sa R. R, DERECHA, DE- 
RECHA, ARRIBA, ARRI- 
BA, ARRIBA, ARRIBA, 
ARRIBA, X, X. 



SUPERMONKEY 

BALL2 

Niveles de bonus: Selec- 
ciona la dificultad “begin- 
ner” y completa los 10 ni- 
veles del primer mundo 


sin continuar. Con ello 
ganarás 10 niveles más. 
Selecciona la dificultad 
“advanced” y completa 
los 30 niveles de los mun- 
dos 2, 3 y 4 sin continuar. 
Desbloquearás 1 0 fases 
más. Ahora selecciona el 
modo "expert” y comple- 
ta los 60 niveles de los 
otros cinco mundos sin 
continuar. Desbloquearás 
1 0 fases más para “ex- 
pert”. Conseguirás algu- 
nos niveles extras si com- 
pletas el modo 
“challenge” sin perder 
ninguna vida. 

Dificultad maestra: Se- 
lecciona la dificultad “ex- 
pert” y completa los 50 
niveles de los mundos 5, 
6, 7, 8, 9 y 1 0. Además de 
acabar lo 10 niveles de 
bonus. Todo ello sin con- 
tinuar. 



X-MEN: NEXT 
DiMENSiON 

Código maestro: Pulsa 
Arriba (2), Abajo (2), Iz- 
quierda, Derecha, Izquier- 
da, Derecha, A, B, Start 
(2) en el menú principal. 
“Supers” infinitos: Pre- 
siona Arriba (2), Abajo (2), 
A, X, A, X en el menú 
principal. 

Jugar como Bastión: 
Completa el juego en mo- 
do historia con Magneto 
sin perder ningún comba- 
te hasta enfrentarte a 
Bastión. Derrótalo para 
añadirlo a tu plantilla. 
Jugar como Bishop: 
Completa el modo arcade 
con Gambito. 

Jugar como Blob: Com- 
pleta el juego en modo 
arcade con Bishop. 

Jugar como Psylocke: 
Completa el juego en 
arcade con Bestia. 

Jugar como Dark Phoe- 
nix: Completa el juego en 
modo arcade con Phoe- 
nix para desbloquear a 
Dark Phoenix. También 
puedes finalizar el modo 
historia con Magneto. 
Jugar como Pyro: Com- 
pleta el juego en modo 
arcade con Dark Phoenix, 
en los tres niveles de difi- 
cultad existentes. 

Jugar como Centinela 
A: Completa el juego 
en modo arcade con 
Ciclope. 

Jugar como Centinela 
B: Gana 20 combates en 
survival. 





EN LA COMPRA DE TU NINTENDO GAMECUBE 



Consigue un cheque regalo de 5D€ 

AL COMPRAR UNA DE LAS PRIMERAS 33.DDD 

Game Boy Advance S P, adquiriendo a 

CONTINUACION UNA NINTENDO GAMECUBE 
(EN CUALQUIERA DE SUS CONFIGURACIONES) 
ANTES DEL 3 1 DE MAYO.* 



LíFe' 5 a gama 

LULULU.ninl'Endo.BS 


‘Bases de la promoción en el cupón aue encontrarás dentro de la caía de 


iiiut Iho Nmlofulo GnmoCubo lugo nro ImdtMn.irKn of Nintorulo. nJ 2002 Nintondu 








GAME BOY ADVANCE 


AGGRESSIVE INLINE 

Todos los patinadores 
y niveles: Introduce la 
secuencia L, L, B, B, R, 
R, L, R en la pantalla del 
título. ¡Hala, a darle! 



- Octopus: TAK 

- Soda: YSH 

BUn UGLY 
MARTIANS 

Vidas ilimitadas: 

Escribe KMIORMAO co- 
mo password. 

Armas y defensa al má- 
ximo y seis kits de repa- 
ración: Introduce 
ALWMAA15. 

Cuatro vidas extra: 
Introduce IAGAW4EL. 


juego al 100%. Comienza 
otra vez, pelea con los je- 
fes finales y gánales de 
nuevo a todos. 

CT: SPECIAL FORCES 

Personajes muy 
especiales: Pon "0202“ 
como contraseña. 
Passwords 


Nivel Password 

Nivel 2 1608 

Nivela 2111 

Final 1705 


DOWNFORCE 

CÓDIGOS 

- Modo Intermedio, pis- 
ta oculta y coche ocul- 
to: Introduce el código 
63068 

- Modo Experto, pista y 
coche ocultos: código 
45120 

- Modo Intermedio y co- 
che oculto: 32906 

- Modo Intermedio: 
41966 


BATMAN VENGEANCE 


Nivel 


Passwords 

Nivel 

2 . 

. GOTHAM 

Nivel 

3 . 

. BATMAN 

Nivel 

4 . 

. BRUCE 

Nivel 

5 . 

. WAYNE 

Nivel 

6 . 

. ROBIN 

Nivel 

7 . 

. DRAKE 

Nivel 

8 . 

. BULLOCK 

Nivel 

9 . 

. GRAYSON 

Nivel 

10 . 

. KYLE 

Nivel 

11 . 

. BATARANG 

Nivel 

12 . 

. GORDON 

Nivel 

13 . 

. CATWOMAN 

Nivel 

14 . 

. BATGIRL 

Nivel 

15 . 

. ALFRED 


BUBBLE BOBBLE 
OLD & NEW 

Modo Super: Escoge un 
juego guardado y accede 
al menú de título de 
Bubble Bobble New. 
Presiona Derecha, R, Iz- 
quierda, L, Select, R, Se- 
lect, L. El modo Super 
transformará los fondos 
de los escenarios, los 
enemigos e inclusó varia- 
rá el final. Repite para 
volver al modo normal. 
Bonus: Introduce uno de 
estos nombres cuando 
consigas un récord. Al 
comenzar una nueva 
partida será con efectos 
guays. 

Beer mug: KTT 
Flamingo: STR 
Fork: SEX 
Knife: ... 


CONTRA ADVANCE: 
THE ALIEN WARS 

Nivel 2 

Y4HC1BL5P212 34ZWF1 
Nivel 3 

WXJD1Z JHSJ1Q 
KKNCY1 
Nivel 4 

ZWJF1J MGSL1B 
GP3LQB 
Nivel 5 

G3421NTDN51N 
C3BV2C 
Nivel 6 

W3MJ1S J4VP1N 
YY24BD 



CRASH BANDICOOT XS 

Turbo: Completa el juego 
para desbloquear el tur- 
bo. Presiona L durante el 
juego para activarlo. 
Doble Salto: Derrota a N. 
GIn en el "Boss stage" en 
el segundo nivel para 
obtener el doble salto. 
Super voltereta: 
Consigue todos los Ítems 
del juego. 

Tornado: Derrota a Tiny 
en el "Boss stage", en 
el tercer nivel. 

Nivel extra: Completa el 



Jugar con Cream: 

Completa el nivel Leaf 
Forest como Sonic 
Jugar con Talls: Com- 
pleta el nivel Music 
Plant como Sonic 
Jugar con Knuckios: 
Completa el nivel Sky 
Canyon como Sonic 
Jugar con Amy: Com- 
pleta el juego con todas 
las emeraldas de caos 


(7) como Cream. Knuc- 
kles. Sonic, y Tails 
Jardín Chao: Completa 
el juego con todas las 
emeraldas del caos (7) 
con cualquier persona- 
je 

NIval do Bonus: Com- 
pleta el juego con todas 
las esmeraldas (7) con 
Amy, Cream. Knuckies. 
Sonic, y Tai Is 


DARK ARENA 

Códigos para nivel 
de dificultad Difícil: 


Nivel 

2 . 

. LDNHGHNT 

Nivel 

3 . 

. DBYFTHND 

Nivel 

4 . 

. CSSRCNHT 

Nivel 

5 . 

. HNSWLLSN 

Nivel 

6 . 

. TSTRSTLR 

Nivel 

6 . 

. STNDRDSW 

Nivel 

8 . 

. LLRSCRSS 

Nivel 

9 . 

. LNDTBTTL 

Nivel 

10 . 

. SRCNHRDS 

Nivel 

11 . 

. WFLLWRWR 

Nivel 

12 . 

. RRKNGNWR 

Nivel 

13 . 

. DNTFGHTW 

Nivel 

14 . 

. CRRYSGNF 

Nivel 

15 . 

. CRSSWRLR 

Créditos . 

. DSFNGLND 


Códigos especiales: 

- KNGHTSFR. Llaves. 

- LMSPLLNG. Mapas. 

- THRBLDNS. Armas. 
-NDCRSDRT. Munición. 
-HLGNDSBR.Salud. 

- NFTRWLLH. Pasar de 
nivel. Ve a la pantalla 
del mapa y haz Select. 

- CRSDR. En las opcio- 
nes, desactiva los efec- 
tos y actívalos para oir 
uno elegido al azar. 

- S X N. Modo dios 

DINOTOPiA 

Seleccionar nivel: Pulsa 
esta secuencia en la pan- 
talla de título: Arriba, Arri- 
ba, Abajo, Abajo, Izquier- 
da, Derecha, A, Izquierda, 
Derecha, B. Pulsa enton- 
ces Start y visualiza los 
créditos. Espera a que 
acaben y te encontrarás 
en un complejo con esca- 
leras. Cada una te llevará 
a los diferentes niveles. 



D00M2 

Modo Dios: Pausa el jue- 
go. Mantén L R y pre- 
siona A (2), B,A(5). 
Desactivar modo Dios: 
De la misma manera pero 
A (2), B, A, B (4). 

Mapa de la computado- 
ra: Pulsando L+R, presio- 
na B. A (7). 

Traje antiradiaciones: 
Presiona B (2), A (6). 
Invulnerabilidad: 

Prueba con B (3), A (5). 
Berserk: Ahora es 
B, A, B, A (5) 

Todas las armas, ítems 
y llaves: 

A, B(2), A(5). 


DRAGON BALL Z 

Invencibilidad: Pulsa 
Arriba, Abajo, Izquierda, 
Derecha, B, A durante la 
canción de la intro. 
Energía ilimitada: 
Completa el juego. Em- 
pieza y ya verás qué 
ocurre. 



DUKE NUKEM 
ADVANCE 

Trucos: Pausa el juego y, 
con L presionado, pulsa 
Izquierda, Arriba, A, Arri- 
ba, Izquierda, A, Start, 
Select. Ya verás qué tru- 
cos más monos. 

Lanzar más de un 
"pipe bomb": Elige el 
"pipe bomb", tira una, 
y luego pulsa y suelta 
Select. 

Adiós Octobrains: Cuan- 
do veas un Octobrain de 
lejos, utiliza el "Freeze 
Gun". Al caer congela- 
dos, se despedazan con- 
tra el suelo y queda de un 
bonito que da asco, va- 
mos. 

EXTREME 

GHOSTBUSTERS 

¡Ahí van passwords para 
todos los niveles! 

GRAN EDIFICIO 

- El Vestíbulo: 
HGBNL14VJ 

- Los Pasillos: 
WQSNWP28C 

- Las Oficinas: 
MQ5XWP08W 

- Jefe final del nivel: 
7MDXSF40V 

TEATRO ESTRELLA 
DE BROADWAY 
> De Camino: 
CPK4KJR80 

- En los Bastidores: 
*5SNK448K 

- Bola Etérea: 

3QC8L4/61 

- En el Escenario: 
CQ90L4T6J 

- Jefe de final del nivel: 
BQ8NR436 

CEMENTERIO 

- De Camino: 
77LXST80S 

- El Pasillo Principal: 
67L8STV09 

- La Cripta: 6J7XNTN0K 

- Cerca del Inframundo: 
GJWJPFM02 

MUSEO BOTÁNICO 

- De camino: 
C2QNR4J6J 


- El guía: CQQ0RJL61 

- Carnívoros: CQB0R4 
T6W 

- Confrontación Final: 
K3/SSLMG2 

- Jefe de final del nivel: 
SRH4TL8GV 


INSPECTOR GADGET: 
ADVANCE MISSION 


Nivel 

Password 

Nivel 1-1 

*7*MM14 

Nivel 1-2 

*3HML14 

Nivel 2-1 

R3*3M64 

Nivel 2-2 

R7H3L64 

Nivel 2-3 

‘CH3L24 

Nivel 3-1 

‘H*3M24 

Nivel 3-2 

R5*3MR4 

Nivel 4-1 

"3RM33P 

Nivel 4-2 

RHRM37P 

Nivel 5-1 

RC7M27P 

Nivel 5-2 

•9R33XP 


INTERNATIONAL 
SUPERSTAR SOCCER 

All-Stars africanos: 

Gana la copa interna- 
cional con cualquier equi- 
po africano. 

All-Stars americanos: 
Gana con cualquier 
equipo americano. 
All-Stars asiáticos: 

Gana con cualquier 
equipo asiático. 

All-Stars europeos: 
Gana con cualquier 
equipo europeo. 

All-Stars mundiales: 
Gana con cualquier 
equipo. 

MEDAL OF HONOR: 
UNDERGROUND 

Modo Dios: Introduce 
MODEDEDIEU o MODE- 
DOUX como password. 


Nlível 


Passwords 

Nivel 

1 . 

. DOSSARD 

Nivel 

2 . 

. CUBIQUE 

Nivel 

3 . 

. CHEMIN 

Nivel 

4 . 

. BLONDEUR 

Nivel 

5 . 

. BLESSER 

Nivel 

6 . 

. AVOCAT 

Nivel 

7 . 

. AFFINER 

Nivel 

8 . 

. LAINE 

Nivel 

9 . 

. MESCLUN 

Nivel 

10 . 

. NORME 

Nivel 

11 . 

. ORNER 

Nivel 

12 . 

. PENNE 

Nivel 

13 . 

. QUELQUE 

Nivel 

14 . 

. REPOSE 

Nivel 

15 . 

. SALIFIER 

Nivel 

16 . 

. TROPIQUE 

Nivel 

17 . 

. VOTATION 


MEDABOTSAX 

Gang Rubberobo: 
Después de vencer a 
todos tus contrincantes 
en el torneo Medabot, 
espera a que acaben los 
créditos. Verás que 
alguien te roba el trofeo. 
Entonces podrás retar al 
Rubberobo Gang en los 
lugares normales (la 
factoría, el bosque, etc.) y 
conseguir sus Medaparts. 
Hay lugares en los que te 
encontrarás a los cuatro 
capitanes Rubberobo. 
Seaslug, uno de ellos, 
utiliza el Megaemperor, 
que tiene un poder de 
disparo y una armadura 
bestiales. 

Arcbeetle: Tras vencer a 
los Rubberobos, 
conseguirás a Arcbeetle, 
el Medabot de Space 


Fighter X. La parte de la 
cabeza sólo se usa dos 
veces por combate. 
Victorias fáciles: 

Durante una batalla, ve a 
una esquina superior y 
pulsa Abajo para cargar 
el especial. Una vez lleno, 
pulsa Select junto a tu 
rival para hacerle pupita 
de la buena. Repítelo las 
veces que sea necesario. 
A volar: Puedes usar las 
Medaparts Red Tail o 
Wanafly Legs. En las 
peleas, pulsa dos veces 
arriba con alguna de ellas 
equipada para volar por 
el escenario. Para bajar, 
pulsa dos veces abajo. 



MORTAL KOMBAT 
ADVANCE 

Nuevos luchadores 

- Human Smoke: Com- 
pleta en "Warrior". 

- Motaro: Completa en 
"Master". 

-Shao Kahn: Completa 
en nivel "Suprema 
Master". 

MORTAL KOMBAT: 
DEADLYALLIANCE 

Fatalities 

Para realizar los fatalities 
recuerda que debes estar 
en modo fatality. Para ello 
pulsa L y, a continuación. 
Atrás, Abajo, Adelante, A. 

- Frost: Pulsa Abajo (2), A. 

- Jax: Pulsa Arriba 
(2), A. 

- Kano: Pulsa Atrás 
(2), Adelante, A. 

- Kenshi: Pulsa 
Abajo(2), B. 

- Kitana: Pulsa Abajo, 
Arriba, A. 

- Kung Lao: Pulsa Ade- 
lante, Atrás, B. 

- Li Mei: Pulsa Abajo, 
Arriba, A. 

- Quan Chi: Pulsa Atrás 
(2), A. 

- Scorpíon: Pulsa 
Adelante, Atrás, A. 

- Shang Tsung: Pulsa Arri- 
ba, Abajo, Arriba, A. 

- Frost: Pulsa Abajo 
(2). L. 

- Jax: Pulsa 
Adelante{2), L. 

- Kenshi: Pulsa 
Abajo, Atrás, L. 

- Kitana: Pulsa 
Abajo, Arriba, L. 

- Kung Lao: Pulsa Ade- 
lante, Atrás, L. 

- Li Mei: Pulsa 
Arriba (2), L. 

- Quan Chi: Pulsa Atrás, 
Adelante, 

Izquierda. 
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- Scorpíon: Pulsa 
Atrás (2), L. 

- Sonya: Pulsa 
Abajo, Adelante, L. 

- Sub-Zero: Pulsa 
Arriba, Abajo, L. 

- Sonya: Pulsa Atrás (2), B. 

- Sub-Zero: Pulsa 
Arriba (2), A. 

RAYMAN 3 

Niveles de bonus: M s 
"linkamientos". Conecta 
la GB Advance con Ray- 
man 3 a la versión de Ga- 
me Cube para desblo- 
quear 1 0 niveles de 
bonus. 

SHINING SOUL 

Modo avanzado: Com- 
pleta el juego con un ju- 
gador para desbloquear 
el modo avanzado. Cuan- 
do lo vuelvas a jugar, el 
nivel de dificultad aumen- 
tará notablemente, así 
que, a ello. 



SONIC ADVANCE 

Consigue que Tails te 
siga durante todo el 
juego. En la pantalla de 
selección de personaje, 
resalta a Sonic, luego a 


Tails y pulsa Abajo. Lo si- 
guiente es resaltar a 
Knuckies y pulsar L. Para 
finalizar, resalta a Amy y 
pulsa R. Vuelve a Sonic y 
presiona A. 

SPYRO 2: SEASON 
OF FIAME 

Vidas ilimitadas: Presio- 
na Izquierda, Derecha, 
Izquierda, Derecha (3), 
Arriba, Abajo, B en la 
pantalla de título. 

Spyro Azul: Arriba (4), 
Abajo, Izquierda, 

Derecha, Abajo, B en la 
pantalla de título para ver 
al dragón azulado. 



STARWARS: 

EL ATAQUE DE LOS 
CLONES 

Passwords en modo de 
dificultad Padawan 
Nv. 2. BKDGGL (7 vidas) 
Nv. 3. BLFGHT (8 vidas) 
Nv. 4. BLGGDT {8 vidas) 
Nv. 5. BKHGFL (7 vidas) 
Nv. 6. BKKGCL (7 vidas) 
Nv. 7. BKLGSL (7 vidas) 
Nv. 8. BMMGTS (9 vidas) 
Nv. 9. BMNGQS (9 vidas) 
Nv. 10. BMPGRS (9 vidas) 
Nv. 11. BLQGNT (8 vidas) 


THE INVINCIBLE 
IRON MAN 

Seleccionar nivel: 
Simplemente completa el 
juego para que aparezca 
la opción "Level Select" 
en el menú. 

YOSHI'S ISLAND 

Juegos de bonus: 
Mantón presionado Se- 
lect mientras pulsas L(2), 
B, A, R en la pantalla de 
selección de nivel. La lis- 
ta de juegos de bonus 
aparecerá al instante. Por 
cada juego que ganes 
conseguirás suculentos 
premios. 

Dificultad difícil: 
Consigue 1 .000 puntos 
en cualquier mundo (1 00 
puntos en cada de uno 
de los niveles incluidos 
los niveles extra y secre- 
tos). Una estrella apare- 
cerá en la pantalla de se- 
lección de juego. 
Consigue cinco de esas 
estrellas para desbloque- 
ar la dificultad alta. 

Final alternativo: 
Completa el juego en el 
nivel difícil. 




NIVEL 

PASSWORDS 

Rooftop Rumble 

V [DD]PSC[DD][DD]K[DD][DD]4 

This Traffic Is Murder 

F[DD]FNK[DD]TKFKH 

No Way To Treat A Lady 

CCKMC[DD]R[DD]B[DD]P 

A Question Of Honor 

0CKN[DD1[DD]4{DD][DD]KR 

Fighting With Shadows 

WCP7D1DD]CDGKM 

Over Troubied Waters 

H[DD][DD]7LBK5[DD][DD]D 

Master Of The Hand 

4[DD][DD]3NB23GKL 

Descent Into Madness 

MCP3NBY5B{DDjL 

Into The Savage Sewers 

MCF2J[DD]K5ZKD 

Battie Below Ground , . . 

RCK6JB4WVIDD]L 

The King Commands jjlb 

RCK20BRVXKB 

Wrong Side Of The i . 

RL[DD]7S[DD]RXHKM 

Out Of The Darknes^S^^H . 

MNF39[DD]MVJKN 

No Return Ticket 

4LTPZBP5R[DD]K 

Switchback 

RST21BK3SKK 

Like Looking In A Mírflfp! 

RQYQZCPVatDDjM 

Bad for Business T ■ 

4QYQ7CK39KC 

Long Hard Climb 

4S2PZC459B[DD] 

Building Tensión 

47T77D435L[DD] 

My Aim is True 

MZY2ZRR5NBK 

All That Money Can Buy 

8ZY7ZRMXML[DD] 

Final Showdown 

MZ231S6XSGN 

[00)=icono de Daredevil 






Rellena los datos de este cupón. 

Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta este cupón al realizar la compra de este juego. 

Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a; 

Centro MAIL. C. de Hormigueras, 124, ptal. 5 - 5» F • 28031 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular ♦ 4 euros, Baleares ♦ 5 euros). 
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Morco o continuación si no quieres recibir inlormoción oaicional de Centro MAIL C3 - — — 


Dirección e-maíl 


r CADUCA EL 3 1 /05/2003 




ENTOS 







-y 


EN EL PRÓXIMO NÚMERO... Staff 



Pokémon Rubí y Pokémon Zafiro 
están a punto de invadir nuestras 
Game Boy Advance. Si quieres 
descubrir todo lo nuevo del juego, 
desde los Pokémon a los 
entrenadores, no te pierdas el 
reportaje que estamos haciendo. 


YA VIENE. YA LLE 

üPOKéHONÜ 


ZEUM: THE WIND WAKER 



Por fin podréis leer la 
esperada review del 
juego más buscado de 
GameCube. Ya tenemos 
la edición española, y 
a nuestros redactores 
jugando sin descanso. 


Primera entrega con todos los mapas, secretos, 
trucos y detalles que hemos descubierto del 
juegazo de Nintendo. No lo dudes, sácale 
más partido con la guía de Nintendo Acción. 


yadehAs... 


• Coches y acción. Probamos el nuevo «V-Rally 3» 
y presentamos en primicia «True Crime». 

• Si te gusta hacer de espía, «Spiinter Cell» es el 
juego que esperabas. ¡Lee la review en primicia! 

NOTA Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 
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^ GtaAea,! 

Mil y uno chicas te esperan en i 

Envía M para chatear con chicas 
Envía H para chatear con chicos 


"M'i 


eclararmev? 


Envía AMOR seguido de tu 
pregunta al 7077*. 

E¡ : AMOR hemos discutido 


Ahora también puedes 
mandar lagos y 
melodías a tus amigos. 
Llama ya al 



0 

li 


H 


1 y sorpréndelos 



¿ Tienes confianza en tu pareja ? 
Envía TEST CONFIANZA. 

¿ Lo vuestro es amor o puro sexo ? ] 
Envía TESTAMOS. i 

X 

¿ Das importancia al sexo ? e ' 
Envía TEST SEXO. w 

¿ Sabes seducir ? 

Envía TEST SEOUCm. 


0503176 La fuerza de la vida 
0503177 Surrender ^ 

0503178 Sabes 
0503179 Un Hombre así 
0503180 Comunicando 
0503181 Nunca debí enamorarme 
0503182 Mama, l'm coming home ^ 
0503183 Dreanñer 
0503184 Sing for the moment 
0503185 Gossip folks 
0503186 Baby 
0503187 Thugz mansión 
0503188 Missyou 
0503189 With my own two hands 
0503190 Un Juego de.d 
0503191 Mola Mazo 
0503192 Dime 
0503193 Amistad 


0503197 No me llames iluso 
0503198 Morenita 
0503199 Sambame 
0503200 Viviré, moriré 
0503201 Tatuaje * 

0503202 Color Esperanza g 
0503203 Dos hombres^ * 

0503204 Míenteme 
0503205 Workit / 

0503206 Through the rain ^ 
0503207 All the thírfgs she said 
0503208 Matrix 
0503209 Ave María 
0503210 Torero 
050321 1 El equipo A 
0503212 Titanic 
0503213 Bonnie and Clyde 

Come into my worid \ 
Feel 

Feel it boy 
Giri Talk 



050321 8 Lose yourself 
0503219 Sex 
0503220 Stole A 
0503221 Wotkit 
0503222 Through the rain 
0503223 Ande Ande Ande 
0503224 La Pantera Rosa 
0503225 Braveheart 
0503226 A dios le pido 
0503227 Dos hombres 
0503228 Color Esperanza 
0503229 Vino Tinto 
0503230 Que el ritmo no pare 



1 0503231 Chihuahua 

2 0503232 Aserejé 

3 0503233 Désenchantée 

^ 0503234 Himno Real Madrid 
5 0503235 Lloraré las penas 
3 0503236 Misión Imposible 

7 0503237 Himno F.C.Barcelona 

8 0503238 Los Simpsons 
3 0503239 Morenita 

10 0503240 El exorcista 
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' 0503166 

« 0503171 
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^ 0503167 

^ 0503172 


" 0503168 
I RebI ^Madrid | 
^ 0503169 




0503170 


" 0503173 


n 


t I I ■■ 


0503174 


0503175 


lile raime Franll 

IGícxrrxíur 1 

II 

iuipá Pochclcl 

lllueteTamarall 

0503122 

0503123 


0503124 

0503125 




1 

0503130 

0503131 


0503132 

0503133 

1 lÉMDJ'S 1 


1 


1 R^^JI 

0503138 

0503139 


0503140 

0503141 

0503146 

0503147 

0503148 

0503149 

1 1 


i 1 


1 1 1 

0503154 

0503155 


0503156 

0503157 




1 1 

0503162 

0503163 


0503164 

0503165 
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•Coste por mensaje : 0,9 € + IVA. Coste por logo o melodía 1,8 €+ IVA. **1,09 €/min. Servicios ofrecidos por KlWEE Apartado de correos 14467 Madrid. Al utilizar nuestros servi- 
cios, el número de su teléfono móvil quedará grabado en nuestra base de datos. Dispone usted, conforme a la legislación vigente, al derecho de acceso, rectificación y cance- 
lación de sus datos, bajo simple demanda a la dirección anteriormente citada. Al hacer uso de este servicio, autoriza usted a la sociedad K-Mobile, a usar y facilitar sus datos a 
sus empresas asociadas. Puede solicitar las condiciones integrales de los servicios, a la dirección anteriormente citada. La totalidad de las marcas están registradas por sus res- 
pectivos propietarios. La instalación de Logos y salvapantallas solo es posible para móviles Nokia. La instalación de melodías solo es posible en móviles Nokia, Sendo, Sagem, 
Trium, Motorola, Alcatel, Ericsson e Samsung adaptados. CHAT SMS : Servicio exclusivamente reservado a mayores de edad. Al registrarse en el chat el usuario accepta recibir 
mensages SMS en su móvil y que animadores puedan intervenir en el servicio. Para darse de baja enviar "STOP" al 7444. Juego SMS : Extracto del reglamento: Juego de habili- 
dad válido del 03/03/2003 al 30/06/2003 (17 sesiones de 7 días cada una) organizado por la empresa K-MOBILE SA BP 300 75464 Paris Cedex FRANCIA. El ganador de cada sesión 
sera el jugador que haya acumulado más puntos contestando correctamente a preguntas de múltiple elección enviadas por SMS. El juego permite ganar 17 premios (uno por cada 
sesión) según el premio elegido por el jugador : una Playstation 2 (valor comercial : 249€) o un móvil Nokia 8310 (valor : 355 €) o un talón de 150 euros o una X-Box (valor : 249 €) 
El reglamento completo esta depositado ante notario en la consultoría Venezia, Laval-üau, notarios en la avenida Charles de Gaules 130, 92000 Neuilly sur Seine- Francia 
Participando a este juego se autoriza recibir sms a su móvil. 
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EL ULTIMO ZELDA VE LA LUZ 

AHORA PARA Y ^MMMESÍSSIEB 





THE lEGEND OF 
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Celebra el nacimiento de Game Boy Advance SP con los dos nuevos 


retos de la saga de Zelda "A link to the past" y "Four Swords en 


un mismo cartucho. El juego y la consola se venden por separado. 










